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' redhat Introduccion

Bienvenido al Manual del principiante de Red Hat Linux!

Para estos momentos, deberia haber leido el Manual de instalacion de Red Hat Linux e instalado
exitésamente Red Hat Linux. Este manual estd diseflado para ayudar a los usuarios intermedios de
Linux a navegar y realizar tareas comunes. Tenga en mente que Linux se ve, se siente y realiza
las cosas de una forma diferente que otros sistemas operativos que haya usado. Olvidese de las
convenciones de otros sistemas operativos y con una mente abierta, acérquese a Red Hat Linux como
una alternativa interesante y versatil.

Este manual estd orientado a tareas. En €l encontrard sugerencias, consejos, advertencias y capturas
de pantallas muy dtiles. En primer lugar, obtendra informacion sobre las nociones bdsicas del uso de
Red Hat Linux, como, por ejemplo, personalizar el escritorio, configurar una impresora y conectarse
en linea. Una vez analizadas las nociones bdsicas, las tareas descritas en este manual irdn siendo cada
vez mds avanzadas.

La mayoria de los usuarios optan por trabajar en el entorno grafico de escritorio GNOME o KDE (hay
también otros entornos de escritorio disponibles). El Manual del principiante de Red Hat Linux se
centra principalmente en como realizar las tareas en estos dos entornos.

Los tdpicos incluidos aqui incluyen:

+ Uso de los entornos graficos de escritorio
+ Gestion de archivos y directorios

+ Trabajo con documentos

+ Uso del web y del correo electrénico

+ Trabajo con una camara digital

Una vez dominadas las nociones basicas del sistema Red Hat Linux, probablemente necesite
informacién sobre temas mds avanzados. Puede encontrar esta informacién en el Manual
de personalizacion de Red Hat Linux, el Manual de referencia de Red Hat Linux, el Manual de
administracion del sistema de Red Hat Linux y el Manual de seguridad de Red Hat Linux.

Las versiones HTML y PDF de los manuales de Red Hat Linux estidn disponibles en el CD de
documentacién y en linea en la direccién URL: http://www.redhat.com/docs/.

; Nota

Aunque en este manual se presenta la informacién mas actualizada posible, deberia leer las Notas
de dltima hora de Red Hat Linux para obtener mas informacion que tal vez no estuviese disponible
antes de finalizar la documentacién. Estas notas estan disponibles en el CD ndmero 1 de Red Hat
Linux y en linea en la direccion URL:

http://www.redhat.com/docs/

1. Cambios a este manual

Este manual se ha ampliado para incluir nuevas funciones en Red Hat Linux 9 asi como los temas que
nuestros lectores han solicitado. Entre los cambios a este manual se incluyen los siguientes:
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Trabajar con cdmaras digitales

Este nuevo capitulo discute el uso de una camara digital con gtKam.

Configuracion de la fecha y hora

Se ha movido un capitulo sobre la configuracién de la hora de su sistema, su zona horaria y como
conectarse a un servidor de hora de red para obtener informacién exacta sobre la fecha y hora,
desde el Manual de personalizacion de Red Hat Linux a este manual.

Disquetes y CD-ROMs

Este capitulo incluye informacién sobre el respaldo de archivos a media CD-R y CD-RW usando
el Creador de CDs en Nautilus.

Trabajo con documentos

Este capitulo incluye informacion sobre la edicién de archivos de texto en un ambiente grafico
(con gEdit) y en el intérprete de comandos de la shell (con vi).

Uso del escritorio grdfico

Este capitulo ha sido modificado para reflejar el nuevo entorno de escritorio y las diferentes
formas de configurarlo, incluyendo como cambiar su fondo de escritorio, manejo de la impresora
y mas.

2. Convenciones del documento

Cuando lea este manual, verd que algunas palabras estdn representadas en fuentes, tipos de letra,
tamaiio y peso diferentes. Esta forma de evidenciar es sistematica; se representan diferentes palabras
con el mismo estilo para indicar su pertenencia a una categoria especifica. A continuacion tiene una
lista de los tipos de palabras representados de una manera determinada:

comando

Los comandos en Linux (y otros sistemas operativos) se representan de esta manera. Este estilo le
indica que puede escribir la palabra o frase en la linea de comandos y pulsar [Intro] para aplicar el
comando. A veces un comando contiene palabras que aparecerian con un estilo diferente si fueran
solas (p.e, nombres de archivos). En estos casos, se las considera como parte del comando, de
manera que toda la frase aparece como un comando. Por ejemplo:

Utilice el comando cat testfile para ver el contenido de un archivo, llamado testfile, en
el directorio actual.

nombre del archivo

Los nombres de archivos, nombres de directorios, rutas y nombres de rutas y paquetes RPM
aparecen siempre en este modo. Este estilo indica que un archivo o directorio en particular existe
con ese nombre en su sistema Red Hat Linux. Ejemplos:

El archivo .bashrc en su directorio principal contiene definiciones de la shell de bash y alias
para su propio uso.

El archivo /etc/fstab contiene informacién sobre diferentes dispositivos del sistema y
sistemas de archivos.

Instale el RPM webalizer si quiere utilizar un programa de andlisis del archivo de registro del
servidor Web.
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aplicacion
Este estilo indica que el programa es una aplicacion de usuario final (lo contrario a software del
sistema). Por ejemplo:

Use Mozilla para navegar por la Web.

[tecla]
Una tecla del teclado aparece en el siguiente estilo. Por ejemplo:

Para utilizar [Tab], introduzca un carécter y pulse la tecla [Tab]. Aparecerd una lista de archivos
en el directorio que empiezan con esa letra. Su terminal visualizard la lista de archivos en el
directorio que empieza con esa letra.

[tecla]-[combinacién]
Una combinacién de teclas aparece de la siguiente manera. Por ejemplo:
La combinacion de teclas [Ctrl]-[Alt]-[Backspace] le hara salir de la sesion grafica y volver a la
pantalla grafica de login o a la consola.

texto de una interfaz grafica (GUI)

Un titulo, palabra o frase dentro de una pantalla o ventana de interfaz grafica GUI aparecerd de
la siguiente manera. La finalidad del texto escrito en este estilo es la de identificar una pantalla
GUI o un elemento e una pantalla GUI en particular (p.e, un texto relacionado con una casilla de
verificacion o un campo). Ejemplos:

Seleccione la casilla de verificacién Pedir contrasefia si quiere que su salvapantallas pida una
contrasefia antes de terminar.

nivel superior de un meni en una pantalla o ventana GUI

Cuando vea una palabra con este estilo, significa que la palabra estd en el nivel superior de un
ment desplegable. Si hace click sobre la palabra en la pantalla GUI, aparecera el resto del mend.
Por ejemplo:

Bajo archivo en una terminal d¢ GNOME vera los siguientes elementos en el ment: opcién
Nueva pestafia que le permite abrir multiples intérpretes de comandos de la shell en la misma
ventana.

Si tiene que escribir una secuencia de comandos desde un ment GUI, aparecerdn como en el
siguiente ejemplo:

Vaya a Botén del meni principal (en el Panel) => Programacién => Emacs para iniciar el
editor de textos Emacs.

boton en una pantalla o ventana GUI

Este estilo indica que el texto se encuentra en un botén que se pulse en una pantalla GUIL Por
ejemplo:

Pulse el botén Anterior para volver a la dltima pdgina Web que haya visitado.

salida de pantalla

Cuando vea el texto en este estilo, significa que verd una salida de texto en la linea de comandos.
Vera respuestas a comados que haya escrito, mensajes de error e intérpretes de comandos para la
entrada de datos durante los scripts o programas mostrados de esta manera. Por ejemplo:

Utilice 1s para visualizar los contenidos de un directorio:

$ 1s

Desktop about .html logs paulwesterberg.png
Mail backupfiles mail reports
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La salida de pantalla que le devuelvan como respuesta al comando (en este caso, el contenido del
directorio) se mostrard en este estilo.
intérprete de comandos

El intérprete de comandos es el modo en el que el ordenador le indica que estd preparado para
que usted introduzca datos, aparecera con el siguiente estilo. Ejemplos:

S
#
[stephen@maturin stephen]$

leopard login:

entrada del usuario

El texto que el usuario tiene que escribir, ya sea en la linea de comandos o en una casilla de texto
de una pantalla GUI, se visualizard en este estilo. En el siguiente ejemplo, text se visualiza en
este estilo:

Para arrancar su sistema en modo texto de su programa de instalacién, necesitard escribir en el
comando text en el intérprete de comandos boot :.

Adicionalmente, usamos diferentes tipos de estrategias para llamar su atencion para determinados
tipos de informacién. Dependiendo de lo importante que esta informacion sea para su sistema, estos
elementos serdn marcados como nota, atencion o aviso. Por ejemplo:

; Nota

Recuerde que Linux es sensible a mayudsculas y minsculas. En otras palabras, rosa no es lo mismo
que ROSA o rOsA.

Sugerencia

El directorio /usr/share/doc contiene documentacién adicional para paquetes instalados en su
sistema.

Importante

Si modifica el archivo de configuracién DHCP, los cambios no surtiran efecto hasta que el demonio
DHCP se reinicie.

@Atencién

No lleve a cabo tareas rutinarias como root — utilice una cuenta de usuario normal a menos que
necesite usar una cuenta de usuario para administrar su sistema.
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Si escoge no particionar de forma manual, una instalaciéon de tipo servidor borrard todas las
particiones ya existentes en los discos duros instalados. No escoja este tipo de instalacién a menos
que esté seguro de que no desea guardar los datos.

3. Copiar y pegar un texto con X

Copiar y pegar un texto es facil mediante el uso del ratén y del sistema X Window. Para copiar un
texto, sencillamente haga click con el raton y arrastrelo a lo largo del texto para evidenciarlo. Para
pegar el texto en algin otro sitio, pulse el botén central del ratén en el lugar en el que quiere copiar el
texto.

4. Uso del raton

Red Hat Linux estd disefiado para utilizar un rat6n de tres botones. Si tiene un ratén de dos botones,
deberia haber seleccionado la emulacién de tres botones durante el proceso de instalacion. Si pulsa
los dos botones a la vez, estard emulando el tercer botdn, el del medio.

Si se le indica que pulse un elemento con el ratén, se da por descontado que nos referimos al botén
izquierdo. Si necesita utilizar el botén del medio o el de la derecha, le serd indicado explicitamente.
(Esto serd justamente lo contrario si ha configurado su ratén para que sea usado por una persona
zurda.)

La frase "arrastrar y soltar" le deberfa ser familiar. Si se le indica que arrastre y suelte un elemento en
su escritorio grafico, haga click en el elemento y mantenga el botén del ratén pulsado. Mientras que lo
mantiene pulsado, suelte el elemento moviendo el ratén a una nueva ubicacién, dejando de presionar
el botén para soltar el elemento.

5. Necesitamos sus comentarios!

Si detecta un error tipografico en el Manual del principiante de Red Hat Linux, o si tiene una idea
para mejorar este manual de algin modo, nos encantaria escuchar sus comentarios. Envie un informe a
Bugzilla (http://www.redhat.com/bugzilla) para el componente concreto en el Manual del principiante
de Red Hat Linux.

Si envia un informe de errores, asegurese de mencionar el identificador del manual:
rhl-gsg (ES)-9-Print-RHI (2003-02-13T20:29)

Si tiene una sugerencia para mejorar la documentacion, trate de ser lo mds especifico posible en su
descripcién. Si ha encontrado un error, incluya por favor el nimero de la seccion y parte del texto que
le rodea para que podamos encontrarlo con facilidad.

6. Registrese para el soporte

Si tiene una edicion de Red Hat Linux 9, recuerde que para beneficiarse de las ventajas que le
corresponden como cliente de Red Hat, deberd registrarse.

Tiene derecho a disfrutar las siguientes ventajas, dependiendo del producto Red Hat Linux que haya
comprado:
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+ Soporte Red Hat — Obtenga ayuda con las preguntas de instalacién del equipo de soporte de Red
Hat, Inc..

+ Red Hat Network — Actualice de forma sencilla los paquetes y reciba avisos de seguridad
personalizados para su sistema. Vaya a http://rhn.redhat.com para mas detalles.

+ Under the Brim: Boletin de Red Hat — Obtenga mensualmente las tltimas noticias e informacién
sobre el producto directamente desde Red Hat.

Para registrarse vaya a http://www.redhat.com/apps/activate/. Encontrara el ID de su producto en una
tarjeta negra, roja y blanca dentro de la caja de su Red Hat Linux.

Para leer mds acerca del soporte técnico para Red Hat Linux remitase al apéndice Obtener soporte
técnico en el Manual de instalacion de Red Hat Linux.

i Buena suerte y gracias por haber escogido Red Hat Linux!

El equipo de documentacion de Red Hat
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Preparese para comenzar

Desde el arranque hasta el cierre del sistema, bien sea que esté trabajando o jugando, Red Hat Linux
le proporciona herramientas y aplicaciones para ayudarle a sacar el maximo provecho de su ambiente
computacional. Este capitulo le gufa a través de las tareas bésicas que puede llevar a cabo en su sistema
Red Hat Linux.

1.1. Agente de configuracion

La primera vez que arranca una maquina Red Hat Linux, veré el Agente de configuracién. El Agente
de configuracion lo guia en la configuracién del sistema Red Hat Linux. Usando esta herramienta
puede configurar la hora y la fecha del sistema, instalar software, registrar su ordenador con el Red Hat
Network y mucho mds. El Agente de configuracién le permite configurar su ambiente al comienzo,
para que asi pueda comenzar a usar su sistema Red Hat Linux rapidamente.

—
. [Z)Bienvenido
e
Pl 1 oo s s s o
e S

derecha paa contnuar.

Finalizar a configuracion

Red Hat Linux

[ ] [ ageane]

Figura 1-1. Agente de configuracion

El Agente de configuracion primero le solicita que cree una cuenta de usuario que deberia usar para
operaciones rutinarias. No se recomienda que se conecte al sistema con su cuenta de root para llevar a
cabo tareas comunes, pues puede dafiar su sistema accidentalmente o eliminar un archivo. E1 Agente
de configuracién le permite ingresar un nombre de usuario, un nombre completo opcional para la
cuenta y una contrasefia (la cual debe ingresar dos veces). Esto crea una cuenta de usuario que puede
utilizar para conectarse en su sistema Red Hat Linux y que tiene su propio directorio principal en el
sistema para almacenar archivos.
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Bienvenido

2 ) Cuenta de usuario

adminsitatv). Par crea una cuenta personal proarcione I informacion requerida.

Nombre completo.
Conrasena:

Conlime I contrasena

[ ] [ asiam]

Figura 1-2. Cuenta de usuario

El Agente de configuracion le permite configurar manualmente la fecha y hora de su sistema, lo que
ajusta el reloj del BIOS (Basic Input Output System) de su computador. Para configurar el dia, mes y
afio de su sistema, use la interfaz del calendario. Para configurar la hora en horas, minutos y segundos,
use las cajas de texto proporcionadas.

También puede sincronizar la fecha y hora automdticamente con un servidor de horas de la red — una
computadora que envia la fecha y hora exacta a su sistema a través de una conexion de red. Verifique
la caja etiquetada Activar el Network Time Protocol y usar el menu desplegable para seleccionar
el servidor de hora que desea utilizar. Una vez que haya configurado la fecha y hora, haga click en
Adelante para continuar.

@ Fecha y Hora

Configure a echay 1a hoa para o istema.

Finalizar la configuracién

Segunda

m senvidor de tiempo

Figura 1-3. Configuracion de la hora y de la fecha

Si desea registrar el sistema con Red Hat Network y recibir actualizaciones automdticas de su
sistema Red Hat Linux, seleccione Si, me gustaria registrar mi sistema al servicio Red
Hat Network. Esto arrancard la Agente de actualizacién de Red Hat — una utilidad que lo
gufa paso a paso a través del registro de su mdquina con Red Hat Network. Si selecciona No,
no deseo registrar mi sistema se saltard la inscripcion. Para mds informacion sobre Red
Hat Network y el registro de su mdaquina, consulte la documentacion de Red Hat Network en
http://www.redhat.com/docs/manuals/RHNetwork/.
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o

S (& Red Hat Network

Finalizar la configuracion [T TSP

R Hat Network. Para acceder a eta prucha gratuta, remifase a a tajela do

Getalads

®5i, me qustada egstar mi istema al senicio Red Hat Network.
O o, no deseo registrar mi sistema.

Figura 1-4. Red Hat Network Registration Client

Si desea instalar los paquetes RPM de Red Hat Linux que no instalé durante la instalacién, o software
de terceros o documentacién desde el CD de documentacién de Red Hat Linux, puede hacerlo en
la pantalla CDs adicionales. Inserte el CD que contiene el software o la documentacién que desea
instalar, haga click en el boton Instalacion... y siga las intrucciones.

§ Nota

Si estd instalando un paquete desde los CDs de instalacién de Red Hat Linux, debe insertar el CD
1, hacer click en el botén Instalacion..., seleccionar el paquete(s) o componente que desea instalar
y si se le solicita, cambiar el CD.

%1 CDs adicionales

1 pose cualquierade os CDs ctados en a pare posteo, pod nstalarlos
pacuetes alinsertar el CD  pulsar e bt adecuado;

S

Fnaliza b coniguracon @ O de dcumentacinde e o [T
@mm,.‘xwmm“,
% o adcinales ]

Qavis | [ B adeame

Figura 1-5. Instalacién de software adicional

Ahora que su sistema estd configurado, estd listo para conectarse y comenzar a utilizar Red Hat Linux.
Presione Adelante para salir del Agente de configuracion.

1.2. Términos introductorios

Cuando usted estd aprendiendo sobre un nuevo sistema operativo, también deberia aprender sobre la
tecnologia. Esta seccién define algunos términos bdsicos que deberfa aprender. Verd estos términos
muy a menudo a través de toda la documentacion de Red Hat Linux incluyendo el Manual del
principiante de Red Hat Linux:
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Comando: Instruccién que se le da al ordenador con el teclado o con el ratén.
Linea de comandos: El lugar en el intérprete de comandos de la shell en el que se teclea el comando.

Escritorio grdfico: El drea més visible de una GUI. El escritorio es donde los iconos de Carpeta
de inicio y Empezar aqui estdn localizados. Puede personalizar su escritorio para colocarle fondos
especiales, colores y fotos para darle un toque personal.

Interfaz grdfica del usuario (GUI): Un término general para las ventanas interactivas, iconos,
mendes y paneles que le permiten al usuario iniciar acciones tales como iniciar aplicaciones y
abrir archivos usando el ratén o el teclado.

Iconos son pequefias imdgenes que representan una aplicacion, carpetas, atajos o recursos del sis-
tema (tal como una unidad de disquete). Los iconos Lanzadores usualmente se refieren a atajos para
aplicaciones.

Pdginas del manual y Pdginas de informacion: Man (abreviacion para manual) y las paginas de
informacién (Info pages) le dan informacién detallada sobre un comando o archivo (las paginas
man tienden a ser mds breves y dar menos explicaciones que las paginas Info). Por ejemplo, lea la
pagina del manual para el comando su, escriba man su en el intérprete de comandos de la shell (o
escriba info su para la pagina info). Para cerrar las paginas man o Info, presione [q].

Panel: Una barra de herramientas del entorno GUI que normalmente se encuentra en la parte de
abajo de su escritorio (tal como Figura 1-6). El panel contiene el botén de Ment principal e
iconos de atajos para arrancar los programas usados comunmente. También se puede personalizar
los paneles para ajustarse a sus necesidades.

ANl T

Figura 1-6. El panel del escritorio

Root: Se crea la cuenta de root durante la instalacién y con ella el usuario tiene todo el acceso al
sistema. Para poder llevar a cabo ciertas tareas de administracion del sistema tiene que conectarse
como root. Con las cuentas de usuario que se crean durante la instalacién se pueden realizar tareas
tipicas de usuario que no requieren ser root para de esta forma reducir el riesgo de daiiar el sistema
operativo o las aplicaciones.

RPM: RPM significa Administrador de paquetes y es como Red Hat construye y entrega los
archivos de software. Un RPM es un archivo de paquetes de software que puede instalar en su
ordenador Red Hat Linux.

Intérprete de comandos de la shell: Es una interfaz en forma de linea de comandos que comunica
al usuario con el sistema operativo (Figura 1-7). La shell interpreta los comandos que el usuario
introduce y los pasa al sistema operativo.

Archivo  Editar  Wer Temminal Ira Ayuda
[Toot@maxwell juan]# 1s -1 [#]
total 176

1 root Toot 5226 mar 6 03:53 blah.sxw

1 root root 21134 mar 5 04:31 CEBED2.JPG

1 root root 4970 mar 5 04:04 Dinero.sxc

1 root root 19558 mar 6 05:19 espetacular.jpg

1 root root 7828 mar 5 04:06 Mercado.sxi

1 root Toot 51784 mar 6 01:09 ooimpress.sxi

1 root root 44045 mar 6 01:02 RHCLOgOHRT. jpg
Rl s S 1 root root 5088 mar 5 03:53 xnest command.sxw
[root@maxwell juan]# 1s
blah.sxw  Dinero.sxc Mercado.sxi RHCLogoHRT . jpg

CEBEDZ.JPG espetacular.jpg ooimpress.sxi =xnest command.sxw
[root@maxwell juanl# ||

-

Figura 1-7. Intérprete de comandos de la shell y linea de comandos
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» su'y su -: El comando su le da acceso a la cuenta de root o a otras cuentas del sistema. Cuando
escribe su y se encuentra en la cuenta de usuario se cambia a la cuenta root y adquiere el acceso
a archivos importantes que puede modificar (o dafiar del todo si no tiene cuidado). Si se conecta
con el comando su - accede a la cuenta root de la shell desde la cuenta root. Preste atencion a las
tareas que realiza si se conecta como root.

+ X o Sistema X Window: Estos términos se refieren a los ambientes de interfaz grafica de usuario. Si
estd "en X" o estd "ejecutando X", estd trabajando en una GUI en vez de en el ambiente de consola.

Aunque el objetivo principal de este manual sea la navegacion y la productividad usando el entorno
de escritorio grifico, se discuten ambos métodos como referencia, el grafico y el del intérprete de
comandos de la shell, para la conexion y el uso del sistema Red Hat Linux.

1.3. Conexion

El préximo paso para poder usar su sistema operativo Red Hat Linux es conectarse. Al conectarse se
estd introduciendo en el sistema (proceso llamado autenticacion). Si escribe el nombre de usuario o
la contrasefia incorrectamente, no podrd acceder a su sistema.

A diferencia de otros sistemas operativos su sistema Red Hat Linux usa cuentas para administrar
privilegios, mantener la seguridad y otros. No todas las cuentas se crean de la misma manera, algunas
tienen menos derechos para acceder a los archivos o servicios que otras.

; Nota

Las aplicaciones y archivos de Red Hat Linux son sensibles a las mayUsculas y minusculas, lo que
significa que escribiendo root se refiere a una cuenta diferente que root. Por defecto, root se
refiere al usuario root (también conocido como superusuario), o administrador del sistema.

Si ya ha creado y se ha conectado a una cuenta de usuario, puede pasar directamente al Capitulo 2. Si
tan s6lo ha creado la cuenta de root, consulte como aprender a configurar una cuenta de usuario en la
Seccién 1.6.

Si no creé una cuenta de usuario usando el Agente de configuracién, debe conectarse como root. Una
vez que ha creado una cuenta de usuario, se recomienda que se conecte como ese usuario y no como
superusuario.

@Atencién

Dado que su sistema Red Hat Linux crea una cuenta (la cuenta de root) durante la instalacion,
algunos usuarios nuevos podrian estar tentados a usar sélo esta cuenta para todas sus actividades.
No es una buena idea ya que la cuenta de root puede hacer cualquier cosa en el sistema, por lo que
puede dafar facilmente su sistema borrando por error o modicando archivos del sistema. Puede
estar tentado a no crear o a no usar una cuenta de usuario durante o después de la instalacion, pero
si lo hace estara jugando con fuego.

1.3.1. Pantalla grafica de conexion

Cuando su sistema haya arrancado, aparecerd una pantalla grafica de conexiéon como se muestra en la
Figura 1-8. Una vez mds, a menos que haya seleccionado darle un nombre a su maquina, lo cual es
usado principalmente en una configuracién de red, su mdquina tendrd el nombre de localhost.
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- redhat.

Bienvenido a maxwell.bris bane.redhat.com

Nombre de usuario:

|

Introduzca su nombre de usuario

? Idioma ? Sesion ? Desconectar lun mar 10, 12:07

Figura 1-8. La pantalla grafica de conexion de GNOME

Para entrar en la cuenta de root desde la pantalla grafica de conexidn, teclee root en el intérprete de
comandos y luego presione [Intro], escriba la contrasefia de root que selecciond durante la instalacion
y presione [Intro]. Para conectarse como un usuario normal, escriba su nombre de usuario en el
indicador de comandos (login prompt) de conexién y presione [Intro], escriba la contrasefia que
selecciond cuando creé la cuenta de usuario y presione [Intro].

La conexion desde una pantalla de conexién grafica arranca automaticamente el sistema X Window.

1.3.2. Conexion desde una consola virtual

Si durante la instalacién seleccioné un tipo de instalacién diferente a Estacion de trabajo o Escritorio
personal y selecciond conexién de modo texto, verd un indicador de conexion similar al siguiente
después de arrancar su sistema:

Red Hat Linux release 9
Kernel 2.4.18-14 on an 1686

localhost login:

Si no ha elegido un nombre de host para su ordenador, por defecto se llamard
localhost.localdomain.

Para conectarse como root desde la consola, escriba root en el indicador de conexién y presione
[Intro], luego escriba la contrasefa de root que seleccioné durante la instalacién en el indicador de la
contrasefia y presione [Intro]. Para conectarse como usuario normal, escriba el nombre de usuario en
el indicador de conexién y presione [Intro], escriba luego su contrasefa en el indicador respectivo y
presione [Intro].

Después de conectarse, escriba el comando startx que arranca la interfaz grafica del sistema X
Window.

1.4. Interfaz grafica

Al instalar Red Hat Linux se le da la oportunidad de instalar un entorno gréfico. Una vez que inicie el
sistema X Window, encontrard una interfaz grafica conocida como un escritorio parecido a la Figura
1-9.
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juan

i

Empezar aqui

@&

v

Papelera

ST e

Figura 1-9. El escritorio grafico

1.5. Abrir un intérprete de comandos de la shell

El escritorio le ofrece acceso a un intérprete de comandos, una aplicacién que le permite escribir
comandos en vez de utilizar la interfaz gréifica para todas las actividades computacionales. Mientras
que el Manual del principiante de Red Hat Linux se enfoca principalmente en realizar tareas usando la
interfaz grifica y herramientas gréficas, a veces es ttil y mds rdpido realizar tareas desde el intérprete
de comandos. Consulte el Capitulo 13 para mds detalles.

Puede abrir un intérprete de comandos de la shell seleccionando Meni principal => Herramientas
del sistema => Terminal.

También puede arrancar un intérprete de comandos haciendo click con el botén derecho en el
escritorio y seleccionando Nuevo Terminal desde el menu.

Para salir del intérprete de comandos, haga click en la X en la esquina superior derecha de la ventana
del shell, escriba exit en el indicador de comandos, o presione [Ctrl]-[D].

1.6. Creacion de una cuenta de usuario

La primera vez que arranque su sistema Red Hat Linux después de la instalacion, se le dard la
oportunidad de crear una o mas cuentas de usuario usando el Agente de configuracién. Si no creé
al menos una cuenta (sin incluir la cuenta root) deberia hacerlo ahora. Deberia evitar trabajar en la
cuenta root para las tareas comunes.

Existen dos maneras de crear cuentas de usuario adicionales: mediante el uso de el Administrador
de usuarios y desde el intérprete de comandos de la shell.

Para crear una cuenta de usuario en modo gréfico usando el Administrador de usuarios:

1. Haga click en el icono de Empezar aqui en el escritorio. En la nueva ventana que se abrird,
haga click en Configuracién del sistema y luega haga click en el icono Usuarios & Grupos.
También puede seleccionar Meni principal => Configuracion del sistema => Usuarios &
Grupos desde el panel.

Puede iniciar el Administrador de usuarios al escribir redhat-config-users en un
intérprete de comandos de la shell.
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2. Sino se ha conectado como root, se le pedird que introduzca la contrasefia de root.

3. Cuando se abra la herramienta de configuracion (Figura 1-10), haga click en Afiadir usuario.

Fichero  preferencias  Ayuda

Anadirusuaro AN GUPO  Propiedades  Bomar fywda  Befrescar

siscartiv

Usuaros [Grupos

frome/miguel

Figura 1-10. El Gestor de usuarios de Red Hat

4. Introduzca en la ventana de didlogo Crear nuevo usuario un nombre de usuario (puede ser
una abreviacion o un apodo corto), el nombre completo del usuario para el que estd creando la
cuenta y la contrasefia (que volverd a introducir para la verificacion). El nombre del directorio
principal del usuario y el nombre de la shell de login apareceran por defecto. Para la mayor parte
de usuarios, puede aceptar las opciones predeterminadas para las opciones de la configuracion.
Consulte el Manual de personalizacion de Red Hat Linux para mayor informacién sobre las
otras opciones.

5. Haga click en OK. Aparecera el nuevo usuario en la lista de usuarios, indicando que la creacién
de la cuenta del usuario se ha completado.

Para crear una cuenta de usuario desde el intérprete de comandos de la shell:

—_

. Abra una terminal.
2. Registrese como root tecleando el comando su- e introduzca la contrasefia de root.

Teclee useradd, deje un espacio, a continuacién escriba el nombre de la nueva cuenta de
usuario en la linea de comandos, por ejemplo useradd carole Yy pulse [Intro]. A menudo,
las cuentas de usuario son sélo variaciones de los nombres de los usuarios, como ylouze por
Yelitza Louze. Los nombres de las cuentas de usuario pueden ser cualquier cosa desde su nom-
bre, la fecha de cumpleaiios, iniciales o algo mds creativo.

4. A continuacién escriba passwd seguido de un espacio y del nombre de usuario (por ejemplo,
passwd carole).

5. Deberia ver Nueva contrasefia en el intérprete de comandos de la shell, pidiéndole que
escriba la contrasefia de la nueva cuenta. Escriba la contrasefia que desee para dicha cuenta y
pulse [Intro].

6. En el intérprete de comandos de la shell vuelva a ingresar la contrasefia:,introduzca
la misma contrasefia para confirmar su seleccion.

Importante

Deberia tomar precauciones cuando seleccione una contrasefa. La contrasefa es la llave de
acceso a su cuenta, por lo que debe de ser Unica y facil de recordar. Debera tener al menos
seis caracteres (aunque puede tener un tamafo de hasta 256 caracteres). Puede introducir
letras mayusculas y minldsculas, asi como numeros y letras. Evite nombres simples como
qwerty 0 password. Si desea seleccionar una contrasefa facil de recordar pero de alguna
forma Unica, considere una variacion de una palabra, tal como alrP14nE para airplane.
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1.7. Documentacion y ayuda

Hay muchos recursos disponibles para obtener la informacion que necesita y configurar su sistema
Red Hat Linux. Junto a la documentacion de Red Hat Linux estan las pdginas de manual, documentos
que detallan el uso de aplicaciones y archivos importantes; pdginas INFO que dividen la informacién
sobre una aplicacion en mentes sensitivos al contexto y, archivos de ayuda que estdn incluidos en
las barras principales de las aplicaciones. Puede seleccionar cualquier método de documentacion que
mejor se ajuste a sus necesidades, ya que todos estos recursos estdn ya instalados en su sistema Red
Hat Linux o son féciles de instalar.

1.7.1. Paginas Man

Las aplicaciones, utilidades y los comandos usualmente tienen sus pdginas de manual
correspondientes (llamadas man pages) que muestran las opciones disponibles y valores de archivos
o ejecutables. Las pdginas Man estdn estructuradas de forma que los usuarios puedan ficilmente
buscar la informacién pertinente, lo que es muy importante cuando se estd trabajando con comandos
con los que nunca se ha trabajado antes.

1.7.1.1. Uso de man

Las pdginas man se pueden accesar a través del shell escribiendo el comando man y el nombre del
ejecutable. Por ejemplo, para accesar la pagina del manual del comando 1s, escriba lo siguiente:

man ls

El campo NAME muestra el nombre del ejecutable y una breve explicacion de la funcion que realiza el
ejecutable. El campo SYNOPSIS muestra el uso comun del ejecutable, tal como cudles opciones son
declaradas y qué tipos de entrada (tales como archivos o valores) soporta el ejecutable. El campo
DESCRIPTION muestra las opciones y valores asociados con un archivo o ejecutable. See Also
muestra términos relacionados, archivos y programas.

Archivo Editar Wer Temminal Ira Ayuda
LS(1) s [#]

NOMERE
1s, dir, vdir - listan los contenidos de directorios

SINOPSIS
1s [opciones] [fichero...]
dir [fichero...]
vdir [fichero.

Opciones de POSIN: [-CFRacdilgrtul]

Opciones de GNU (en la forma mas corta): [-labedfghiklmmopgrstuvwxABCD—
FGHLNQRSUX] [-w cols] [-T cols] [-I patrén] [--full-time] [--show-con—
trol-chars] [--block-size=tamafo] [—format={long,verbose,con—
mas ,across,vertical,single-colum}] [—-sort={ncne,tine,size,extension}]

[—time={atime,access,use,ctime,status}] [—color[={none,auto,always}]]
[-help] [--version] []

DESCRIPCION
£1 programa 1s lista primero sus argumentos no directorios fichero, y
luego para cada argumento directorio todos los ficheros susceptibles de
listarse contenidos en dicho directorie. Si mno hay presente ningin
argumento aparte de las opciones, se supone un argumento predeterminado

[+]

Figura 1-11. Leer una pagina man con el intérprete de comandos
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Para navegar la pigina del manual puede usar las teclas [Page Down] y [Page Up] o usar la [barra
espaciadora] para mover una pigina abajo y [B] para mover arriba. Para salir de la pdgina de manual,
escriba [Q].

Para buscar por palabras particulares en una pagina man escriba [/] y luego la palabra o frase y presione
[Intro]. Todas las instancias de la palabra serdn resaltadas a través de la pagina man, permitiéndole
leer rapidamente la palabra en contexto.

1.7.1.2. Imprimir una pagina man

La impresion de paginas man es una forma util de archivar comandos usados cominmente, quizds en
forma encuadernada para una referencia rapida. Si tiene una impresora disponible y configurada para
usar con Red Hat Linux (refiérase al Capitulo 8 para mas informacién), puede imprimir la pdgina man
escribiendo el comando siguiente en el intérprete de comandos:

man command| col -b | lpr

El ejemplo de arriba combina comandos separados en una sola funcién. man comando colocard la
salida de los contenidos de la pagina del manual de comando a co1l, lo cual formatea los contenidos
para que se ajusten a una pagina impresa. El comando lpr envia el contenido formateado a una
impresora.

1.7.1.3. La pagina de manual de man

Como cualquier otro comando, man tiene su propia pagina man. Escriba man man en el intérprete de
comandos para ver mds informacién.

1.7.2. Documentacion de Red Hat Linux

Si tiene el paquete Red Hat Linux, recuerde darle un vistazo al CD de documentacién de Red Hat
Linux. Todos los manuales de Red Hat Linux estdn en este CD. También encontrard descargas
individuales de nuestra documentacién en formatos HTML, RPM, PDF, y comprimidos tarball
(.tar.gz) en http://www.redhat.com/docs/. Una vez que se haya conectado con su cuenta de
usuario, si inserta el CD de documentacién en la unidad de CD automadticamente arrancara la
Herramienta de administracion de paquetes y le permitird instalar cualquiera de la documentacién
de Red Hat Linux. Siga las instrucciones y seleccione la documentacion que desea instalar.

Agregar o Remover Paquetes ]°1

Documentation
] Official Red Hat Linux 86 Installation Guide o]
“This guide provides step-by-step instructions for instaling
(/@ Red Hat Linux, from gathering information about your
System to booting Red Hat Linux for the first time.
[ Official Red Hat Linux Getting Started Guide o1
.. Leam what 1o do after Installing Red Hat Linux, Including
@ how to manage files and directories, configure an email
clent, play audio CDs, and more.
[] official Red Hat Linux Customization Guide oy
Read about how to customize your Red Hat Linux system
tofit your needs. Step-by-step guides, designed for a
beginner or intermediate user, are available for sefting up
= nework interface card, configuring NFS shares, configuring
Samba shares, managing your software using RPM, and
much more
[ Official Red Hat Linux Reference Guide for1]

(=

Tamano total d Ia Instalacion: 4332 Megabytes
% Cancelar | [ dawss | [ B adelane

Figura 1-12. Mostrar la documentacién disponible para instalacién con la Herramienta de ad-
ministracion de paquetes
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Tras haber instalado los paquetes de documentacion que desea, podrd acceder a los mismos en
cualquier momento Meni principal => Documentacion.

Si ha descargado paquetes de documentacién RPM individuales desde el sitio web de Red Hat en
http://www.redhat.com/docs/ puede instalar estos manuales desde el indicador de comandos. Abra un
intérprete de comandos y escriba lo siguiente en la linea de comandos:

su

Presione [Intro]. Se le preguntard por su contrasefia de root. Introduzca la contrasefia en el intérprete
de comandos y presione [Intro]. Ahora estard conectado como root. Para instalar todos los manuales
de Red Hat Linux, cimbiese al directorio que contiene los archivos RPM y escriba lo siguiente:

rpm —ivh rhl-*.rpm

Pulse [Intro].

Para instalar sélo ciertos manuales, sustituya rh1-*.rpm con el nombre completo del archivo del
manual que desea instalar. Por ejemplo, el nombre de archivo para el Manual del principiante de Red
Hat Linux es algo como rhl-gsg-en-9.noarch.rpm, entonces usted puede escribir lo siguiente
para instalarlo en su sistema:

rpm —ivh /mnt/cdrom/rhl-gsg—en-9.noarch.rpm
Presione [Intro]. Escriba exit en la linea de comandos y presione [Intro]. Esto lo desconecta de su

cuenta root y lo devuelve a su cuenta de usuario.

A continuacién vaya a Menu principal => Documentacion y seleccione lo que desea leer.

1.8. Salir

1.8.1. Salir en modo grafico
Para salir de su sesién de escritorio gréfico, seleccione Ment principal => Terminar la sesion.

Cuando el didlogo de confirmacién aparece como se muestra en la Figura 1-13, seleccione la opcién
Terminar la sesién y haga click en el botén OK. Para guardar la configuracién de su escritorio,
asi como también cualquier programa que se esté¢ ejecutando, seleccione la opcion Guardar la
configuracion actual.

¢Estd seguro de que desea terminar la sesion?

[ 'Guardar la configuracién actual
Accion

®) Temminar la sesion

() Apagar

O Relniciar la computadora

‘ & Ayuda ‘ ‘ xgancela,H @ oK ‘

Figura 1-13. Confirmacion de la salida
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1.8.2. Salida desde la consola virtual

Si no estd usando el sistema X Window y estd conectado a una consola, escriba exit o [Ctrl]-[D] para
terminar la sesion.

1.9. Apagar su ordenador

Antes de apagar su computador, es importante que cierre apropiadamente Red Hat Linux. Nunca
apague su computador sin bajarlo primero, pues puede perder datos que no han sido guardados o
dafiar su sistema.

1.9.1. Cierre grafico

Si estd en el escritorio grafico, salga de su sesion de la manera que se le indica en la Seccién 1.8. Desde
la pantalla de salida mostrada en la Figura 1-13, seleccione Apagar y pulse OK para confirmarlo.

Algunas computadoras desconectan el poder automdticamente después de cerrar Red Hat Linux. Si
su computador no lo hace, puede apagar su equipo con seguridad después que vea el mensaje:

Power down.

1.9.2. Cerrar la consola virtual
Para apagar su computador desde el intérprete de comandos, escriba el comando siguiente:
halt

Algunos computadores se apagan automdticamente después de cerrar el sistema Red Hat Linux. Si su
computador no lo hace, puede apagar su equipo con seguridad después que vea el mensaje: System
halted.



£ redhat Capitulo 2.
Uso del escritorio grafico

Red Hat Linux incluye un entorno de escritorio grifico donde usted puede facilmente accesar sus
aplicaciones, archivos y recursos del sistema. Tanto los usuarios nuevos como experimentados pueden
aprovechar el ambiente grifico de Red Hat Linux.

En este capitulo se ofrecen las nociones basicas del entorno de escritorio GNOME.

2.1. Uso del escritorio

La primera vez que vea el escritorio grafico su aspecto serd similar al mostrado en la Figura 2-1.

juan

S

Empezar aquf

PN

v

Papelera

FEEESEEY o]
Figura 2-1. Escritorio grifico

El entorno grifico le da acceso a sus aplicaciones y configuraciones del sistema. Notard que ofrece
tres herramientas principales para hacer uso de las aplicaciones en su sistema: iconos del panel, iconos
del escritorio y ments.

La barra larga a lo largo de la parte inferior del escritorio es el Panel. El panel contiene iconos
lanzadores de aplicacion, indicadores de estado y pequefias aplicaciones llamadas apliques (applets
en inglés), que le premiten controlar el volumen del sonido, cambiar los espacios de trabajo y le indica
el estado de su sistema.

Los iconos del resto del escritorio pueden ser carpetas de archivos o lanzadores de aplicaciones
y dispositivos removibles como CD-ROms y disquetes cuando han sido montados. Para abrir una
carpeta o lanzar una aplicacion, haga doble click en el icono correspondiente.

Para acceder a los sistemas de mend, haga click en el botén de Menu principal ‘ También

se pueden encontrar haciendo doble click en el icono Empezar aqui en el escritorio y luego
haciendo click en el icono de Aplicaciones.

El funcionamiento del escritorio grafico es similar al que podria esperar cuando trabaja con otros
sistemas operativos. Puede arrastrar y soltar archivos e iconos de aplicaciones en dreas de fécil
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acceso. Puede afiadir nuevos iconos para archivos y aplicaciones al escritorio, panel y administrador
de archivos. También puede cambiar el aspecto de la mayoria de las herramientas y aplicaciones, asi
como modificar la configuracién del sistema con las herramientas de configuracion suministradas.

2.2. Uso del panel

El Panel del escritorio es la barra que atraviesa toda la parte inferior de la pantalla y que contiene los
iconos y las pequefias aplicaciones que facilitan el uso del sistema. El panel también contiene el Menii
principal, que incluye los elementos de ment de todas las aplicaciones. Las pequeiias aplicaciones
(denominadas apliques) le permiten ejecutar tareas especificas o controlar el sistema o los servicios,
como, por ejemplo Red Hat Network, pero manteniéndose fuera de su camino. El drea de notificacion
contiene iconos de alerta tales como el de Red Hat Network para que pueda ser informado rdpidamente
de mensajes criticos.

CEY U 0

Figura 2-2. El Panel

2.2.1. Uso del Menu principal

Puede hacer click en el botén Meni principal ‘ para expandirlo a un gran nimero de menus que
le permiten accesar las aplicaciones en su sistema.

Desde aqui puede iniciar la mayoria de las aplicaciones incluidas en el sistema Red Hat Linux.
Advertird que puede tener acceso a las aplicaciones adicionales dentro de los subments. Estos
submenus le dan acceso a un rango completo de las aplicaciones de su sistema. Desde el Meni
principal, puede también desconectarse, ejecutar aplicaciones desde la linea de comandos, encontrar
archivos y bloquear su pantalla (la cual se ejecuta en un protector de pantalla protegido con una
contrasefia).

2.2.2. Uso de apliques

Los apliques o applets son pequeifias aplicaciones que se ejecutan en el panel. Normalmente le
permiten controlar varios aspectos de su sistema. Algunos applets tienen tareas mds especificas y
otros estdn simplemente destinados al entretenimiento.

Hay algunos apliques que se ejecutan en el panel por defecto. Estos apliques son mucho mads
importantes y se describen en la siguiente lista.

Paginador de espacios de trabajo

El escritorio le ofrece la facilidad de usar miiltiples espacios de trabajo para que asi no tenga
que ejecutar todas las aplicaciones en el mismo espacio de trabajo. El Paginador de espacios de
trabajo representa cada escritorio en cuadros pequefios y muestra las aplicaciones que se estdn
ejecutando en ellos. Haga click en uno de esos cuadros con su ratén para moverse a ese escritorio.
También puede usar los atajos del teclado [Ctrl]-[Alt]-[flecha arriba], [Ctrl]-[Alt]-[flecha abajo],
[Ctrl]-[Alt]-[flecha derecha], o [Ctrl]-[Alt]-[flecha izquierda] para cambiarse entre escritorios.

Figura 2-3. Paginador de espacios de trabajo
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Barra de tareas

Allado del Paginador de espacios de trabajo esta la barra de tareas. La barra de tareas es un
aplique que muestra los titulos de las aplicaciones en ejecucion en un escritorio virtual. Es muy
util si decide minimizar una aplicacion, ya que parecerd que desaparece del escritorio. Cuando
desaparezca, puede volver a mostrarla si hace click en el titulo correspondiente en la Barra de
tareas.

7./Dinero.sxc - OpenOffice.org 1.0|#4Mercado.sxi - OpenOffice.org 1.
[ ienvenido a Red Hat - Mozilla

Figura 2-4. Barra de tareas

2.2.3. Uso del area de notificacion

Herramienta de notificacion de Red Hat Network

En el Area de notificacion, estd la Herramienta de notificacion de Red Hat Network que le
otorga una forma sencilla de asegurarse de que su sistema estd actualizado con las reparaciones
de errores mads recientes de Red Hat. El aplique muestra diferentes imagenes que indican si su
sistema esta actualizado o si necesita actualizaciones. Si hace click en el icono, se mostrard una
lista de las actualizaciones disponibles. Para actualizar su sistema, haga click en el botén para
lanzar el Agente de actualizaciéon de Red Hat. Si no estd registrado con Red Hat Network,
lanzard el componente de registro. Haga click con el botén derecho del ratén en el icono del
aplique para ver una lista de opciones desde las que escoger.

@

Figura 2-5. Herramienta de notificacion de Red Hat Network

El icono de autenticacion

El icono de llave que a veces se despliega en el Area de notificacién es una notificacién de
seguridad que se despliega cuando ha obtenido acceso como usuario root para su sistema (tal
como ejecutar una herramienta de configuracion gréfica). Desaparece cuando expira el tiempo
autenticacion.

Q

Figura 2-6. Icono de autenticacion

Icono de notificacion de impresion

El icono de notificacion de impresion le permite manejar sus trabajos de impresién. Haga click
en el icono para ver los trabajos en ejecucién y cancele trabajos haciendo click con el botén
derecho sobre el trabajo y seleccionando Cancelar.
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&

Figura 2-7. Icono de notificacion de impresion

&Aviso

Si no puede ver ninguno de los iconos de notificacion, entonces el &rea fue eliminada desde su panel
de escritorio. Para anadirla nuevamente a su panel, con el botén derecho en el panel haga click y
seleccione Anadir al panel => Utilidades => Area de notificacion.

2.2.4. Anadir iconos y apliques al panel

Para que el panel se ajuste al entorno de trabajo, tal vez desee afiadir mds apliques e iconos (o
lanzadores).

Para afadir un nuevo aplique al panel, haga click con el botén derecho en un drea que no esté siendo
usada en el panel y seleccione Afiadir al Panel y seleccione desde los diferentes tipos de apliques.
Cuando seleccione un aplique, aparecerd en su panel. En la Figura 2-8, el aplique del Reporte del
clima ha sido afiadido para mostrar la temperatura y el estado del tiempo local.

Ll LSS o 7 =z~
Figura 2-8. El aplique Reporte del clima en el Panel

Para afadir un lanzador (nuevo icono) al panel, haga click en un area no usada del panel y seleccione
Anadir al panel => Lanzador.... Con esta accién se lanzard un cuadro de didlogo que le permitira
introducir el nombre de la aplicacién, la ubicacién y el nombre del comando con el que el sistema
lanzard la aplicacion (como por ejemplo /usr/bin/foo), y puede asi mismo escoger un icono para
la aplicacion. Haga click en OK y seleccione el icono del lanzador que aparecerd en el panel.

Sugerencia

Otro modo sencillo y rapido de afadir un lanzador al panel es hacer click con el botén derecho en un
area sin usar del panel y seleccione Aiadir al Panel => Lanzador desde menu. Luego seleccione
un aplicaciéon que aparecera en el menu. Esto automaticamente afiadira un icono lanzador basado
en las propiedades del item en el Menu principal.

2.2.5. Configuracion del panel del escritorio

Puede ocultar el panel automdticamente o manualmente, colocarlo en cualquier lado de su escritorio,
cambiar su tamafio y color o cambiar la forma en que se comporta. Para alterar las configuraciones
del panel, con el botén derecho del ratén en un drea no usada del panel haga click y seleccione
Propiedades. Puede modificar el tamafio del panel, su posicion y se desea ocultar el panel
automdticamente (Autocultar) cuando no se esté usando. Si selecciona esta opcidn, no volvera a
aparecer hasta que dirija la flecha del ratén hacia €l (esto se llama hovering).
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2.3. Uso de Nautilus

El escritorio grifico incluye un administrador de archivos llamado Nautilus que le da una
visualizacién gréfica de su sistema y archivos personales. Sin embargo, Nautilus estd diseflado para
ser mucho mds que un listado visual de sus archivos. Le permite configurar su escritorio, configurar
su sistema Red Hat Linux, navegar su coleccion de fotos, accesar sus recursos del sistema y mucho
mas, todo en una interfaz integrada. En esencia, Nautilus se convierte en una especie de shell para su
experiencia de escritorio.

Trabajar con Nautilus es eficaz y facil, y proporciona un modo alternativo de buscar entre los distintos
subments conectados al Ment principal. En las siguientes secciones se explica como usar Nautilus
para facilitar la experiencia en el escritorio.

Para iniciar Nautilus como un administrador de archivos, haga doble click en el icono del directorio
de inicio:

Una vez iniciado Nautilus, puede navegar por el directorio de inicio o por el resto del sistema de
archivos. Para volver al directorio de inicio, haga click en el boton Inicio.

El marco principal contiene las carpetas y los archivos que puede arrastrar con el ratén para moverlos
y copiarlos a nuevas ubicaciones. Puede abrir otra ventana de Nautilus seleccionando Archivo =>
Nueva ventana. Una vez que tenga otra ventana de Nautilus, puede arrastrar y soltar archivos a
diferentes directorios. Por defecto, al arrastrar un archivo de un directorio a otro mueve el archivo.
Para copiar el archivo a otro directorio, presione la tecla [Ctrl] mientras arrastra y suelta el archivo.

Por defecto, los archivos de imédgenes en su directorio principal se verdn como miniaturas. Para los
archivos de texto, esto significa que usted verd una pequeifia porcion del texto actual en el icono. Para
las imdgenes, verd la version de la imagen reducida (o miniatura). Para desactivar esta caracteristica,
seleccione Editar => Preferencias. Seleccione la pestaiia Rendimiento, luego seleccione Nunca en
la seccién Ver muestras para los archivos de imagenes. Al desactivar esta caracteristica (y otras) de
pre-visualizacion se incrementa la velocidad de Nautilus.

2.4. Uso del icono Empezar aqui

Archivo  Editar  Ver Ira Marcadores Ayuda

4. P> .2 O % @A @)
Atds  Adelante  Amba Detener Recargar Inicio

Dveccen: [sarherey "

i@ =

Aplicaciones Configuracion del Preferencias
sistema

Figura 2-9. Ventana Empezar aqui

Empezar aqui fue disefiado para guardar todas las herramientas y aplicaciones que puede necesitar
accesar cuando esté usando su sistema. Desde sus aplicaciones favoritas hasta herramientas de
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configuracién, la ventana Empezar aqui le proporciona una ubicaciéon central para el uso y
personalizacion de su sistema.

Puede accesar la pantalla Empezar aqui en cualquier momento haciendo doble click en el icono del
escritorio etiquetado Empezar aqui.

La pantalla Empezar aqui incluye iconos que le permiten accesar sus aplicaciones favoritas,
preferencias de escritorio, items del menii principal, herramientas de configuracién del servidor y
configuraciones del sistema.

Sugerencia

Puede anadir sus direcciones favoritas en Marcadores. Navegue hasta la direccién que desea mar-
car y luego seleccione Marcadores => Afadir marcadores.

2.4.1. Personalizacion del escritorio grafico

Desde la pantalla Empezar aqui, puede seleccionar el icono Preferencias para configurar su
escritorio, el cual le presenta una amplia seleccion de opciones de configuracion. A continuacién se
listan algunas de las opciones y herramientas en cada édrea.

Fondo

Puede configurar el fondo con nuevos colores o con una nueva imagen. Para tener més informa-
cion sobre la configuracién del fondo de su escritorio, refiérase a la Seccién 2.4.1.1.

Sonido

En esta seccion puede configurar los sonidos del sistema asociados a las diversas funciones como,
por ejemplo, reproducir un sonido determinado cuando entra en el escritorio.

Atajos del teclado

Puede configurar los atajos — pulsando una combinacion de teclas — para llevar a cabo acciones
dentro de una aplicacién o en el escritorio. Por ejemplo, puede configurar un atajo para moverse
del espacio de trabajo 1 al espacio de trabajo 2 pulsando las teclas [Ctrl]-[F2].

2.4.1.1. Cambiar el fondo de su escritorio

Una forma de cambiar dramaticamente la apariencia de su escritorio grafico es cambiando el fondo
usando la herramienta Preferencias del fondo de pantalla. Puede seleccionar desde muchas imagenes
incluidas con Red Hat Linux en el directorio /usr/share/backgrounds/, o puede usar su propia
imagen. Para iniciar la herramienta Preferencias del fondo de pantalla, haga click con el botén
derecho y seleccione Cambiar el fondo del escritorio desde el mend. También puede hacer doble
click en el icono Empezar aqui, seleccione Preferencias y finalmente seleccione Fondo.
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Puede arrastrar archivos de imagen
@ ala ventana para establecer la
imagen de fonde.

O urﬁde!m 5

| | Escalado | | Estrado | | Sinimagen

Papel tapiz| |

Estilo del papel tapiz:
e ve el Cdnriupellm:IE‘ Cdnrhjedm:lE‘
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Figura 2-10. La herramienta Preferencias de fondo de pantalla

La herramienta Preferencias de fondo de pantalla le permite cargar un nuevo fondo desde un
directorio de imdgenes. (/usr/share/backgrounds/images/). Puede también arrastrar una
imagen en la ventana desde su propio directorio de imagenes. Hay muchas opciones adicionales para
desplegar su imagen de fondo. La opcién Papel tapiz muestra miltiples instancias de su imagen a lo
largo del escritorio, lo cual es muy ttil si usa una imagen pequefia o si usa una imagen mosaico (o
patrén) desde /usr/share/backgrounds/tiles/ o desde su propia coleccién de imdgenes. La
opcién Centrado coloca su imagen en el centro del escritorio, dejando los colores del fondo por
defecto para rellenar el resto del espacio del escritorio. Para llenar el escritorio con una imagen sin
hacer mosaico, use las opciones Escalado o Estirado. La Figura 2-11 muestra una imagen en el
fondo con flores y plantas estiradas para llenar el escritorio completo.

L LTSS B

Figura 2-11. El escritorio con un nuevo fondo

Si desea crear un fondo con sus propios colores personalizados y no imégenes, seleccione la opcion
Sin imagen y ajuste sus colores usando las opciones Estilo de fondo. Seleccione su propio Top Color
y Bottom Color y el color gradiente (o la mezcla de colores). Haga click en Cerrar para guardar sus
cambios y salir de Preferencias del fondo de pantalla.
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2.4.2. Personalizacion del sistema

La pantalla Empezar aqui en Nautilus contiene herramientas de configuracién adicionales que lo
pueden ayudar con su nuevo sistema Red Hat Linux y con el servidor de aplicaciones incluido.

El icono de Configuraciones del sistema incluye herramientas que lo ayudan a configurar su
sistema para el uso personal diario. A continuacién se listan algunas de las herramientas incluidas en
Configuraciones del sistema y lo que puede hacer con ellas.

Fecha & hora

Esta herramienta le permite configurar la fecha y la hora de su maquina. Podrd también configurar
la informacién de su zona horaria. Consulte el Capitulo 3 para mds detalles en el uso de esta
herramienta.

Deteccion de la tarjeta de sonido

La Herramienta de configuracion de la tarjeta de sonido prueba su maquina por dispositivos
de sonido disponibles. Consulte la Seccién 10.3 para mds detalles sobre la configuracién de su
hardware de sonido.

Usuarios & grupos

El Administrador de usuarios le permite afiadir y eliminar usuarios de su sistema. Consulte la
Seccién 1.6 para més detalles.

Impresion

La Herramienta de configuracion de impresoras le permite afadir una nueva impresora a su
sistema. La impresora puede estar conectada a su ordenador o estar disponible en la red. Consulte
el Capitulo 8 y el Manual de personalizacion de Red Hat Linux para mayor informacion.

Puede también encontrar herramientas de configuracién del servidor en el area Empezar aqui,
dependiendo de qué tipo de instalacién especificé durante la instalacion. Estas herramientas le
ayudan a configurar servicios y aplicaciones que estd usando en la mdquina local para servir otras
maquinas. Las herramientas de configuracion del servidor son encontradas haciendo click en el icono
Configuraciones del sistema y luego en el icono Configuracion de servidores. Algunos ejemplos
de las herramientas encontradas en esta drea son la Herramienta de configuracion de HTTP y la
Herramienta de configuracién de Bind. Debe tener esas aplicaciones de servidor instaladas antes
de que estas herramientas aparezcan en esta seccién. Refiérase al Manual de personalizacion de Red
Hat Linux para mds detalles.

2.5. Terminar sesion

Cuando haya acabado de trabajar y desee salir de GNOME, se le presentard la opcién de terminar
la sesion de GNOME (dejando el sistema en ejecucion), reiniciar la maquina o detener el sistema
completamente.
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¢Estd seguro de que desea terminar la sesion?

[ 'Guardar la configuracién actual
Accion

®) Temminar la sesion

O Apagar

O Relniciar la computadora

‘ & Ayuda ‘ ‘ 8gancela,H @ oK ‘

Figura 2-12. Confirmacion de terminar sesién

Para salir del escritorio, seleccione el elemento de mend Terminar sesion en el Menu principal.
Aparecera un cuadro de didlogo que le presentara las opciones indicadas arriba.
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Configuracién de la fecha y hora

Herramienta de propiedades de fecha y hora permite al usuario cambiar la fecha y la hora del
sistema para configurar la zona horaria utilizada en el sistema, asi como definir el demonio Network
Time Protocol (NTP) para sincronizar el reloj del sistema con un servidor horario.

Debe estar ejecutando el sistema X Window y tener privilegios de usuario root. Para iniciar la
aplicacién desde el escritorio pulse el Botén de Meni principal => Configuracion del sistema =>
Fecha & Hora o escriba el comando redhat-config-date en el indicador de comandos shell (por
ejemplo, en una terminal XTerm o GNOME).

3.1. Propiedades de hora y fecha

Como se muestra en la Figura 3-1, la primera ventana que aparezca es para configurar la fecha y la
hora del sistema y el demonio NTP (ntpd).

Fecha y hora | Zona horara

4 mazo » 42003 |

Mingto: |4 &

Segunda s |49 2

Network Time Protocol
Su ordenador puede sincronizar el relgj con un servidor de tiempo
remoto usando Network Time Protocol.

Activar el Network Time Protocol

Sewidor: | Flock.redhat.com

Figura 3-1. Propiedades de hora y fecha

Para cambiar la fecha, use las flechas a la izquierda y la derecha del mes para cambiarlo. Utilice las
flechas a la izquierda y derecha del afio para cambiarlo y pulse en el dia de la semana para cambiarlo.
Los cambios no tendran lugar hasta que no pulse el botén OK.

Para cambiar la hora, use las flechas arriba y abajo situadas junto a Hora, Minuto y Segundos en la
seccién Hora. Los cambios no se aplicaran si no hace click en el botén OK.

El demonio Network Time Protocol (NTP) sincroniza el reloj del sistema con un servidor horario
remoto o con una fuente horaria (por ejemplo, un satélite). La aplicacién le permite configurar el
demonio NTP para sincronizar el reloj del sistema con un servidor remoto. Para activar esta funcion,
haga click en el botén Activar el Network Time Protocol. Con ello, se abrird el ment desplegable
Servidor. En este menu desplegable, puede seleccionar uno de los servidores predefinidos o escribir
un nombre de servidor. El sistema no iniciard la sincronizacién con el servidor NTP hasta que haga
click en OK. Después de hacer click en OK, se guardard la configuracién y se iniciard (o reiniciara si
ya se estd ejecutando) el demonio NTP.
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Haciendo click sobre OK aplicard cualquier cambio que haya realizado a la fecha y hora, a las
configuracions del demonio NTP y a las configuraciones de zona horaria y luego saldrd del programa.

3.2. Configuracién de la zona horaria

Para configurar la zona horaria del sistema, haga click en la pestaiia Zona horaria. La zona horaria
se puede cambiar si se utiliza el mapa interactivo o se selecciona la zona horaria deseada en la lista
situada debajo del mapa. Para usar el mapa, haga clic en la ciudad que representa la zona horaria
deseada. Aparecerd una X de color rojo y la seleccién de la zona horaria cambiard en la lista situada
debajo del mapa. Haga click en OK para guardar los cambios y salir del programa.

Fecha y hora| Zona horaria

Seleccione la ciudad mas cercana a su zona horaria:

Antartida/Davis - Davis Station, Vestfold Hills

‘EuropajLisboa mainland “\:
| EuropayLjubljana
Europa/Londres Great Britain |
| EuropajLuxemburgo I
T T —
Eurapa/Malta I+
]

[«

[ El reloj del sistema utiliza UTC

Figura 3-2. Propiedades de la Zona horaria

Si su sistema estd configurado para usar UTC, seleccione la opcion El reloj del sistema utiliza UTC.
UTC viene de Universal Time zone, también conocido como Greenwich mean time (GMT). Las otras

zonas horarias son determinadas sumando o restando de la hora UTC.
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Disquetes y CD-ROMs

El uso de disquetes y discos CD-ROM con el sistema Red Hat Linux exige tener algunos
conocimientos sobre medios extraibles. En este capitulo se describe como leer y escribir archivos
de/a disquetes, como dar formato a disquetes, y como leer y copiar datos de un disco CD-ROM. En
este capitulo también se explica el uso de las unidades de CD de escritura y reescritura.

4.1. Uso de disquetes

Los disquetes son una de las soluciones de medio extraible mds antiguas que hay disponibles para
el ordenador personal (PC). Constituyen la solucién de almacenamiento portatil ideal para archivos
pequeiios que se deben llevar fisicamente a otros lugares. Por ejemplo, si dos PC no estdn en la misma
red, los disquetes son una solucion perfecta para transferir la informacién de un ordenador a otro.

4.1.1. Montaje y desmontaje de un disquete

Un disquete, antes de utilizarse, se debe montar. Inserte un disquete en la unidad de disquetes y escriba
mount /mnt/floppy/ en el indicador de comandos de shell.

La luz de actividad de la unidad de disquetes parpadea mientras el sistema de archivos del disquete se
monta en el directorio /mnt/floppy.

Puede tener acceso al contenido del disquete si cambia al directorio con el comando cd
/mnt/floppy/.

Como alternativa, también puede montar un disquete si hace click con el botén derecho del ratén en
el escritorio y selecciona Discos => Disquete. Con esto se montard el disquete y se agregard el icono
de escritorio sobre el que puede hacer doble click para explorar el contenido del disquete.

Ahora que el disquete ya se ha montado, se puede copiar informacion del mismo y escribirse
informacién en él. Puede abrir, guardar y copiar archivos al/del disquete del mismo modo que lo
harfa con la unidad de disco duro. Incluso puede explorar el contenido del disquete en la aplicacion
Nautilus (como se muestra en la Figura 4-1) o Konqueror.

Archivo Edtar Ver Ira Marcadores Ayuda

4. > .4 O @ 0
Awds  Adelante  Amba Detener Recargar  Incio
Direccien: | mn/foppy = (3661 + | ver como conos *

©

modinfo modules.cgz modules.dep peitable
46K 86,1 K 150K

733 bytes

thdd6.1
29 bytes

Figura 4-1. Ver los archivos de un disquete con la aplicaciéon Nautilus

Cuando haya terminado de usar el disquete, deberd desmontarlo antes de expulsarlo de la unidad. Para
ello, cierre cualquier aplicacion que pueda estar utilizando los archivos del disquete o explorando el
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contenido del disquete (por ejemplo, la aplicacion Nautilus o Konqueror) y escriba en el indicador
de comandos de shell el siguiente comando:

umount /mnt/floppy/

Si estd utilizando GNOME, desmonte el disquete haciendo clic con el botén derecho del ratén en el
icono ® y seleccionando Desmontar el volumen en el ment.

Ahora puede expulsar de forma segura el disquete de la unidad.

4.1.2. Colocar archivos Linux en un disquete MS-DOS

Para copiar archivos desde una maquina Linux a un disquete formateado bajo MS-DOS para que una
maquina Windows lo pueda leer, deberia formatear su disquete con un formato de sistema de archivos
MS-DOS (FAT). Esto se pueda hacer con el Windows OS o con gfloppy (consulte la Seccién 4.1.3.1).
Luego méntelo en Linux como se describi6 en la Seccion 4.1.1. Copie los archivos usando el comando
siguiente (sustituyendo £ilename con el nombre del archivo que desea copiar):

cp filename /mnt/floppy

Puede luego desmontar el disquete y sacarlo de la unidad. El nuevo archivo en el disquete deberia ser
ahora accesible desde su maquina Windows.

4.1.3. Formatear un disquete

Para usar un disquete especificamente con el sistema Red Hat Linux, deberd darle formato utilizando
el sistema de archivos ext2. El sistema ext2 es uno de los sistemas de archivos compatibles con Red
Hat Linux y es el método que usa por defecto para dar formato a los disquetes.

&Aviso

Al dar formato a un disquete se borrara todo su contenido. Aseglrese de hacer una copia de
seguridad de los archivos que necesita antes de realizar cualquiera de las siguientes operaciones
en los disquetes.

Una vez creado el sistema de archivos ext2 en el disquete, puede manipular su contenido del mismo
modo que manipula los directorios y los archivos de la unidad de disco duro.

4.1.3.1. Uso de gfloppy

Para arrancar gfloppy, seleccione Meni principal => Herramientas del sistema => Formateador
de disquetes. En el indicador de comandos de shell, escriba /usr/bin/gfloppy. Como se muestra
en la Figura 4-2, 1a interfaz gfloppy es pequeiia y tiene pocas opciones. La configuracién por defecto
es suficiente para satisfacer a la mayoria de los usuarios y las necesidades. Sin embargo, puede
dar formato al disquete con el tipo de sistema de archivos de MS-DOS si lo desea. También puede
seleccionar la densidad del disquete (si no utiliza la alta densidad normal de los disquetes de 3,5" de
1.44 MB). También puede optar por dar formato rdpido al disquete si anteriormente fue formateado
con ext2.
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Configuracién fisica

Disquetera: dev/fdo

Densidad del disquete: | Alta Densidad 3.5° (144 MB) =

Configuracion del sistema de archivos.

Tipo de sistema de archivos: | Linux Narivo (ext2) ~]

Nombre del disco:

Modo de formateo

O Rapido (sélo se crea el sistema de archivos)

lormal (realiza un formateo de bajo nivel adicional al modo répido)

O Campleto (realiza un verificacién de blogues daados adicional al modo normal)

Figura 4-2. gfloppy

Inserte un disquete y modifique la configuracion en gfloppy para adaptarla a las necesidades
especificas y, a continuacién, haga clic en Formatear. El cuadro de estado aparecerd en la parte
superior de la ventana principal y mostrara el estado del proceso de formato y verificacion (consulte
la Figura 4-3). Una vez terminado, puede expulsar el disquete y cerrar gfloppy.

. 3¢ Cancelar

Figura 4-3. Cuadro de estado de gfloppy

4.1.3.2. Uso de mke2fs

El comando mke2fs es usado para crear el sistema de archivos de Linux ext2 en un dispositivo
tal como una particion de disco duro o (en este caso) un disquete. mke2fs esencialmente formatea
el dispositivo y crea un dispositivo vacio compatible con Linux que puede luego ser usado para
almacenar archivos y datos.

Inserte su disquete en la unidad y ejecute el comando siguiente en el intérprete de comandos:
/sbin/mke2fs /dev/£d0
En sistemas Linux, /dev/£d0 se refiere a la primera unidad de disquete. Si su computador tiene mds

de una unidad, su unidad primaria es /dev/£d0, su segunda unidad es /dev/£d1 y asi sucesivamente.

La utilidad mke2£s tiene varias opciones. La opcién -c hace que el comando mke2£s verifique el
dispositivo por sectores dafiados antes de crear el sistema de archivos. Las otras opciones se cubren
en la pagina del manual de mke2fs.

Una vez que haya creado el sistema de archivos ext2 en el disquete, estd listo para ser usado con su
sistema Red Hat Linux.
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4.2. CD-ROMs

El formato CD-ROM es un medio muy conocido para aplicaciones de software y presentaciones
multimedia de gran tamafo. La mayoria del software que se puede adquirir en los comercios de
productos se presentan en forma de CD-ROM. En esta seccién se describe cémo utilizar los discos
CD-ROM en el sistema Red Hat Linux.

4.2.1. Uso de discos CD-ROM con su administrador de archivos

Por defecto, el sistema Red Hat Linux detecta automaticamente si un disco CD-ROM se inserta en la
unidad de CD-ROM. Se montard el disco y el administrador de archivos abrird una ventana con los
contenidos del CD. La Figura 4-4 muestra los contenidos del CD-ROM dentro del administrador de
archivos Nautilus.

Archivo  Ediar Ver Ira Marcadores Ayuda
4. > .2 0 & @

Avis | Adelane | Amba Detener Recagar Inicio

Dreccon | mcdon - 81 [Vercomotconss #

beta_eula.txt GPL
40K

s sipe

RPMGPGKEY RPM.GPGKEY-beta TRANS.TBL
19K 17K 358 bytes

abeta_eula.ixt» seleccionado (4,0 K)

Figura 4-4. Contenidos de un CD-ROM en Nautilus

Aparecerd un icono del CD en el escritorio , el cual puede utilizar para desmontar y expulsar
su CD-ROM después de usarlo. Con el botén derecho del ratén pulse el icono para visualizar todas
las opciones disponibles. Por ejemplo, para desmontar y expulsar el CD-ROM, seleccione Expulsar
desde el mend.

4.2.2. Uso de CD-ROMs desde el indicador de comandos de shell

Puede montar y desmontar de forma manual sus CD-ROMs desde un indicador de comandos de la
shell. Introduzca un CD en una unidad de CD-ROM, abra un indicador de comandos de la shell y
escriba el siguiente comando:

mount /mnt/cdrom

El CD-ROM estard ahora montado y disponible para su uso con el administrador de archivos. Puede
accesar su CD-ROM haciendo click sobre el icono en el escritorio y escribiendo /mnt/cdromen la
barra de direccion.

Después de trabajar con el CD, debe desmontarlo antes de expulsarlo de la unidad de CD-ROM. Cierre
cualquier aplicacién o los administradores de archivos que estén utilizando el CD-ROM vy escriba lo
siguiente en el indicador de comandos de la shell:

umount /mnt/cdrom

Ahora puede presionar el botén de expulsién de la unidad de CD-ROM para recuperar el CD con
seguridad.
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4.3. CD-Rs y CD-RWs

Las unidades CD-grabables (CD-R) han crecido en popularidad como medios econémicos de copia de
seguridad y archivado de varios megabytes de datos, incluidas las aplicaciones, los archivos personales
e incluso las presentaciones multimedia (audio/video e imdgenes estdticas). El sistema Red Hat Linux
incluye varias herramientas para utilizar unidades CD-R y CD-RW.

4.3.1. Uso de la aplicacion CD Creator

Si desea realizar un respaldo rdpido de un sistema de archivos o directorio a un CD-R o CD-RW, hay
una herramienta incluida en el administrador de archivos Nautilus llamada CD Creator.

El CD Creator le permite arrastrar y soltar archivos desde una ventana Nautilus a la interfaz del CD
Creator. Para accesar la caracteristica del CD Creator en Nautilus, inserte un CD-R(W) en blanco
en la unidad y la ventana del CD Creator aparecerd automaticamente. También puede hacer doble
click al icono de su directorio principal desde el escritorio y seleccionar Ir a => CD Creator desde
la ventana de mend. También puede escribir burn: en la barra de Direccién para arrancar el CD
Creator.

Archivo  Editar  Ver Ira Marcadores Ayuda
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Figura 4-5. La interfaz de CD Creator en Nautilus

Abra una nueva ventana de Nautilus y seleccione los archivos o directorios que desea escribir al
CD-R(W). Para seleccionar miltiples archivos, presione y sostenga la tecla [Ctrl] y haga click en los
archivos y carpetas. Luego suelte la tecla [Ctrl], presione y sostenga el botén izquierdo del ratén y
arrastre los archivos y carpetas a la ventana del CD Creator.

Cuando esté listo para escribir los archivos a su CD-R(W), haga click en Write files to CD en la
ventana del CD Creator y se despliega una ventana de didlogo donde puede seleccionar la velocidad
de la escritura, nombre del CD y seleccionar otras opciones.
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Ha seleccionado 491 megabytes de archivos
para ser grabados en el CD.

Target to write to: | File image ¥ |
Write speed: | Maximo posible b4 |
CD name: | Informacion personal, mar|

Eject CD when done
[l:Reuse these files for another CD:

Write files to CD

Figura 4-6. La ventana de dialogo del CD Creator

Haga click en el botén Write files to CD para comenzar a quemar. Una ventana de estado despliega
el progreso de la escritura, como se muestra en la Figura 4-7.

Wiiling to CD. Please wait.

Creando la imagen del CD

Figura 4-7. La ventana de estado de la escritura del CD Creator

Por defecto, el CD-R(W) deberia automdticamente expulsar el CD de la unidad cuando termine.
Puesto que se recomienda respaldar sus datos de forma periddica, el CD Creator lo puede ayudar
a hacer esto rdpidamente.

4.3.2. Uso de X-CD-Roast

X-CD-Roast es una aplicacién grifica para duplicar y crear (mastering) discos CD-ROM. La
aplicaciéon X-CD-Roast automatiza el proceso de quemar discos CD-R y CD-RW, y es altamente
configurable para las distintas necesidades de creacién y duplicacion de CD.

Para arrancar X-CD-Roast seleccione Menid principal => Herramientas del sistema => CD
Writer. Para arrancar desde el intérprete de comandos, escriba /usr/bin/xcdroast. X-CD-Roast
primero escanea los buses de su dispositivo y encuentra su unidad CD-R(W). Luego le permite
configurar los pardmetros para el CD-writer, unidad de CD-ROM y mds. La Figura 4-8 ilustra la
pantalla de Configuracion y sus opciones. Observe que la marca de su unidad CD-R(W) puede ser
diferente de la unidad mostrada.
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Configuracion

fBuscar disposiivos | € 6n ¢b [& 6n Disco Duro [ Miscelanea | Opeiones |
[

Tipo D [Faricante|Modelo Ver. | Descripeiin

Guardar configuracion

o

Cancelar

Pleass ses hitp:iAww xcdroast org/fag when you miss a drive this list

Figura 4-8. Pantalla de configuraciéon X-CD-Roast

Revise la documentacién del fabricante de la unidad CD-R(W) para establecer algunas de las opciones
de Configuraciéon del CD, tales como Velocidad de grabaciéon y Tamaiio de Buffer FIFO de la
grabadora. Todos los archivos imagen del CD (.iso o .img) necesitan ser almacenados en una
ubicacién central accesible a X-CD-Roast. Tendrd que especificar una ruta en el sistema de archivos
del disco duro que tenga al menos 700 Megabytes (MB) de espacio libre disponible. Puede configurar
la ruta donde desea almacenar las imdgenes de CD en la pestafia Configuracion del disco duro bajo
Directorio.

X-CD-Roast estd bien documentada dentro de la propia interfaz y dispone de varias opciones con
sugerencias emergentes largas y descriptivas que le informan de la funcion asociada con todo detalle.
Puede tener acceso a estas sugerencias colocando el puntero de su ratén sobre el botén o menu
desplegable por al menos dos segundos.

4.3.2.1. Uso de X-CD-Roast para duplicar CD-ROMs

Para duplicar un CD-ROM existente con el fin de realizar una copia de seguridad, haga clic en el botén
Duplicar CD en el panel principal. Puede leer todas las pistas en un CD — toda la informacién del
CD-ROM, incluidos los datos y los datos de audio se almacena en pistas — si hace click en Leer CD.
Puede establecer la velocidad de lectura de un CD-ROM y obtener informacién sobre la pista de CD-
ROM, como, por ejemplo, el tipo y el tamafio. Si copia las pistas de un CD de audio, puede obtener
una vista previa de cada pista si hace click en Escuchar pistas de audio. Puesto que la aplicacion
X-CD-Roast lee por defecto todas las pistas de un CD-ROM, puede eliminar las pistas que no desee
si hace click en el boton Eliminar pistas.

Por tltimo, para quemar las pistas en el medio CD-R(W), seleccione Escribir CD. La Figura 4-
9 muestra la ventana de didlogo Escribir CD, donde puede configurar la velocidad en la que lee
y escribe las pistas al CD-R(W), asi como también si desea copiar el CD-ROM on-the-fly o crear
una imagen del archivo antes de quemarlo (lo cual se recomienda para prevenir errores de lectura
o escritura durante el proceso). Haga click en el botén Escribir CD para comenzar el proceso de
quemado.
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Duplicar CD
Configuracion Dispositivos:
Dispositivo Lectura: | HL-DT-ST DVD-ROM GDRB0STN [ATAPL0,0] » Velocidad: |1 :
Directorio Imagen: | Automatico -

Dispositiva grabacidn: | HL-DT-ST DYD-ROM GDRB0STN [ATAPL0,0] v Velocidad: |1 15

CD a grabar Pardmetros de grabacién
Digk-A-Of DAO; -

Tipe: [Audio-20 Modlo Escritura; | Dis} nce (DAO)

Escribir CD Etiqueta: [ Simular Escritura

" Expulsar CD al terminar
Tamaio: |545MB / 53:59.71 i
Rellenar pistas

Pistas: |14 [ Enable pratection from Buffer Underruns

[] Write CO-Text Edit ttles

[ Advanced options

[ Escribir CD ] Borrar CD-RW

Figura 4-9. Uso de X-CD-Roast para duplicar CDs

4.3.2.2. Uso de X-CD-Roast para crear un CD

Se recomienda realizar con frecuencia una copia de seguridad de los datos y de la informacién personal
para evitar perder sus datos por fallos de hardware o errores en el sistema de archivos. La aplicacion
X-CD-Roast permite realizar una copia de seguridad de sus archivos usando Create CD. Esta funcién
permite agregar archivos y directorios a una sesion de CD usando Pistas maestro. Hay otras opciones
disponibles en la ventana de didlogo Pistas maestro que permiten configurar pardmetros avanzados;
sin embargo, los valores por defecto se establecen correctamente para crear CD-ROMs de datos, de
modo que no es necesario realizar una configuracion adicional. En la Figura 4-10 se muestra una
sesioén en la que se prepara todo el directorio /home para una copia de seguridad.

Crear CD

[ Configuracion Dispositivos

Directorio Imégen: ‘ Automatico "

Dispositivo granacion: ‘ HL-DT-ST DVD-ROM GDRBOBTN [ATAPLD,0] v‘ velocidag: 1
Leer pistas

Master source | 1508560 options | Boot optians | 1599860 header  Create sessionimags |

Session view FilefDirectory view

1. Pista de audio [4:00.15]
2. Pista de audio [4:30.37)
3. Pista de audio [4:47.32)
4. Pista de audio [3:28.64]
5. Pista de audio [3:47.27)
6. Pista de audio [5:54.12)
7. Pista de audio [3:36.50)
8. Pista de audio [3:42.02)
3. Pista de audio [3:17.57)
0. Pista de audio [3:10.72]
1. Pista de audio [3:27.29]
2. Pista de audio [3:52.60]
3, Pista de audio 2:54.42] =

Escribir pistas

Usecsavallable: [CD ciosed 1 R e AT
[ Suprimir ] [ Rediract ] [] Display hicden files
[ Update Session view || Afiagir | [ Exclude

Figura 4-10. Uso de X-CD-Roast para respaldar archivos del disco duro

Resalte los archivos y los directorios que desee agregar a la sesion y haga click en Afiadir. Una
vez agregados todos los archivos y directorios que desee escribir en la unidad CD-R(W), haga clic
en la pestafia Crear sesion/image para crear el archivo . img. Debe primero hacer click en el botén
Calcular tamafio luego haga click en Maestro a archivo imagen para crear la imagen.
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Para escribir pistas en la unidad CD-R(W), haga click en Escribir pistas desde el panel a la izquierda.
En la pestaiia Formato de las pistas resalte el archivo imagen que creé en la caja en la derecha y haga
click en Afiadir. La imagen se mostrard en el cuadro Pistas a escribir en el lado izquierdo. Haga
click en Aceptar formato de las pistas y luego click en la pestaiia Escribir pistas para volver a la
ventana de escritura principal. Haga click en Escribir pistas para escribir la imagen al CD-R(W).

Sugerencia

También puede crear y escribir la imagen en la unidad CD-R(W) en un soélo paso si hace click
en Maestro y escritura on-the-fly en la pestafia Crear sesion de imagen. Con esto se ahorrara
algunos pasos, pero en ocasiones puede dar origen a errores de lectura y escritura. Se recomienda
utilizar el método de varios pasos en vez del método on-the-fly.

4.3.2.3. Escribir ISOs con X-CD-Roast

Los archivos con la extensiéon .iso se conocen como ISO9660 (o ISO) archivos de imagen. Por
ejemplo, Red Hat Linux estd disponible de forma gratuita mediante archivos ISO que puede
descargar y grabar en la unidad CD-R(W). En los sitios FTP y Web, hay otros archivos de imagen
ISO disponibles. Existen otros tipos de archivos que se pueden quemar como imdgenes, como por
ejemplo .imgy .raw, pero las imdgenes ISO constituyen el formato de imagen del CD mds comiin.

Para escribir un archivo de imagen ISO a una unidad CD-R(W) con la aplicacién X-CD-Roast mueva
el archivo ISO a la ruta especificada durante la instalacion y, a continuacion, haga click en Crear CD.
En la pestafia Formato de las pistas, resalte el archivo de imagen ISO que desea quemar y haga click
en Afiadir, luego en Aceptar formato de las pistas. Esto carga automdticamente la pestaiia Escribir
pistas, donde puede hacer click en Escribir pistas para quemar la imagen al CD-R(W).

4.3.3. Uso CD-Rs y CD-RWs con herramientas de linea de comandos

Si desea utilizar el indicador de comando de shell para escribir imadgenes en las unidades CD-R y
CD-R(W), hay dos utilidades disponibles: mkisofs y cdrecord. Estas dos utilidades disponen de
una serie de opciones avanzadas cuya explicacién no se trata en este manual. Sin embargo, para la
creacion y escritura de imdgenes bdsicas, estas herramientas contribuyen a ahorrar tiempo respecto a
las alternativas graficas, como la aplicacién X-CD-Roast.

4.3.3.1. Uso de mkisofs

La utilidad mkisofs crea archivos de imagenes ISO9660 que pueden ser escritos a CD-R(W). Las
imégenes de mkisofs pueden incluir todos los tipos de archivos. Es mds ttil para realizacién de copia
de seguridad y archivado de archivos.

Supongamos que desea realizar una copia de seguridad del directorio denominado /home/joeuser/,
pero sin incluir el subdirectorio /home/joeuser/junk/ porque contiene archivos innecesarios.
Desea crear una imagen ISO denominada backup . iso y grabarla en el CD-R para poder utilizarla en
el PC del trabajo con el sistema Red Hat Linux y en el portatil con Windows durante los viajes. Esto
se puede realizar con mkisofs si ejecuta el siguiente comando:

mkisofs -o backup.iso -x /home/joeuser/junk/ -J -R -A -V -v /home/joeuser/
La imagen se creard en el directorio en el que se encuentre cuando ejecute el comando. En la Tabla

4-1 se explica cada opcién de linea de comando. Para més informacién sobre el uso de mkisofs,
refiérase a los recursos adicionales en la Seccién 4.4.
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Ahora, podrd usar el archivo de imagen ISO con la aplicacién X-CD-Roast como se describié en
la Seccioén 4.3.2.3 o usando cdrecord, la utilidad de linea de comandos para grabar CD. Para mds
informacién sobre el uso de cdrecord, refiérase a la Seccion 4.3.3.2.

Opcion Funcion
-0 Especifica el nombre de archivo de salida de la imagen ISO.
-J Genere registros de nombres Joliet; titil si el disco CD se utilizard

en entornos Windows.

-R Genera registros de nombres Rock Ridge (RR) para mantener la
longitud y el uso de mayusculas/mintdsculas en el nombre de
archivo, especialmente para entornos UNIX/Linux.

-A Establece un ID de aplicacién — una cadena de texto que se
escribird en la cabecera del volumen de la imagen que puede ser
util para determinar las aplicaciones que estdn en el disco.

-V Establece un ID de volumen — un nombre que se asignara si se
quema la imagen y se monta el disco en entornos Solaris y
Windows.

-v Establece una ejecucion detallada, que es ttil para ver el estado

de la imagen mientras se estd realizando.

-x Excluye cualquier directorio situado inmediatamente después de
esta opcidn; esta opcion se puede repetir (por ejemplo, ... -x
/homeljoe/trash -x /home/joe/delete ...).

Tabla 4-1. Opciones de mkisofs

4.3.3.2. Uso de cdrecord

La utilidad cdrecord escribe CD-ROMs de audio, datos y modo mixto (una combinacién de audio,
video y/o datos) utilizando opciones para configurar varios aspectos del proceso de escritura, incluida
la velocidad y la configuracion del dispositivo y de los datos.

Para usar cdrecord, primero debe establecer la direccién del dispositivo de CD-R(W) mediante la
ejecucion del siguiente comando como root en el indicador de comandos de shell:

cdrecord -scanbus

Este comando mostrard todos los dispositivos CD-R(W) del ordenador. Recuerde la direccién del
dispositivo que utilizard para grabar informacién en el CD. A continuacién, se presenta el resultado
de un ejemplo tras ejecutar cdrecord -scanbus.

Cdrecord 1.8 (i686-pc-linux—-gnu) Copyright (C) 1995-2000 Jorg Schilling
Using libscg version ’schily-0.1"
scsibus0:

jas}
v}

/! 'CD-Writer+ 9200 7 ’1.0c’ Removable CD-ROM

o U WN RO
* ok ok kN ok of %
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Para escribir la imagen del archivo de copia de seguridad creado con mkisofs en la seccién anterior,
cambie a usuario root y escriba lo siguiente en el indicador de comandos de shell:

cdrecord -v -eject speed=4 dev=0,3,0 backup.iso

El comando anterior establece la velocidad de escritura en 4, la direccién del dispositivo en 0,3,0 y la
salidad de escritura en (verbose [-v]), que es ttil para realizar un seguimiento del estado del proceso
de escritura. El argumento —e ject expulsa el CD-ROM después de finalizar el proceso de escritura.
El mismo comando también se puede utilizar para quemar archivos de imagen ISO descargados de
Internet, como, por ejemplo, imdgenes ISO del sistema Red Hat Linux.

Puede utilizar cdrecord para limpiar discos CD-RW para volver a utilizarlos si escribe el siguiente
comando:

cdrecord --dev=0,3,0 --blank=fast

4.4. Recursos adicionales

Este capitulo describe brevemente varias aplicaciones. Consulte los siguientes recursos para obtener
mas informacion sobre las aplicaciones de este capitulo.

4.4.1. Documentacion instalada

+ Pégina del manual de cdrecord — Se describe como quemar discos CD-ROM de datos, audio y
modo mezclado. Ofrece todas las opciones y los comandos de forma detallada, incluidos algunos
comandos de ejemplo para las tareas de quemar CD-R(W) mds comunes.

+ /usr/share/doc/cdrecord-<version> (donde <version> es la version de cdrecord
instalada en su sistema) — Se incluyen muchos archivos de documentacion con informacién sobre
su uso y sobre la licencia.

+ Pdgina del manual de mkisofs — Detalles completos sobre la utilidad, incluyendo algunas ad-
vertencias sobre ciertos tipos de imagenes ISO. Ofrece todas las opciones en detalle, incluyendo
algunos comandos de ejemplo para la creacién de archivos de imagen ISO comunes.

+ /usr/share/doc/mkisofs-<version> (donde <version> es la version instalada de mk-
isofs en su sistema) — Varios archivos de documentacion son incluidos con informacion de uso
general y licenciamiento.

+ /usr/share/doc/xcdroast-<version> (donde < version> es la version de X-CD-Roast
instalada en su sistema) — Contiene opciones de linea de comando muy dtiles e informacién sobre
el uso de esta aplicacion gréfica.

+ /usr/share/doc/dvdrecord-<version>/ (donde <version> es la versiéon de
dvdrecord instalada en su sistema) — Para usuarios que tienen dispositivos DVD-R(+W), este
grupo de documentacién le ayudard a iniciarse en la creacion de DVD-ROMs originales para
respaldo de datos y presentaciones multimedia.

4.4.2. Sitios Web utiles

+ http://www.xcdroast.org/ — El sitio oficial del proyecto X-CD-Roast.

+ http://freshmeat.net/projects/cdrecord/ — La pdgina del proyecto cdrecord en Freshmeat se actu-
aliza periodicamente con las versiones mads recientes, noticias y comentarios de los usuarios.
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» http://www.freesoftware.fsf.org/dvdrtools/ — El sitio oficial del proyecto dvdrtools, lo que in-
cluye la utilidad dvdrecord para la escritura de discos DVD-R(+W).
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Explorar la Internet se ha convertido en una actividad muy popular. La gente usa la Internet para todo,
desde informacion en finanzas hasta recibir prescripciones médicas en la Web. Sin embargo, para
poder usar la Internet, debe tener una conexion a ella. Hay muchos tipos de conexiones a Internet,
incluyendo:

+ Conexion RDSI

+ Conexién por médem

+ Conexion inaldmbrica (wireless)
+ Conexion xDSL

+ Conexion Ethernet

Red Hat Linux incluye el Asistente de la conexiéon a Internet, el cual puede ser usado para crear
una conexion a Internet. Luego puede configurar la conexion creada en cualquier momento usando la
Herramienta de administracion de redes. Se puede encontrar més informacién sobre la
Herramienta de administracion de redes en el capitulo llamado Configuracion de la red en el
Manual de personalizacion de Red Hat Linux.

Para usar el Asistente de la conexién a Internet, debe estar ejecutando el sistema X Window y tener
privilegios como root. Para comenzar la aplicacion, use alguno de los métodos siguientes:

+ En el entorno del escritorio gréifico, vaya a Meni principal => Herramientas del sistema =>
Asistente de la conexién a Internet.

+ Escriba el comando internet-druiden el intérprete de comandos de la shell:
En ambos casos deberd introducir la contrasefia de root para continuar.

Su proveedor de Internet podria tener especificaciones de conexidn para sus servicios concretos que
no se muestran en las instrucciones de este capitulo. Antes de conectarse, compruebe con su proveedor
de servicios de Internet las instrucciones especificas que suministra, entre ellas:

+ Nimero de teléfono que debe marcar el médem para conectarse al proveedor de servicios de Inter-
net si utiliza un médem.

+ Su nombre de acceso (login) y contrasefia para su cuenta si estd usando una conexién xDSL o
modem.

+ Una direccion de gateway. Algunos PSI (Proveedores de servicios de Internet) pueden requerir
que configure una direccion master (llamada gateway) que valida a su computador y le permite
conectarse a la Internet.

+ Entradas DNS: DNS significa Servidor de nombres de dominio. Los servidores DNS actiian como
un mapa de carreteras en Internet. Cuando usa Internet, el DNS le dice a su maquina donde enviar
sus mensajes. E1 DNS rastrea las direcciones /P (Internet Protocol); toda miquina conectada a
Internet debe tener una direccion IP, que es un conjunto unico de nimeros, como, por ejemplo
2xx.2xx.2x.2. Puede recibir uno o mds entradas DNS desde su PSI en el momento en que
realice la inscripcion.
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Seleccionar el tipo de dispositivo
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Figura 5-1. Asistente de la conexién a Internet

Conexién RDSI

Una conexién RDSI (ISDN, Integrated Services Digital Network) Red digital de servicios inte-
grados, utiliza lineas de telecomunicaciones digitales de alta velocidad y calidad al contrario de
una conexion por mdédem analdgica. Esta linea telefonica especial debe instalarla una compaiiia
telefonica. Para configurar este tipo de conexion, inicie el Asistente de la conexion a Internet,
seleccione Conexion RDSI y siga los pasos del asistente.

Conexioén por médem

Una conexién por médem utiliza un médem para establecer una conexién a Internet. Los datos
digitales se convierten en sefiales analdgicas y se envian a través de las lineas telefénicas. Para
configurar este tipo de conexidn, inicie el Asistente de la conexion a Internet, seleccione
Conexion por médem, y siga los pasos del asistente.

Conexién xDSL

Una conexién xDSL (Digital Subscriber Line or Loop) utiliza transmisiones de alta velocidad a
través de las lineas telefonicas. DSL significa Lineas de abonado digital. Hay distintos tipos de
DSL, como, por ejemplo, ADSL, IDSL y SDSL. El Asistente de la conexién a Internet utiliza
el término xDSL para hacer referencia a todos los tipos de conexiones DSL.

Algunos proveedores DSL precisan que se configure el sistema para obtener una direccién IP
a través de DHCP con una tarjeta Ethernet. Para configurar este tipo de conexion, inicie el
Asistente de la conexion a Internet, seleccione Conexion Ethernet, elija DHCP en la pantalla
Configurar propiedades de la red. Algunos proveedores DSL requieren que se configure una
conexion PPPoE (Point-to-Point Protocol over Ethernet) con una tarjeta Ethernet. Para configurar
este tipo de conexidn, inicie el Asistente de la conexién a Internet, seleccione Conexién xDSL,
y siga los pasos del asistente. Si debe proporcionar un nombre de usuario y una contrasefia para
conectarse, probablemente esté utilizando PPPoE. Pregunte a su proveedor DSL qué método
deberia utilizar.

Conexion por cable

Una conexién por cable utiliza el mismo cable coaxial que el cable de TV que se utiliza para
transmitir los datos. La mayoria de los proveedores de Internet por cable exijen tener instalada
una tarjeta Ethernet en el ordenador que se conecta al cable modem. Luego, el cable modem se
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conecta al cable coaxial. Normalmente se requiere que la tarjeta Ethernet esté configurada para
DCHP. Para configurar este tipo de conexion, inicie el Asistente de la conexion a Internet,
seleccione Conexion Ethernet, y seleccione DHCP en la pantalla Configurar propiedades de
la red.

Conexién inalambrica

Si desea conectar su ordenador con el sistema operativo Red Hat Linux a un punto de acceso
inalambrico (WAP) o una red peer-to-peer (también conocida como ad-hoc) con una tarjeta de
red (802.11x), necesitara configurar su dispositivo inaldmbrico. Escoja Conexién inalambrica,
a continuacion seleccione el dispositivo de la lista que se le ha proporcionado. Puede configurar
el dispositivo para DHCP o direcciones IP fijas en la ventana desplegable de configuracién del
dispositivo.

El Asistente de la conexion a Internet es una utilidad que lo guia paso a paso a través del proceso de
establecimiento de su conexion a Internet. Una vez que su conexion esté lista y ejecutindose, puede
configurarla para que satisfaga sus necesidades o conexion particular. Para obtener instrucciones mas
detalladas, consulte el capitulo Configuracion de la red en el Manual de personalizacion de Red Hat
Linux.
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Capitulo 6.
Navegacion Web

Una vez configurada la conexion de Internet (consulte el Capitulo 5), estard preparado para conectarse
en linea. Red Hat Linux se proporciona con varios Navegadores Web, aplicaciones graficas que usa
su conexion a Internet para acceder al World Wide Web: noticias, investigacién, compras, banca, y
mucho mds. En este capitulo se ofrece una breve descripcién sobre como navegar por la Web con
los siguientes navegadores Mozilla y Galeon. Para mds informacién sobre el uso del navegador
Konqueror, consulte la Seccién A.6.

6.1. Mozilla

Mozilla es un navegador web potente, integrado, con soporte de estandares, cliente de correo, lector
de noticias y mds, que forma parte del gran rango de los desarrollos de aplicaciones Open Source de
Internet de la organizacién mozilla.org. El componente del navegador muestra el contenido Web tales
como paginas e imdgenes. Mozilla también usa plug-ins para multimedia tal como videos o animacién
Web. Esta seccion muestra como usar el navegador Mozilla para explorar la Internet.

Para iniciar Mozilla haga click en el botén del panel Navegador Web Mozilla o seleccione Menii
principal => Internet => Navegador Web Mozilla.
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Figura 6-1. Ventana principal del navegador Mozilla

6.1.1. Uso de Mozilla

Mozilla funciona como cualquier otro navegador Web. Tiene las barras de herramientas, los botones

y los mends estdndar de navegacién.
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La barra de navegacién tiene un campo para la direccién en el cual puede escribir un Uniform Resource
Locator (URL) — el nombre o direccion del sitio web — en la parte superior del navegador. Mozilla
soporta la busqueda de palabras clave a través del campo de direccion también. Escriba la palabra
clave o frase en el campo de la direccién y presione el botén Search. El resultado de la bisqueda
aparece en el drea principal del navegador.

M8 hitp://www.redhat.com/

Anterior  Siguiente  Recargar Parar

Figura 6-2. La barra de navegacion de Mozilla

También hay una barra lateral a la izquierda (sidebar) que contiene opciones adicionales, tales como
la funcionalidad de buisqueda, bookmarks y una opcion de What’s Related que muestra las paginas
web con tépicos similares a la pagina que estd siendo desplegada en el drea principal.
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Figura 6-3. La barra lateral de Mozilla

En la esquina inferior izquierda del navegador, verd los siguientes iconos: Navigator, Mail,
Composer, Address Book, y IRC Chat. Estas son aplicaciones separadas integradas en el conjunto
de aplicaciones Mozilla y son ttiles para el uso de email, chat, noticias y otros aspectos de la
Internet ademds del Web. Para mdés informacion en el uso del cliente de correo Mozilla Mail,
consulte el Capitulo 7.

Finalmente, esta 1a Personal Toolbar, barra de herramientas personal, la cual puede personalizar con
sus propias bookmarks o para volver rdpidamente a su pagina principal. La Personal Toolbar es util
para mantener y clasificar paginas web para que no tenga que escribir la direccion cada vez que quiera
accesar la pagina. Para afadir un sitio a su Personal Toolbar, presione y sostenga el bot6n izquierdo
del ratén en el pequefio icono al lado del URL en el campo de la direccion y y arrdstrelo directamente
a la Personal Toolbar o dentro del icono de la carpeta. Puede acceder a las carpetas de la Personal
Toolbar haciendo click en el icono y escogiendo el sitio web desde el menu desplegable.
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Mozilla también le permite navegar en muiltiples sitios web dentro de una sola ventana de navegador
usando pestaiias de navegacion. En vez de usar dos ventanas separadas para leer las paginas web,
puede abrir una pestafia al hacer click en File => New => Navigation Tab o presionando las teclas
[Ctr]] y [T] al mismo tiempo. Esto abrird una nueva pestafia y le permitird cambiar entre pestafias
simplemente pulsando sobre ellas. Para cerrar una pestaiia, presione con el botén derecho sobre la
pestaifia y seleccione Close Tab desde el ment o click en la X a la derecha de la barra de pestaiias para
cerrar la pestafia actual.

Para obtener més informacion sobre cémo utilizar Mozilla, haga click en Help (en la parte superior
del panel) y luego en Help Contents.

6.1.2. Mozilla Composer

Puede utilizar la aplicacién Mozilla Composer para crear paginas Web. No es necesario tener
conocimientos de HTML para utilizar esta herramienta. Para abrir la aplicacion Composer, vaya a
Window => Composer en el menu principal de Mozilla, o haga click en el icono Composer en la

s

parte inferior izquierda de la pantalla:

Los ficheros de la ayuda de Mozilla proporcionan informacién sobre cémo crear paginas Web con la
aplicacion Composer.

Seleccione Help en el ment principal y, a continuacién, Help Contents. Cuando se abra la pantalla
de ayuda, haga clic en la ficha Contents y expanda el menti Creating Webpages haciendo clic en
la flecha situada al lado. Aparecerd una lista de temas y al hacer clic en ellos se proporcionard
informacion relacionada con la creacién y edicién de paginas Web mediante la aplicacion Mozilla
Composer.
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Figura 6-4. Mozilla Composer

6.2. Galeon

Galeon en un navegador Web basado en Mozilla. Sélo es un navegador Web. No contiene funciones
para correo electrénico, grupos de noticias ni ninguna otra funcién que no sea navegar por la Web.
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Esto puede ser ttil si quiere navegar la Web sin la necesidad de email o chat con otros. Galeon también
tiene otras caracteristicas adicionales que no son incluidas en Mozilla.

Para usar Galeon, debe tener instalada y configurada la aplicacién Mozilla. Galeon usa el motor de
la version de Mozilla para mostrar el contenido HTML e imagenes.

Para lanzar Galeon, seleccione Meni principal => Internet => Mas Internet => Galeon.

La primera vez que ejecute Galeon, lo llevard a través del proceso de configuracion.

{Bienvenida a Galeon!

Galeon en un navegador WEB para GNOME hasado en
el mator de visualizacidn de Mozilla,

Las siguientes paginas e ayudaran a configurar Galeon.

[<re | [owen] [xowes

Figura 6-5. Configuracion de Galeon

Durante la configuracién inicial, tiene la opcion de importar los marcadores y sus preferencias desde
Mozilla u otras aplicaciones Web que pueda tener instalada en su sistema. También puede configurar
la personal toolbar de Galeon con sus marcadores (bookmarks), caracteristicas de busqueda integradas
y otros shortcuts de navegacion.

Una vez que haya terminado su configuracién de Galeon aparecera la ventana principal del navegador.

Archivo Editar Ver I Marcadores Tareas Vemana Ayuda

QA B [T mpmewgnomeoy

. = 3
Anteior * Siguienie | Recagar Parar

=
Imprinic
Ahinicio | wfMarcadores 2 Red Hat Network Suppon shop (4Products 4 Training

GNOME is...
Computing made easy.

The GNOME project has built a complete, free and easy-to-use desktop environment for the user, as well
as a powerful application framework for the software developer.

GNOME is part of the GNU projet, and is free software (sometimes referred to as open source software).
Itis included in almost every BSD and GNU/Linux distribution and works on many other UNIX systems.

-l The GNOME 2.2 Desktop & Developer Platform has been released!

Now's a good time to say thanks for the best desktop environment on the planet by becoming a
Friend of GNOME or by upping your current Friends level. Contribute by joining the Friends
of GNOME program. All contributions are tax-deductible in the U.S. Thanks to our generous
Friends.

2 J A GNOME news website called FootNotes is now available. An accompanying sitt GNOME
- Support provides GNOME help from volunteers.

- .
B B Z B3 | Done =

Figura 6-6. En linea con Galeon

Usando Galeon es muy similar a usar Mozilla. Tiene botones de navegacién para moverse desde una
pégina visitada a otra, presionando Forward, Back, y Home, asi como también los botones Reload
y Stop para refrescar una pagina y detener la carga, respectivamente.
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Como Mozilla, Galeon también tiene la funcionalidad de pestafias que lo pueden ayudar a evitar
sobrecargar el navegador con multiples ventanas. Miltiples paginas pueden ser almacenadas en una
sola ventana de Galeon, y se puede cambiar entre ellas simplemente haciendo click sobre ellas. Para
lanzar una nueva pestaiia, use la combinacion de teclas [Ctrl]-[T] o seleccione New Tab desde el menu
File. Para cerrar una pestaiia, haga click en la X dentro de la pestafia, o con el botén derecho sobre
la pestaiia seleccione Close Tab del menu desplegable. El modo de navegacion con pestaiias puede
ser configurado en la pagina Tabs de Preferences Window, la cual es accesible desde Settings =>
Preferences desde el ment principal del navegador.

Para obtener informacién adicional o ayuda relacionada con Galeon, haga click en Help en la barra
de ments superior. Desde aqui, puede optar por ver la Galeon FAQ y Galeon manual.

6.3. Atajos del navegador Web

La Tabla 6-1 muestra algunos de los atajos mds comunes (shortcuts) con el teclado disponibles
tanto con Mozilla como con Galeon. Los atajos del teclado lo pueden ayudar a navegar la web
eficientemente.

Atajo Descripcion

[Ctrl]-[T] Abre una nueva pestana para la navegacion de
multiples sitios web en una misma ventana

[Ctrl]-[N] Abre una nueva ventana del navegador

[Ctrl]-[Q] Cierra todas las ventanas del navegador y sale de la
aplicacion

[Ctrl]-[L] Mueve el cursor al campo de la direccién del
navegador

[Ctrl]-[P] Imprime la pdgina web o documento actual

[Ctrl]-[right arrow] Se mueve hacia adelante un enlace o pagina

[Ctrl]-[left arrow] Se mueve hacia atrds un enlace o pagina

[Ctrl]-[R] Vuelve a cargar la pagina actual

[Ctrl]-[H] Abre el historial del navegador

[Ctrl]-[F] Encuentra una palabra clave o cadena de caracteres
dentro de una pégina

Tabla 6-1. Atajos del teclado
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Capitulo 7.
Aplicaciones de correo electronico

El correo electrénico es un modo muy popular de comunicarse con otros a través de Internet. Puede
usarlo con un cliente de correo, una aplicacion que entiende las diversas transmisiones de correo
electrénico estdndar y le permite enviar, recibir y leer el correo electrénico. Red Hat Linux incluye
varia aplicaciones de correo electrénico, incluyendo los clientes de correo electrénico graficos como
por ejemplo includes several Evolution Mozilla Mail y clientes en modo texto tal como mutt. Todas
las aplicaciones de clientes de correo electrénico estin disefiados para satisfacer a ciertos tipos de
usuarios; de manera que pueda escoger uno con las caracteristicas que mejor satifacen sus necesidades
en particular.

El objetivo de este capitulo es el de demostrar como utilizar algunas aplicaciones de correo electrénico
conocidas incluidas en Red Hat Linux. Ya que algunos clientes de correo electrénico ejecutan las
mismas tareas bdsicas (enviar y recibir correo electrénico), escoja la mds conveniente y facil de usar.

En este capitulo se ofrece una breve explicacion de los clientes de correo electrénico:

+ Evolution

+ KMail

+ Mozilla Mail

+ Clientes de correo electronico basados en texto

Antes de lanzar el cliente de correo electronico, deberia tener alguna informacion ttil sobre su Internet
Service Provider (ISP) de manera que pueda configurar el cliente adecuadamente. Las siguientes listas
muestran algunas cosas que es necesario que conozca:

Su direccién de correo electrénico

La direccién de correo electrénico que utilizard para enviar y recibir el correo. Normalmente
adopta la forma de yourname@yourisp.net.

Tipo de servidor para recibir correo (POP o IMAP)

Para recibir correo, debe saber el tipo de servidor que utiliza su administrador de la red o
proveedor de servicios de Internet. Esta direccion POP o IMAP normalmente adopta la forma
de mail.someisp.net.

POP, acrénimo de Post Office Protocol, se usa para enviar correo electrénico desde un servidor
de correo a su buzon de correo del cliente de correo electrénico, el lugar en el que el correo
electrénico de entrada estd almacenado. La mayoria de los servidores de correo electrénico ISP
usan el protocolo POP, aunque puedan utilizar el protocolo mas reciente IMAP (Internet Message
Access Protocol).

IMAP, acrénimo de Internet Message Access Protocol, es un protocolo para recuperar los
mensajes de correo electrénico desde su servidor de correo electrénico ISP. IMAP se diferencia
de POP en que los correos electronicos de los servidores IMAP estdn almacenados en el
servidor y permanece alli incluso si descarga y lee su correo electrénico, mientras que el correo
de POP estd descargado para su cliente de correo electrénico directamente y no estd en el
servidor.

Tipo de servidor para enviar correo electronico (SMTP)

El Simple Mail Transfer Protocol (SMTP)(Protocolo de transferencia de correo simple), es un
protocolo para enviar mensajes de correo electrénico entre servidores. La mayoria de los sistemas
de correo electrénico que envian correo a través de Internet utilizan el protocolo SMTP para
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enviar mensajes de un servidor a otro; los mensajes se pueden recuperar posteriormente con un
cliente de correo electrénico que utilice el protocolo POP o IMAP. SMTP se utiliza normalmente
para enviar mensajes de un cliente de correo a un servidor de correo. Por este motivo, debera
especificar tanto el servidor POP o IMAP como el servidor SMTP cuando configure la aplicacién
de correo electrénico.

Si tiene alguna duda o pregunta sobre la informacién necesaria, péngase en contacto con su
proveedor de servicios de Internet o administrador de la red. Salvo si ha configurado correctamente
esta informacién, no podrd hacer un uso completo de los clientes de correo electrénico que se
describen en este capitulo.

7.1. Evolution

La aplicacion Evolution es mds que un simple cliente de correo electrénico. Proporciona todas las
funciones de administracién de correo electrénico estdndar, que incluyen una administracién eficaz de
buzones, filtros definidos por el usuario y bisquedas rapidas. Admite el uso de un calendario/programa
flexible y permite a los usuarios crear y confirmar reuniones de grupo en linea y eventos especiales.
Evolution es la primera herramienta completa de administracion de informacion personal y de trabajo
en grupo para Linux y sistemas basados en UNIX y es el cliente del correo electrénico predeterminado
para Red Hat Linux.

Para lanzar Evolution en el panel del escritorio, seleccione Meni principal => Programas
=>Internet =>Correo electrénico.

Bienvenido

Bienvenido a Evolution. Las siguientes pantalias permiirén a
Evoluion canectarse a sus cuentas de correo, e importar archivos
oiras apiicaciones.

Por favor pulse el botdn <Siguientes para continuar.

o | [owaens] [ 6w |

Figura 7-1. Pantalla de bienvenida de Evolution

La primera vez que inicie Evolution aparecera la pantalla de bienvenida(Figura 7-1), que le permite
configurar su conexioén de correo electrénico. Siga las instrucciones de la pantalla en la informacién
que ha recopilado desde su ISP o administrador en las casillas de texto proporcionadas. Cuando acabe,
haga click en Finish y vera la pantalla principal como se muestra en la Figura 7-2.
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Figura 7-2. Pantalla principal de Evolution

Para ver el contenido de su buzdén o enviar un correo, haga clic en el icono Inbox.
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Figura 7-3. Pantalla de la bandeja de entrada de Evolution

Para componer un correo, seleccione New Message en la barra de herramientas.
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Figura 7-4. Pantalla de nuevo mensaje de correo electrénico de Evolution

Cuando haya compuesto el mensaje y haya introducido la direccién de correo electrénico a la que
enviard el correo, haga clic en Send en la barra de herramientas.

Mientras que Evolution hace mucho més que leer y enviar correo electrénico, este capitulo se centra
exclusivamente en las posibilidades del correo electrénico. Si desea conocer mds sobre el uso de
algunas de las caracteristicas de Evolution, como calendario/programa y mensajes de grupo, haga
click en Help desde la barra de herramientas principal y escoja el componente que del que desea
obtener mds informacién.

7.2. Mozilla Mail

En esta seccion se ofrece una breve descripcion de los pasos basicos para enviar y recibir correo con
Mozilla. Si necesita obtener mas informacion sobre el uso de Mozilla Mail, encontrard la seccion
Help contents de Mozilla, situada bajo Help en el mend principal.

Para iniciar Mozilla Mail, seleccione Ment principal => Todas las aplicaciones Internet =>
Mozilla Mail.

Para abrir Mozilla Mail mientras estd en la aplicacién Mozilla, haga clic en el icono de correo situado
en la esquina inferior izquierda de la pantalla de Mozilla. _===
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Figura 7-5. Correo y noticias en Mozilla
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Figura 7-6. Pantalla de nuevo mensaje de correo electronico de la herramienta de correo de
Mozilla

Para enviar un correo electrénico, haga clic en el botén Send o seleccione File => Send Now o
Send Later. Si opta por enviar el correo mas tarde, puede volver a la pantalla de correo principal y
seleccionar File => Send unsent messages.

Para leer el correo electronico, haga clic en la carpeta de correo que ha creado para ver una lista de
los mensajes que ha recibido y todavia no ha leido. A continuacién, haga clic en el mensaje que desee
leer.

Cuando haya leido un mensaje, puede eliminarlo o guardarlo en otra carpeta, entre otras muchas
opciones.
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7.2.1. Mozilla y los grupos de noticias

Los grupos de noticias son grupos de debate en Internet que tratan temas especificos. Los debates
se realizan en formato threaded (lo que significa que todos los temas y respuestas al tema estdn
organizados de manera que la lectura y suscriptcion a un grupo sea sencilla. No debe enviar mensajes
si no lo desea, puede llevar a cabo lurk, que es un término de los grupos de noticias para la lectura
sin enviar mensajes. Hay muchos grupos de noticias realmente excelentes en la Web con temas que
abarcan desde la politica hasta juegos de ordenador y extrafias filosoffas. Puede enviar y descargar
fotografias y archivos a los grupos de noticias (aunque su ISP restrinja los grupos de noticias a envios
de sélo texto).

Para participar en un grupo de noticias, primero deberd configurar una cuenta de grupo de noticias.
Haga clic en el nombre de la cuenta de correo en la barra lateral y seleccione Create a new account
en las opciones que aparecen en el lado derecho de la pantalla. Aparecerd la pantalla New Account
Setup. Seleccione Newsgroup account y haga click en Next.

Configuracion de nueva cuenta

In order to receive messages, you first need to set up a Mail or
Newsgroup account.

Este asistente recogera la informacion necesaria para configurar una
cuenta de correo o noticias. Si desconoce la informacion que se le
pide, por favor péngase en contacto con el administrader del sistema
o su proveedor de Interet.

Seleccione el tipo de cuenta que quiere configurar:

) Cuenta de correo electronico

) Cuenta de noticia

‘ < Alras | |Siguiente> ‘ | Cancelar ‘

Figura 7-7. Configuracion de una cuenta para el grupo de noticias

Introduzca su nombre y la direccion de correo electrénico en la siguiente pantalla y haga clic en
Next. En la siguiente pantalla, escriba el nombre del servidor de noticias (si no conoce el nombre
del servidor de noticias, péngase en contacto con el proveedor de servicios de Internet para que le
proporcione esta informacién). En las dltimas pantallas, puede determinar o su administrador de redes
para esta informacion). En las otras pantallas, puede determinar el nombre al que esta cuenta se referira
y revisar la configuracién.

Ahora, aparecerd la cuenta de grupo de noticias que acaba de crear en la barra lateral de la pantalla
de correo de Mozilla. Haga clic con el botén derecho del ratén en este nombre de cuenta y seleccione
Subscribe. Aparecerd un cuadro de didlogo con una lista de todos los grupos de noticias disponibles.
Seleccione los grupos que desee leer y haga clic en Subscribe. Cuando haya acabado, haga clic en
OK.

Ahora, haga clic en la flecha situada junto al nombre de cuenta del grupo de noticias y la lista de
grupos a la que estd suscrito aparecerd al lado. Seleccione el grupo de noticias al que desea acceder y
aparecerd un cuadro de didlogo con informacién sobre cdmo descargar y leer los mensajes existentes.
La accién de publicar un mensaje en un grupo de noticias es similar a escribir un correo electrénico,
con la diferencia de que el nombre del grupo de noticias aparece en el campo To en lugar de la
direccion de correo electrénico. Para anular la suscripcion de un grupo de noticias, haga clic con el
botén derecho en el nombre del grupo y seleccione Unsubscribe.
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7.3. Clientes de correo electronicos de texto plano

La mayoria de los clientes de correo electrénico modernos permiten al usuario seleccionar si desea
enviar los correos en formato de fexto plano (sin formato) o en formato HTML. La ventaja del correo
electrénico con formato HTML es que pueden contener graficos y enlace interactivos para los sitios
Web. Se puede especificar el tipo de fuente concreto, el disefio es muy cémodo y se pueden agregar
fondos, imagenes y texturas; todo esto aporta al mensaje un aspecto muy atrayente para el destinatario.

Por otro lado, un mensaje de correo electrénico en texto plano es simplemente eso, texto plano sin
formato. No son elaborados ni tiene imdgenes incrustadas en el correo electrénico. Tampoco tienen
tipos de letra especiales. Los mensajes de texto plano son sencillos.

El término "texto plano" hace referencia a datos de texto con el formato ASCIL. El texto plano (también
denominado fexto sin formato) es el formato mds portdtil porque es compatible con casi todas las
aplicaciones de varios tipos de maquinas.

En este capitulo también se describe el cliente de correo electrénico de texto plano mutt.

7.3.1. Uso de mutt

Mutt es un cliente de correo basado en texto de reducido tamafio pero muy eficaz para sistemas
operativos UNIX.

El archivo de configuracién de Mutt, ~/ .muttrc., confiere a mutt una gran flexibilidad y capacidad
de configuracién. También es este archivo el que puede ocasionar problemas a los nuevos usuarios.
El niimero de opciones que mutt tiene disponibles es verdaderamente sorprendente. mutt permite al
usuario controlar todas las funciones que mutt utiliza para enviar, recibir y leer el correo. Al igual que
sucede con cualquier otro tipo de software de estas caracteristicas, lleva mucho tiempo comprender
las funciones y dominar lo que se puede hacer con ellas.

La mayoria de las opciones se llaman utilizando los comandos set o unset, bien con valores
booleanos o de cadena. Por ejemplo, set folder = ~/Mail.

Todas las opciones de configuracion se pueden cambiar en cualquier momento si se escriben dos
puntos ([:]) seguidos del comando correspondiente. Por ejemplo, :unset help desactiva las ttiles
sugerencias del comando del teclado en la parte superior de la pantalla. Para volver a activar estas
sugerencias, presione :set help.

Si no puede recordar el comando que desea utilizar, siempre podra utilizar una funcién para rellenar
la ficha que le serd de ayuda.

No tiene que escribir todos los comandos de configuracion preferidos cada vez que ejecute mutt.
Puede guardarlos en un archivo que se cargue en el momento de iniciar el programa. Este archivo
de configuracion debe guardarse en el directorio principal y se tiene que denominar ~/.muttrc 0o
~/.mutt/muttrec.

Al lanzar mutt, lo primero que verd es una pantalla con una lista de los mensajes de correo electrénico.
Este mend inicial se denomina indice.
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Figura 7-8. Pantalla principal de mutt

Estos mensajes se almacenan en una carpeta de correo predeterminada que se suele denominar
mailspool, 1o que sugiere la idea de una bandeja de entrada. Utilice las teclas [K] y [J] del teclado
para mover el cursor hacia arriba y hacia abajo por la lista de mensajes

En las vistas de indice o localizador, utilice la tecla [R] para contestar a un mensaje o la tecla
[M] para crear uno nuevo. Mutt le pedird que defina la direcciéon To: y la linea Subject: . A
continuacién, se lanzard un editor de texto (definido por la variable de entorno $EDITOR en el
archivo de configuracion) con el que podra componer el mensaje.

Después de editar su correo electrénico, Mutt abrird el mend de composicién, donde puede ajustar
las cabeceras de los mensajes, cambiar la codificacién, agregar archivos adjuntos o, simplemente,
presionar la tecla [Y] que significa si para enviar el correo electrénico.

Para obtener mds informacién sobre Mutt, consulte las paginas del manual de mutt rc y mutt (escriba
man muttrc oman mutt en el indicador de comandos de shell). También puede consultar el manual
mutt que serd muy ttil. El manual mutt se instala en /usr/share/doc/mutt-1.2.x, donde x es
el nimero de version del programa mutt instalado en el sistema.
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Configuracién de la impresora

La mayoria de los computadores usan bien sea su propia impresora en casa o en la oficina. Las
impresoras se han convertido en un periférico muy popular debido al incremento de su calidad y
la reduccion de sus precios. Los fabricantes de hardware distribuyen CD-ROMs o disquetes con sus
impresoras, ya que la mayoria de los sistemas operativos requieren de estos CD-ROMs pues ellos
contienen los controladores o drivers de la impresora — software que se comunica con la impresora
y el sistema operativo. Red Hat Linux proporciona los controladores o drivers para la mayoria de los
modelos de impresoras, y en estos casos los controladores y el software en los CD-ROM y disquetes
para la impresora no son necesarios. Con algunas pocas excepciones, todo lo que necesita es conectar
la impresora a su sistema Red Hat Linux, encenderla y configurarla con las herramientas provistas por
Red Hat Linux.

8.1. La Herramienta de configuracion de impresoras

Red Hat Linux incluye una utilidad gréfica para la configuracién de impresoras locales y remotas sin la
necesidad de instalar controladores y aplicaciones adicionales. La Herramienta de configuracion de
impresoras usa un proceso paso a paso que le puede ayudar a configurar su impresora mas rapido que
editando manualmente los archivos de configuracion. Este capitulo muestra como puede configurar
y probar una impresora directamente conectada a su sistema Red Hat Linux. Para la configuracién
de impresoras remotas y aspectos mas avanzados de configuracion, consulte el capitulo llamado
Configuracion de impresoras en el Manual de personalizacion de Red Hat Linux.

8.2. Anadir una impresora local

Para afiadir una impresora local, tal como una conectada al puerto paralelo o USB en su computador,
haga click en Nuevo en la ventana principal de la Herramienta de configuracion de impresoras
para mostrar la ventana en la Figura 8-1. Haga click en Siguiente para proceder.

Anadir una nueva cola de impresion

En las siguientes pantallas se le pedira que
introduz cainformacidn basica para afiadir una nueva cola de
impresion. Mas adelante podra modificar las opciones mas
avanzadas.

No se cambiara |la configuracion hasta que pulse "Aplicar” en
la dltima pantalla.

’Cgance]ar| |  Atras | | [» Adelante

Figura 8-1. Afiadir una impresora

En la ventana mostrada en Figura 8-2, introduzca un nombre tnico para la impresora en el campo de
texto Nombre. El nombre de la impresora no puede contener espacios y debe comenzar con una letra.
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El nombre de la impresora puede contener letras, nimeros, guiones (-), y rayas (_). Opcionalmente,
introduzca una descripcion corta para la impresora, la cual puede contener espacios.

Por favor introduzca un nombre para la cola.
Seleccione un nombre corto que comience con una
letra y que no contenga espacios.

Acerca de
Si lo desea, puede ingresar una descripcion de la
impresora para ayudarlo a identificarla mas facilmente.

Nombre:

Nombre de la cola

Descripcion corta.|

| 3¢ Cancelar | | < Atras | | bAgelameé‘

Figura 8-2. Seleccionar un nombre de cola

Después de hacer click en Siguiente, aparecerd la Figura 8-3. Seleccione Conectado localmente
desde el menu Seleccionar el tipo de cola y seleccione el dispositivo. El dispositivo es usualmente
/dev/1p0 para una impresora paralela o /dev/usb/1p0 para una impresora USB. Si no aparece
ningtn dispositivo en la lista, haga click en Volver a escanear dispositivos para revisar nuevamente
la maquina o haga click en Dispositivo personalizado para especificarlo manualmente. Haga click en

Siguiente para continuar.

Seleccionar el tipo de cola: ‘ Conectado localmente

i |

Tipo de cola

/dev/lp0

&2 Volver a escanear dispositivos | Dispositivo personalizado |

| 3¢ cancelar | | < Atrds | | DAgedameé‘

Figura 8-3. Afiadir una impresora local

El préximo paso es seleccionar el tipo de impresora. Vaya a la Seccién 8.3 para continuar.

8.3. Seleccion del modelo de impresora

Después de seleccionar el tipo de cola de impresion, el préximo paso es seleccionar el modelo de la

impresora.
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Verd una ventana similar a la Figura 8-4. Si no fue detectado automdticamente, seleccione el modelo
de la lista. Las impresoras son divididas por fabricantes. Seleccione el nombre del fabricante desde el
menu. Los modelos de impresoras son actualizados cada vez que un nuevo fabricante es seleccionado.
Seleccione el modelo de impresora de la lista.

Modelo de la impresora

Seleccione el modelo y fabricante de la impresora.

P ’
2500C I
2500CM ‘

2563 o

% cancelar | | < Atras | | P> Adelante ‘

Figura 8-4. Seleccion del modelo de impresora

El controlador de la impresora recomendado es escogido basado en el modelo de impresora
seleccionado. El controlador de la impresora procesa los datos que desea imprimir en un formato que
la impresora pueda entender. Puesto que hay una impresora local conectada a su computador,
necesita un controlador de impresora para procesar los datos que son enviados a la misma.

Si estd configurando una impresora remota (IPP, LPD, SMB, or NCP), el servidor de impresién remoto
usualmente tiene su propio controlador de impresion. Si selecciona un controlador de impresion
adicional en su computador local, los datos son filtrados miltiples veces y convertido a un formato
que la impresora no puede entender.

Para asegurarse de que los datos no son filtrados mds de una vez, primero trate de seleccionar
Genérico como el fabricante y Cola de impresora sin formato o Impresora Postscript como el
modelo de impresora. Después de aplicar los cambios, imprima una pagina de prueba para probar la
nueva configuracién. Si la prueba falla, el servidor de impresion remoto puede que no tenga un
controlador de impresora configurado. Intente seleccionando un controlador de acuerdo al fabricante
y modelo de la impresora remota, aplique los cambios e imprima una pagina de prueba.

Sugerencia

Puede seleccionar un controlador de impresora diferente después de afiadir una impresora iniciando
la Herramienta de configuracion de impresoras, seleccione la impresora desde la lista, y haga
click en Modificar. Luego haga click en la pestafia Controlador, seleccione un controlador diferente
y luego aplique los cambios.

8.3.1. Confirmacion de la configuracion de la impresora

El dltimo paso es confirmar la configuracién de su impresora. Haga click en Aplicar para agregar
la cola de impresion si las configuraciones son correctas. Haga click en Anterior para modificar la
configuracion de la impresora.
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Presione el botén Aplicar en la ventana principal para guardar sus cambios y reiniciar el demonio de
impresion. Después de aplicar los cambios, imprima una pigina de prueba para asegurarse de que la
configuracién es correcta. Refiérase a la Seccion 8.4 para mds detalles.

Si necesita imprimir caracteres fuera del conjunto ASCII basico (incluyendo aquellos usados por
idiomas tal como el Japonés), debe revisar las opciones de su controlador y seleccionar Preparar
Postscript. Consulte la Seccién 8.5 para mds detalles. También puede configurar opciones tales como
el tamafio del papel si modifica la cola de impresion después de haberla agregado.

8.4. Imprimiendo una pagina de prueba

Después de haber configurado su impresora, deberfa imprimir una pagina de prueba para asegurarse
de que su impresora funciona perfectamente. Para imprimir una pagina de prueba, seleccione la
impresora que desea probar desde la lista de impresoras, luego seleccione la pdgina de prueba
apropiada desde el mend Probar.

Si cambia el controlador de la impresora o modifica las opciones de la impresora, deberfa imprimir
una pégina de prueba para verificar la nueva configuracion.

~ Accién Ayuda

@ & Pagina de prueba de CUPS %

Nuev' 2, pagina de prueba de US carta PostScript jado  Aplicar
Nombre de | & pagina de prueba para A4 PostScript
Em- 48 Pigina de prucba par fexto ASCIl ]

& Pagina de prueba para texto EUC Japonés

(&4 Pagina de prueba para texto Japenés JIS
| & Pégina de prueba para texto Japonés SIS
| & Pagina de prueba para PostScript EUC Japonés
| & Pagina de prueba para PostScript JIS Japonés
| | @ Pégina de prueba para PostScript SJIS Japonés

Figura 8-5. Opciones de la pagina de prueba

8.5. Modificar impresoras existentes

Para borrar una impresora existente, seleccione la impresora y haga click en el botén Eliminar en la
barra de herramientas. La impresora serd eliminada de la lista de impresoras. Haga click en Aplicar
para guardar los cambios y reiniciar el demonio de impresién.

Para establecer la impresora por defecto, seleccione la impresora desde la lista y presione el botén
Predeterminado en la barra de herramientas. Aparecera el icono de la impresora por defecto ¥enla
columna Predeterminado de la impresora predeterminada en la lista.

Después de agregar una impresora, las propiedades se pueden modificar seleccionando la impresora
desde la lista de impresoras y haciendo click en el botén Modificar. Se muestra la ventana con
pestaflas mostrada en Figura 8-6. La ventana contiene los valores actuales para la impresora
seleccionada. Efectie los cambios necesarios, y luego pulse el botén OK. Haga click Aplicar en la
ventana principal de la Herramienta de configuracion de impresoras para guardar los cambios y
reiniciar el demonio de impresion.
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Nombre de la cola| Tipo de cola |Opciones de cola | Controlador de impresora | Opciones de controlador

Este es el nombre de |a cola. Debe comenzar con
una letra y no puede contener espacios.

Nombre: | [T

Acerca de
Esta es la descripcion de la impresora.

Descripcion corta: | my impresora

Figura 8-6. Modificar una impresora

8.5.1. Nombre de la cola

Para renombrar una impresora o cambiar su descripcion, cambie el valor en la pestaiia Nombre de
la cola. Presione OK para volver a la ventana principal. El nombre de la impresora deberia cambiar
en la lista de impresoras. Haga click en Aplicar para guardar los cambios y reiniciar el demonio de
impresion.

8.5.2. Tipo de cola

La pestafia Tipo de cola muestra el tipo de cola que fue seleccionada cuando se agregé la impresora
y sus propiedades. El tipo de cola de la impresora se puede cambiar o simplemente las propiedades.
Después de realizar las modificaciones, haga click en OK para volver a la ventana principal. Pulse
Aplicar para guardar los cambios y reiniciar el demonio de impresion.

Dependiendo del tipo de cola escogido, se desplegardn opciones diferentes. Consulte la seccién
apropiada sobre Afiadir impresoras para una descripcién de las opciones.

8.5.3. Controlador de impresoras

La pestafia Controlador de impresoras muestra ctal controlador de impresora estd siendo usado
actualmente. Si se cambia, haga click en OK para volver a la pantalla principal. Pulse el botén Aplicar
para guardar los cambios y reiniciar el demonio de impresién.

8.5.4. Opciones del controlador

La pestaiia Opciones de controladores muestra las opciones avanzadas del controlador. Las opciones
varian para cada controlador de impresoras. Las opciones comunes incluyen:

+ Envie Form-Feed (FF) deberia ser seleccionada si la dltima pédgina del trabajo de impresién no
sale de la impresora (por ejemplo, la luz de *form feed’ estd brillando). Si esto no funciona, intente
seleccionando Envie un End-of-Transmission (EOT). Algunas impresoras requieren que ambos
Envie Form-Feed (FF) y Envie un End-of-Transmission (EOT) esten seleccionados para expul-
sar la pdgina. Esta opcion sélo estd disponible con el sistema de impresiéon LPRng.

+ Envie un End-of-Transmission (EOT) deberia ser seleccionado si ’form-feed’ no funciona. Con-
sulte Envie Form-Feed (FF) mostrado arriba. Esta opcién sélo estd disponible con el sistema de
impresion LPRng.
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+ Asume que los datos desconocidos son texto deberia estas seleccionado si el controlador de im-
presora no reconoce algunos de los datos enviados a él. Solamente seleccione esta opcién si hay
problemas imprimiendo. Si esta opcion es seleccionada, el controlador de impresién asume que
cualquier dato que no pueda reconocer es texto e intenta imprimirlo como texto. Si esta opcién es
seleccionada junto con Convertir texto a Postscript, el controlador de impresion asume que los
datos desconocidos son texto y lo convierte a PostScript. Esta opcién estd disponible sélo con el
sistema de impresién LPRng.

+ Preparar Postscript deberia estar seleccionado si se estdn enviando caracteres fuera del conjunto
basico ASCII a la impresora pero no se estdn imprimiendo correctamente (tal como caracteres
japoneses). Esta opcién traduce las fuentes no-estdndar PostScript para que se puedan imprimir
correctamente.

Si la impresora no soporta las fuentes que usted estd tratando de imprimir, inténtelo seleccionando
esta opcion. Por ejemplo, seleccione esta opcién para imprimir fuentes japonesas a una impresora
no-japonesa.

Se requiere tiempo adicional para realizar esta acciéon. No la seleccione a menos que tenga
problemas imprimiendo las fuentes correctas.

También seleccione esta opcion si la impresora no puede manejar PostScript de nivel 3. Esta opcién
lo convierte a PostScript de nivel 1.

+ Prefiltrado GhostScript — le permite seleccionar Sin prefiltrado, Convertir a PS de nivel 1,
o Convertir a PS de nivel 2 en caso de que la impresora no pueda manejar ciertos niveles de
PostScript. Esta opcién sélo estd disponible si el controlador de PostScript es usado con el sistema
de impresién CUPS.

+ Convertir texto a Postscript estd seleccionado por defecto. Si la impresora puede imprimir texto
plano, intente quitar esta opcion cuando esté imprimiendo documentos de texto plano para reducir
el tiempo que toma en imprimir. Si estd usando el sistema CUPS, esto no es una opcién porque el
texto siempre se convierte a PostScript.

+ Tamaiio de la pagina le permite seleccionar el tamaiio del papel. Las opciones incluyen Carta US,
Legal, A3, y A4.

+ Localizaciéon del filtro efectivo por defecto es C. Si se estd imprimiendo caracteres japoneses,
seleccione ja_JP. De lo contrario, accepte el valor por defecto de C.

+ Fuente de medios por defecto estd en Impresora predeterminada. Cambie esta opcion para usar
papel desde una bandeja diferente.

Para modificar las opciones de los controladores, haga click en OK para volver a la pantalla principal.
Pulse Aplicar para guardar los cambios y reiniciar el demonio de impresién.

8.6. Administracion de trabajos de impresién

Cuando usted envia un trabajo de impresion al demonio de impresion, tal como imprimir un archivo
de texto desde Emacs o imprimir una imagen desde El GIMP, el trabajo de impresién es afiadido al
spool de la cola de impresién. El spool de la cola de impresion es una lista de los trabajos de impresion
que han sido enviados a la impresora e informacion acerca de cada peticién de impresion, tal como
el estado de la peticién, el nombre del usuario de la persona que envié la peticién, el nombre de la
maquina que lo envid, el nimero de trabajo, etc.

Si estd ejecutando un ambiente grafico de escritorio, haga click en el icono Administrador de
impresién en el panel para arrancar el Administrador de impresion GNOME como se muestra en
la Figura 8-7.
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Printer Edit View Help

<)

1 Printer

Figura 8-7. Administrador de impresion GNOME

También se puede arrancar seleccionando Botén de meni principal (en el Panel) => Herramientas
del sistema => Administrador de impresion.

Para cambiar las configuraciones de la impresora, presione sobre el icono de la impresora con el botén
derecho del ratén y seleccione Propiedades. La Herramienta de configuracion de impresoras es
iniciada.

Haga doble click sobre una impresora configurada para ver el spool de la cola como se muestra en la
Figura 8-8.

Printer  Edit View Help

JDocument |Owner |job Number |Size Time Submitted

testprint.ps root 3 15360 bytes mié 05 mar 2003 23:37.22 EST

1 job in queue "printer”

Figura 8-8. Lista de los trabajos de impresion

Para cancelar un trabajo especifico de impresion listado en el Administrador de impresion GNOME,
seleccionelo desde la lista y pulse Modificar => Cancelar documentos desde el menu desplegable.

Si hay trabajos activos de impresion en el spool, aparecerd un icono de notificacién de impresién en
el Area de notificacion del panel del panel del escritorio, como se muestra en la Figura 8-9. Debido
a que se verifica por trabajos de impresion activos cada cinco segundos, puede que no sea desplegado
el icono para trabajos de impresion cortos.

& D Al (| +[Configuracion de la imprese| ) [root@maxwell-] | @ mié 05 de mar
SO W N nest \ S 2540

Figura 8-9. Icono de notificacién de impresion

Haciendo click en el icono de notificacién de impresion inicia el Administrador de impresion
GNOME para mostrar una lista de los trabajos de impresién actuales.

También ubicado en el Panel estd un icono Administrador de impresién. Para imprimir un archivo
desde Nautilus, navegue hasta la ubicacién del archivo y arrastre y suéltelo en el icono de
Administrador de impresion en el Panel. Se despliega la ventana mostrada en la Figura 8-10. Haga
click en OK para comenzar a imprimir el archivo.
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Impresora
Nombre Bropiedades..
Estado Predeterminada
Tipo SGENPRT
Ubicacion
Comentario
[~ Imprimir en archive
Area de impresién Copias
@« Todo Ejemplares 1 =
" Paginas 1
c ETECIET
Opcicnes... ‘ Aceptar Cancelar ‘ Ayuda ‘

Figura 8-10. Ventana de verificacion de impresion

Para ver una lista de los trabajos de impresion en el spool de impresion desde el intérprete de
comandos, escriba el comando 1pq. Las tltimas pocas lineas de la salida de este comando, serdn
similares a lo siguiente:

Rank Owner/ID Class Job Files Size Time
active user@localhost+902 A 902 sample.txt 2050 01:20:46

Ejemplo 8-1. Ejemplo de salida de 1pg

Si desea cancelar un trabajo de impresién, encuentre el nimero del trabajo de la peticion con el
comando 1pg y luego use el comando lprm numero de trabajo. Por ejemplo, lprm 902
cancelara el trabajo en Ejemplo 8-1. Debe tener los permisos adecuados para poder cancelar un
trabajo de impresién. Usted no puede cancelar trabajos de impresion que fueron iniciados por otros

usuarios a menos que usted se haya conectado como root en la mdquina a la cual la impresora estd
conectada.

También puede imprimir un archivo directamente desde el intérprete de comandos. Por ejemplo,
el comando 1pr sample.txt imprimird el archivo de texto sample.txt. El filtro de impresién
determina qué tipo de archivos es y lo convierte a un formato de impresion que la impresora pueda
entender.

8.7. Recursos adicionales

Para saber un poco més sobre la impresién en Red Hat Linux, puede consultar los recursos siguientes.

8.7.1. Documentacion instalada

+ man printcap— La pdgina del manual para el archivo de configuracién /etc/printcap.

+ map lpr — La pédgina del manual para el comando 1pr que le permite imprimir archivos desde la
linea de comandos.

+ man lpd— La pdgina del manual para el demonio de impresién LPRng.

+ man lprm— La pdgina del manual para la utilidad para eliminar los trabajos de impresion desde
la cola del spool LPRng.

+ man mpage — La pédgina del manual para la utilidad de linea de comandos para imprimir multiples
péaginas en una hoja de papel.

+ man cupsd — La pédgina del manual para el demonio de impresién CUPS.
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+ man cupsd.conf — La pdgina del manual para el archivo de configuracién del demonio de im-
presién CUPS.

+ man classes.conf — La pdgina del manual para el archivo de configuracion de clases para
CUPS.

8.7.2. Sitios Web de utilidad

» http://www.linuxprinting.org — GNU/Linux Printing contiene una gran cantidad de informacién
sobre la impresién en Linux.

+ http://www.cups.org/ — Documentacidn, lista de preguntas mds frecuentes (FAQs) y grupos de
noticias sobre CUPS.



64

Capitulo 8. Configuracion de la impresora



Q redhat. Capitulo 9.

Trabajar con documentos

Red Hat Linux incluye varias herramientas para la gestion de todos los documentos. Red Hat Linux
posee una herramienta que se adapta a cada una de sus necesidades.

9.1. El paquete OpenOffice.org

Los Pagquetes de productividad son colecciones de aplicaciones disefiadas para ahorrar tiempo a los
usuarios en la oficina, en el colegio y en casa. Normalmente, estos paquetes son graficos e incluyen
aplicaciones como procesadores de texto, hojas de cdlculo y utilidades para presentaciones. Las
aplicaciones que contienen estos paquetes de productividad estdn ya incluidas — lo que significa
que puede, por ejemplo, escribir un documento con un gréfico ya incluido creado por la aplicacion
que se usa para las hojas de cdlculo asi como una hoja de una presentacion creada por la aplicacion
que se usa para las presentaciones. La integracion del software que forma el paquete de productividad
le ayuda a aumentar la calidad de las presentaciones, conferencias y demads.

Red Hat Linux incluye un poderoso paquete de productividad que se llama OpenOffice.org, y que
incorpora aplicaciones complementarias en un sélo paquete integrado. Usar el OpenOffice.org le
ayudard a formatear facil y rdpidamente documentos y presentaciones. Le da absoluto control de la
presentacion y del contenido del documento y le permite ver los resultados a medida que lo modifica.
El formato del documento en tiempo real se llama modificacién de lo que ve es lo que obtiene (o
WYSIWYG).

9.1.1. Caracteristicas de OpenOffice.org

El paquete OpenOffice.org contiene varias aplicaciones para la creacién y la modificacién de
documento, hojas de célculo, presentaciones y arte. Incluye templates, formas y asistentes de
configuracion para la creacién rdpida de documentos profesionales bdsicos y presentaciones. Si ya ha
trabajado con archivos .doc 0 .x1s, ya sabe que se asocian con el paquete Microsoft Office. El
paquete OpenOffice.org puede leer, modificar y crear archivos en varios formatos incluso los que
normalmente son del paquete Microsoft Office. En la Tabla 9-1 podrd ver una gran cantidad de tipos
diversos de archivos y tareas que puede llevar a cabo con el paquete OpenOffice.org.

Aplicacion Compatibilidad del archivo Tipos de documentos

OpenOffice.org .sxw, .sdw, .doc, .rtf, .txt, Se usa para la creacion de cartas en

Writer .htm/.html estilo formal, informes, redacciones,
newsletters.

OpenOffice.org .sxc, .dbf, .xls, .sdc, .slk, Se usa para la creacién de hojas de

Calc .csv, .htm/.html calculo, gréficos, tablas, directorios

personales, agenda de direcciones,
presupuestos y pequeflas bases de

datos.
OpenOffice.org .sxi, .ppt, .sxd, .sdd Se usa para las presentaciones
Impress académicas, presentaciones de web,
conferencias.
OpenOffice.org | .sxd, .sda; export files to several Se usa para las ilustraciones, dibujo
Draw image formats, including . jpg, .bmp, | técnico, grificos de organizacion.

.gif,and .png
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Tabla 9-1. Caracteristicas de OpenOffice.org

Como puede observar, el paquete OpenOffice.org tiene muchas caracteristicas de compatibilidad y
le permite llevar a cabo diversas tareas ya sea en el ambito académico, empresarial o del hogar. Las
siguientes secciones le muestran cémo usar el conjunto de aplicaciones de OpenOffice.org.

9.1.2. OpenOffice.org Writer

Escribir documentos con OpenOffice.org es parecido a las aplicaciones de los procesadores de texto
que ya ha usado anteriormente. Un procesador de texto es como un editor de textos pero tiene
caracteristicas adicionales que le permiten formatear, disefiar e imprimir sus documentos sin necesidad
de memorizar tipos de formatos complicados o cédigos. E1 OpenOffice.org Writer es un poderoso
procesador de textos que se caracteriza por el formato WYSIWYG — es decir, 1o que ve en la pantalla
del OpenOffice.org Writer es exactamente el documento imprimido que creé. La Figura 9-1 se lo
muestra:

Archivo Editar Ver Insetar Formato Hemamientas Veptana Ayuda

[ i Eezm & S +h a

s

[Predeteminado =] [imisans ] [12 7] N ¢ § ‘
o [c T WO T KX SN T KRR T G5, 36 1718 -

OpenOffice.org Writer

Red Hat Linux includes a powerful office suite called OpenOffice.org 1.0, which includes
the following applications: -

1 Word Processing (OpenOffice.org Writer)
o Spreadsheets (OpenOfiice.org Calc)

o Presentations (OpenOffice.org Impress)
B

@r« 0% 3¢ =% BLOR B

lulelnl

Pagina 1/1 Predeterminado 100% INSERT STD HYP * Nivel 1

Figura 9-1. OpenOffice.org Writer

Para arracar el OpenOffice.org Writer desde el panel del escritorio, elija Main Menu => Office =>
OpenOffice.org Writer; para hacerlo desde el indicador de comandos de la shell escriba el comando
oowriter.

La interfaz principal es el drea para la modificacién del documento (el espacio en blanco en el medio
de la pantalla en el que escribe el texto). En la parte de arriba de la pantalla se encuentran diversas
funciones que aparecen en barras de herramientas que controlan el tamafio de la letra, el tipo de
letra, justificaciones (para alinear el texto hacia la derecha, al centro o a la derecha) asi como otros
botones para el formteo del documento. También hay una caja de texto que le permite escribir en la
posicién exacta de un documento en el ordenador y cargar el documento en el drea de modificacion.
Puede encontrar botones para abrir, salvar e imprimir documentos asi como botones para crear nuevos
documentos (que abre una hoja en blanco en la que puede escribir un nuevo documento).

En el margen izquierdo de la pantalla, hay una barra de herramientas con botones para la ortografia,
para sefalar las palabra mal escritas, para la bisqueda de palabras y frases y otra serie de funciones. Si
se pone con la flecha del raton en uno de estos botones, aparece un pequeiia explicacion sobre para qué
sirve el botén. Puede encontrar mds informacion pulsando en Ayuda y escogiendo Mas sugerencias.

Puede comenzar a escribir inmediatamente el texto en el drea de modificacion del documento usando
las configuraciones predeterminadas. Para salvar el texto, haga click en Guardarld, el cual abre el
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navegador de archivos. Puede escoger el formato de archivos desde el menu desplegable Tipo de
archivo en la parte inferior de la ventana del navegador. El tipo de archivo predeterminado se adapta
solamente a los archivos en los que esté usando las aplicaciones del OpenOffice.org. Sin embargo,
para los archivos que tenga que distribuir a los usuarios de Microsoft Office o si estd modificando
un archivo que se mandé por e-mail con la extensién .doc, puede salvarlo como tipo de archivo
Microsoft Word de manera que los otros usuarios lo puedan abrir Microsoft Word.

Aunque el OpenOffice.org Writer es ttil para la modificacién de documentos en general, puede
también afnadir imagenes, grificos y tablas para completar el texto o para mejorar la presentacién del
documentos. Para afadir imdgenes, haga click en Insertar => Imagen => De archivo..., y elija la
imagen del archivo desplegable. La imagen aparecerd en donde haya situado el cursor y se puede
aumentar o disminuir segin sus necesidades. La Figura 9-2 le muestra una imagen afiadida al
documento.
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Figura 9-2. Anadir imagen al documento

Una vez que ha creado el documento, puede salvarlo en cualquier formato. Consulte la Tabla 9-1
para los tipos de formatos. Observe que también puede exportar el documento al formato HTTP o
PDF, formatos que casi todos los ordenadores con navegador de web o aplicacién para visualizar

PDF pueden leer (como las aplicaciones Mozilla) o visores de PDF (como xpdf o Adobe Acrobat
Reader).

9.1.3. OpenOffice.org Calc

En todas las empresas por muy grandes o pequefias que sean se usan hojas de cdlculo para guardar
datos, crear graficos de empresa y para manipular datos. OpenOffice.org Calc es una aplicacién
para la creacién de hojas de célculo que le permite entrar y manipular datos en celdas organizadas
en columnas y filas. Una celda es un contenedor para pedazos individuales de informacién, tales
como cantidades, etiquetas o formulas matemadticas. Puede llevar cabo cdlculos en grupos de celdas
(anadiendo o sustrayendo una columna de celdas) o crear graficos basdos en grupos de celdas. Puede
inclusive incorporar datos de sus hojas de cdlculo en documentos para darle un toque profesional.
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Para arrancar la aplicacion OpenOffice.org Calc desde el panel del escritorio, seleccione Menit
principal => Ofimatica => OpenOffice.org Calc. Desde el indicador de comandos de la shell,
escriba el comando oocalc.

La Figura 9-3 se lo muestra:
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Figura 9-3. OpenOffice.org Calc

OpenOffice.org Calc le permite ingresar y manipular datos personales o de negocios. Por
ejemplo, puede crear un presupuesto personal introduciendo datos como alquiler, viveres,
y utilidades) en la columna A y las cantidades correspondientes en la columna B.
OpenOffice.org Calc le permite introducir en la celda datos directamente haciendo doble click en la
celda y escribiendo la informacién o usando la Linea de entrada (el espacio donde se escribe el
texto en la barra de herramientas). Puede ejecutar comandos aritméticos en la columna B para
calcular el total. OpenOffice.org Calc tiene varias funciones ya configuradas para las diversas
operaciones de calculo, como por ejemplo =SUM() para la suma/multiplicacién, =quotient ()
para la divisién, y =subtotal () para la preparacién de recibos. Para mayor informacién sobre la
creacion de funciones para el cdlculo numérico con la aplicaciéon OpenOffice.org Calc, refiérase a la
Ayuda => Contenidos.

Si necesita crear graficos o tablas para las presentaciones de la universidad o del trabajo,
OpenOffice.org tiene diversas plantillas de graficos. Seleccione las dreas en las que desee crear el
grafico o la tabla y luego haga click en Insertar => Diagrama.... En la ventana de Tabla, los rangos
de datos que puede escoger serdn mostrados en la caja de texto para que los personalice atin més si
asf lo desea. Haga click en el botén Siguiente para ver los diferentes tipos de graficos y diagramas
que puede crear. Seleccione el estilo que desea, y haga click en Crear. El gréfico o la tabla aparecerd
en la hoja de cdlculo de la pantalla. Puede moverlo en cualquier lugar para imprimirlo o salvarlo
como objeto que podrd usar mds adelante en los documentos OpenOffice.org Writer o en las
presentaciones OpenOffice.org Impress.
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Figura 9-4. Creacion de graficos/tablas con OpenOffice.org Calc

Puede salvar las hojas de cdlculo creadas con OpenOffice.org Calc en muchos formatos de archivos,
incluyendo el formato nativo . sxc asi como también como formatos compatible con Microsoft Office
.x1s. Adicionalmente, puede exportar tablas y graficos procesados a diferentes formatos de archivos
e integrarlos con sus archivos de documentos, paginas web y presentaciones.

Para més informacion sobre el uso de OpenOffice.org Calc, refiérase a la pagina de ayuda localizada
en Ayuda => Contenido.

9.1.4. OpenOffice.org Impress

Las ayudas visuales pueden dar a sus presentaciones un mayor impacto y atraer asi la atencion del
publico e interesarles. OpenOffice.org Impress es una herramienta grafica que le puede ayudar a
hacer que su presentacion sea mds convincente.

Para arrancar OpenOffice.org Impress desde el escritorio grifico, seleccione Meni principal =>
Ofimatica => OpenOffice.org Impress. Para ejecutar OpenOffice.org Impress desde el intérprete
de comandos, escriba coimpress.

OpenOffice.org Impress contiene un asistente automatizado llamado AutoPilot que le permite crear
presentaciones con un conjunto de plantillas de estilo. Puede crear piginas para la presentacion
con listas de puntos, grificos o imdgenes. Puede incluso importar graficos y tablas de la aplicacion
OpenOffice.org Calc a las hojas de la presentacién.

La Figura 9-5 muestra a OpenOffice.org Impress
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Figura 9-5. OpenOffice.org Impress

Cuando arranca por primera vez la aplicacién OpenOffice.org Impress, verd la pantalla del AutoPilot
y se le pedira informacién basica sobre el tipo de presentacion que desea crear. Puede elegir el estilo
de las pdginas, la manera en la que desea realizar la presentacién en papel, en transparencias para los
proyectores o en un monitor) asi como efectos visuales que desea aplicar a la presentacién desde el
ordenador.

v

Tipo

* Presentacion vacia
 De plantilla

" Abrir una presentacion existente
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Figura 9-6. OpenOffice.org Impress Asistente de configuracion AutoPilot

Una vez que ha escogido las preferencias de la herramienta AutoPilot, puede elegir el tipo de
diapositiva que desea crear. Puede seleccionar el tipo predeterminado de la lista o empezar una
diapositiva en blanco y personalizarla. Para crear diapositivas nuevas, haga click en Insertar
pagina... en la barra de herramientas flotante y aparecerd una pantalla desplegable que le permitird
escoger el estilo de la nueva pagina. Puede crear tantas paginas como necesite para la presentacion.

Puede visualizar la presentacion en cualquier momento seleccionando Presentacion desde los mentis.
La presentacion ocupard toda la pantalla, para salir haga click en en cada una de las paginas hasta que
llegue a la dltima o pulse la tecla [Esc].

Puede salvar la presentacion en diversos formatos como en el formato nativo de OpenOffice.org
Impress (por ejemplo, mypresentation.sxi), en el formato Microsoft PowerPoint
(mypresentation.ppt), o en el formato StarImpress (mypresentation.sdd). Puede imprimir la
presentacion en papel normal o en transparencias haciendo click en Archivo => Imprimir.
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Para mayor informacién sobre OpenOffice.org Impress, haga click en Ayuda => Contenidos desde
el mend.

9.1.5. OpenOffice.org Draw

Si desea crear gréficos para incluirlos en los documentos y presentaciones, puede usar la herramienta
OpenOffice.org Draw. Usando el ratén como si fuese el lapiz o el pincel, OpenOffice.org Draw
le permite crear ilustraciones y salvarlas en diversos formatos que puede afadir a los documentos
imprimidos, ubicarlas en los sitios web o adjuntarlas en un e-mail.

Para arrancar OpenOffice.org Draw desde el panel del escritorio, haga click en Menii principal =>
Office => OpenOffice.org Draw. Desde el indicador de comandos de la shell, escriba el comando
oodraw.

La Figura 9-7 muestra a OpenOffice.org Draw.
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Figura 9-7. OpenOffice.org Draw

Si ya conoce los gréficos y las ilustraciones del tipo GIMP (consulte el Capitulo 11 para mayor
informacién), verd que la herramienta OpenOffice.org Draw tiene algunas fucnciones bdsicas
iguales. Hay barras de herramientas para crear lineas rectas, curvas, formas basicas como cuadrador
y circulos, objetos en tres dimensiones como cubos y conos, etc. Puede crear imagenes y colorearlas
usando Estilo/Color en la barra de herramientas principal. Ademds puede introducir texto en la
ilustraciones e importar imdgenes y modificarlas con las herramientas anteriores.

Cuando haya acabado la ilustracién o las modificaciones de la imagen, puede salvar el archivo en uno
de los formatos nativos o exportarlo para trabajar con un formato universal tal como . jpg 0 .png.
Consulte la Tabla 9-1 para ver la lista completa de los formatos de archivos de imédgenes compatibles.

Para mas informacién sobre el uso de OpenOffice.org Draw, consulte la documentacién desde el
ment de Ayuda => Contenido.

9.2. Modificando archivos de texto

Red Hat Linux incluye muchos editores de texto, que le permiten visualizar y modificar archivos
de texto plano. Los archivos de texto plano son archivos sin formatos de fuente o estilos especiales
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aplicados a él, tales como archivos de configuracién o registros del sistema.

gedit es un editor grafico de texto. Permite abrir, modificar y guardar sus archivos de texto. Tambien
puede cortar y pegar texto desde y hacia otras aplicaciones de escritorio, crear nuevos archivos de
texto e imprimirlos. gedit tiene una interfaz clara y facil de entender que usa pestafias para que asi
pueda abrir mds de un archivo al mismo tiempo sin abrir mds ventanas de gedit.

Para arrancar gedit, haga click en Meni principal => Accesorios => Editor de texto. También puede
arrancar gedit escribiendo gedit en el intérprete de comandos.

; Nota

gedit so6lo se puede usar en un entorno de escritorio grafico.
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Figura 9-8. gedit

Una vez que gedit se esté ejecutando, se le presentard con un drea de edicién en blanco. Puede
comenzar a usar gedit e immediatamente hacer click en el botén Abrir para localizar el archivo
de texto plano que desea modificar. El archivo se cargara en el drea de edicién como se muestra en la
Figura 9-8. Puede navegar el archivo de texto haciendo click y manteniendo la barra de desplazamiento
en el borde derecho de la ventana y y moviendo el cursor del raton hacia arriba y hacia abajo; o usando
las teclas de direccionales para navegar a través del texto linea por linea. Presione las teclas [Pag.
Arriba] y [Pag. Abajo] para avanzar el documento una pagina a la vez.

Sugerencia

gedit le permite abrir varios archivos de texto simultaneamente usando pestafias para separar los
archivos. Si su archivo ya esta abierto y usted desea copiar texto desde otro archivo, haga click
en Abrir, seleccione el archivo que desea accesar, y el archivo se abrird en una ventana gedit.
Puede navegar entre cada archivo haciendo click en la pestafia asociada con un nombre de archivo
particular.
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Una vez que haya modificado o escrito su archivo, puede guardarlo presionando el botén Guardar en
la barra de herramientas, o seleccionando Archivo => Guardar desde el menu. Si estd escribiendo un
nuevo archivo de texto, aparecerd una ventana de pop-up solicitindole un nombre para el archivo y el
directorio de su preferencia. Si estd modificando un archivo existente, entonces cualquier cambio que
realice aparecerd automaticamente en el archivo la proxima vez que lo abra. Puede también escoger
Archivo => Guardar como... para guardar un archivo existente con un nombre nuevo o en una
ubicacion diferente; por ejemplo, si estd modificando un archivo de configuracién y desea probar
los cambios sin perder el archivo de configuracién original.

Para mds informacién sobre gedit, seleccione Ayuda => Contenidos desde el mend, para accesar el
manual de gedit.

9.2.1. Editores del intérprete de comandos de la shell

Si no estd usando un entorno de escritorio grafico y desea leer o modificar un archivo de configuracion,
Red Hat Linux incluye el editor de texto vi (pronunciado vi-ai). vi es una aplicacion sencilla que se
abre desde el intérprete de comandos y le permite visualizar, buscar y modificar archivos de texto.
Para arrancar vi, escriba vi en el intérprete de comandos. Para abrir un archivo con vi escriba vi
<nombredearchivo> en el intérprete de comandos.
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Figura 9-9. vi

Por defecto, vi abre un archivo en modo de sdlo lectura, 1o que significa que lo puede ver pero no lo
puede modificar. Para modificar el archivo, presione [i] (del modo insertar), lo que le permitird hacer
modificaciones si se necesita. Para salir del modo de insercién, presione [Esc], y vi se vuelve al modo
de sdlo lectura.

Para salir de vi, presione [:] (el cual es el modo de vi de comandos) y presione [q] luego [Intro]. Si
ha realizado cambios al archivo de texto que le gustarfa guardar, presione [:] y escriba [w] luego [q]
para escribir sus cambios y salir de la aplicacion. Si accidentalmente ha realizado cambios al archivo y
desea salir vi sin guardar los cambios, escriba [:] y luego [q] seguido de [!], lo que sale de la aplicacion
sin salvar los cambios.

Se puede encontrar mds informacién sobre vi escribiendo man vi en el intérprete de comandos.
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9.3. Visualizacion de PDFs

Un archivo PDF (Portable Document Format) es una imagen electrénica de un documento. E1 PDF
captura la informacion del formato de una gran variedad de aplicaciones de publicaciones con lo que
es posible mandar documentos formateados y que aparezcan en el monitor del receptor o imprimirlos.
Para visualizar un archivo PDF tiene que tener un lector PDF.

Red Hat Linux incluye la aplicacién open source xpdf. La barra de herramientas de xpdf en la parte
inferior tiene herramientas de navegacién que le permiten moverse en el documento asi como zoom,
impresora y herramientas para la busqueda. La pagina del manual de xpdf ofrece informacién dtil
sobre las opciones de xpdf. Para visualizar la pdgina man de xpdf, escriba en el indicador de comandos
de la shell el comando man xpdf.

=

Ostelli

della
Provincia

di Piacenza

CONSERVAT ORIO VILLAGGI {10-25}

Via Villaggi, 27 Castellarguato - Tel. 0523 805245
aperlura stagionale: dal 1,641 30,9 - 6@ 2w 11 =15 ¥ am @K
Pernottamento per persona; min, @ 2582 - max e 67,14

OSTELLO DI COLI {10-67)

Ortello per la giovent - Coli - Tel, 0523931117
aperlura amuale -G 6w 3 =7 & I
Parnottamento per persona; min, @ 7.23-maxe 1549

OSTELLO DELLA GIOVENTL {2-15)

Large Dal Verme, 541 - Planello Val Tidone - Tel 0523 934111
aperlura anmale -G 3w 3 <3 I
Parnottamento per persona: min, @ 1033 - max e 1549

OSTELLO DELLA GIOVENTL" IL RICCIO (3-22}
Fraz. Costalta - Pecorara - Tel. (5623 999637

apertura annuale - @ 4 w4 =4 & 00

Pernottamento per persona: min. @ 9,30 - maxe 13,43

OSTELLO DON ZERMANI 5-25)

Wia Zoni, 38,40 - Placensa - Tel 0523 712319 - Fax 0523 713119
apertura annuale -wb 8 & IF
Pernottamento per persona: min. @ 1549 - maxe 15808 ¥

T '
|ﬂﬂﬂﬂﬁl =B | Page |6'2' of B2 +1 _.|@

Figura 9-10. xpdf

Para visualizar un archivo PDF con xpdf:
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1. Enel escritorio, vaya a Ment principal => Graficos => Visor de PDF. También puede ejecutar
xpdf escribiendo xpdf desde el indicador de comandos de la shell.

2. Haga click con el botén derecho del ratén en la pantalla xpdf para visualizar una lista con las
opciones.

3. Seleccione Abrir para mostrar el navegador de archivos.

4. Seleccione el archivo PDF que desea ver y haga click en Abrir.

Otro visualizador de archivos PDF es Adobe Acrobat Reader. No estd incluido en Red Hat Linux
pero lo puede descargar gratis del sitio http://www.adobe.com/.
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6 redhat. Capitulo 10.
Audio, video y entretenimiento en general

Este capitulo le aporta informacién sobre la parte mds lidica de Red Hat Linux. Desde juegos a
aplicaciones de audio y video. Red Hat Linux proporciona muchos paquetes para divertirse con su
ordenador.

10.1. Escuchar CDs

Para escuchar un CD, introduzca el CD en el CD-ROM. Aparecerd la aplicacion CD Player
automdticamente y comenzard a tocar la primera pista de audio. Si la interfaz no aparece, haga click
en Meni principal => Sonido & Video => Lector de CD para lanzar la aplicacion.

38 | 1-Get Up, Stand Up -

mjujujojwnie

Figura 10-1. Interfaz del Lector de CD

La interfaz del Lector de CDs se comporta como un lector de CD estandar, con funciones de lectura,
pausa y parada. Existe una barra que le permite ajustar el volumen. Pulse los botones Siguiente pista y
Pista anterior para saltar hacia adelante o atrds; también puede ver la Lista de pistas para seleccionar
una pista de la lista disponible.

También puede modificar la lista de las pistas de sus CDs y cambiar el modo en que funciona la
utilidad pulsando sobre el boton Abrir editor de pistas. También puede modificar la forma en
que la aplicacion funciona haciendo click en el botén Abrir Preferencias. Aqui puede configurar
preferencias de temas para el reproductor asi como también del comportamiento de la unidad de CD-
ROM cuando abra o cierre la aplicacion Lector de CDs.

Dispositiyo reproductor de CD:

Cuando se inicia el eproductor de CO - Cuando se clerra el reproductor de CD.
@® No realizar acciones O No realizar acciones

© Reproducir €D @ Detener a reproduccién de CD

O Detener reproduccion O Intento de abrir bandefa de CD

[ Intento de cerrar bandeja de CD O Intento de cerrar bandeja de CD.

Nombre del tema
led

media

reddcd

Figura 10-2. Preferencias del Lector de CDs

10.2. Reproduccion de archivos de audio

El audio digital se ha hecho muy popular en afios recientes. Los usuarios disfrutan de la tecnologia
porque la calidad del sonido es excelente comparado con el formato analdgico de cintas y discos de
acetato y los archivos son compactos (los archivos de audio pueden ser facilmente transferidos a través
de la Internet).
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Para aprovechar esta tecnologia, Red Hat Linux incluye el poderoso Sistema de multimedia X
(XMMS), un lector de multimedios de plataforma cruzada que le permite escuchar misica en
archivos de diferentes formatos.

[e]][m][][s1] (2] oser ones

Figura 10-3. Interfaz de XMMS

XMMS puede usarse para mds que simplemente escuchar los archivos audio. Por defecto, XMMS
pueden leer audio Ogg Vorbis, RIFF wave y la mayoria de los formatos de médulos. Adicionalmente,
XMMS puede extenderse con plugins para leer un nimero de otros formatos de multimedia.

Para lanzar XMMS vaya a Meni principal => Sonido & Video => XMMS.

Para lanzar XMMS desde el intérprete de comandos, escriba el comando xmms.

10.2.1. Uso de XMMS

Para reproducir un archivo audio con XMMS, haga click en el botén Abrir El y seleccione un
archivo desde la ventana Cargar archivo(s).
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Agregar archivos seleccionados Agregar todos Ios aichivos n el directorio 1
Seleccion: /ib
Aceptar Cenar

Figura 10-4. La ventana Cargar archivo(s)

En la Figura 10-4, verd que existen diversos archivos desde los que escoger. Los archivos que terminen
en .ogg son archivos Ogg Vorbis, un formato nuevo de archivo audio muy conocido; el archivo
.pls es un archivo de audio playlist. Puede usar XMMS para afiadir los archivos audio en una
lista y guardarlos como playlist. Esto puede ser conveniente si posee diversos archivos audio y desea
categorizarlos (por ejemplo, por género o artista). Evidencie el archivo que desea reproducir (si posee
mas de uno, puede pulsar y sostener el boton del ratdn y arrastrarlo por todos los archivos que desea
abrir) y pulsar OK. Observe que XMMS comienza a reproducir sus archivos de inmediato. Para
ajustar el volumen haga click en la barra deslizante (la barra sobre el botén Abrir) hacia la izquierda
para bajar el volumen y hacia la derecha para incrementarlo. Existen botones para detener, saltar (atrds
y adelante) y pausar sus archivos de audio.

Para aprender mas sobre XMMS y sus muchas opciones, consulte la pagina del manual escribiendo
man xmms en el intérprete de comandos.
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10.3. Resolucién de problemas de la tarjeta de sonido

Si, por algtin motivo, no oye ningin sonido y sabe que tiene instalada una tarjeta de sonido, ejecute la
Herramienta de configuracion de la tarjeta de sonido.

Para usar la Herramienta de configuracion de la tarjeta de sonido, seleccione Menii principal =>
Configuracién del sistema => Deteccion de la tarjeta de sonido. Aparecerd una pequeiia casilla de
texto que le pedird su contrasefia de root.

; Nota

La mayoria de tarjetas de sonido estan soportadas por Red Hat Linux, pero existen tarjetas de sonido
que no son perfectamente compatibles o incluso nada compatibles. Si tiene problemas en la config-
uracién de la tarjeta de sonido, compruebe la lista de compatibilidad en http://hardware.redhat.com/
para verificar si su tarjeta es soportada.

La Herramienta de configuracién de la tarjeta de sonido chequea su sistema en busca de tarjetas
de sonido. Si la utilidad encuentra una tarjeta de sonido Plug and Play, intentard configurarla
automdticamente con las configuraciones para su tarjeta de sonido. Luego puede hacer click en el
botén Realice una prueba de sonido para probar una muestra de sonido. Si escucha la muestra,
seleccione OK y la configuracion de su tarjeta de sonido serd completada.

J El siguiente dispositivo de audio fué detectado.

Vendedor: Intel Corp.
Modelo:  B2B01CA/CAM AC'97 Audio
Modulo: i810_audio

Realice una prueba de sonido;

Figura 10-5. Herramienta de configuracion de la tarjeta de sonido

10.3.1. Qué hacer si la Herramienta de configuracion de la tarjeta de sonido
no funciona

Si la Herramienta de configuracion de la tarjeta de sonido no funciona (la muestra no suena o no se
escuchan sonidos), existen alternativas aunque no son tan sencillas de ejecutar como la Herramienta
de configuracion de la tarjeta de sonido. Puede editar su archivo modules.conf como se discute
mas adelante (esta estrategia no es recomendable para principiantes) o consulte la documentacion que
acompaiia a su tarjeta de sonido para obtener mds informacion.

10.3.1.1. Configuracion manual de la tarjeta de sonido

Si su tarjeta de sonido no es una tarjeta plug and play, podrd modificar de forma manual el archivo
/etc/modules. conf para incluir el médulo de la tarjeta de sonido que deberia usar. Por ejemplo:

alias sound sb

alias midi opl3

options opl3 i1i0=0x388

options sb 1i0=0x220 irg=7 dma=0,1 mpu_io=0x300

Para mds informacién sobre como configurar su tarjeta de sonido manualmente, refiérase a Linux
Sound HOWTO en la pagina web del Linux Documentation Project en:
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http://www.tldp.org/HOWTO/Sound-HOWTO/

10.4. Resolucion de problemas de la tarjeta de video

La configuracién de su tarjeta de video se realiza durante la instalaciéon de Red Hat Linux (vea el
Manual de instalacion de Red Hat Linux para mas informacién). Sin embargo, si no ha escogido
configurar una tarjeta de video en ese momento o si necesita cambiar sus configuraciones, puede usar
la Herramienta de configuracion de X. Deberia ejecutar esto, si por ejemplo, instala una nueva
tarjeta de video.

; Nota

La Herramienta de configuracién de X hara una copia de seguridad de su archivo de configuracién
de video a /etc/x11/XF86Config.backup en caso de que necesite cambiarse a la configuracion
anterior.

Para ejecutar la Herramienta de configuraciéon de X, haga click en Mend principal =>
Configuracion del sistema => Visualizacion. Aparecerd una ventana pidiéndole su contrasefia de
root. También puede iniciar desde el intérprete de comandos de la shell escribiendo el comando
redhat-config-xfree86, que le indicard que introduzca la contrasefia de root. Si estd trabajando
desde un intérprete de comandos de shell y X no estd funcionando, redhat-config-xfree86
intentard iniciar una sesién X minima para permitirle que continue su configuracién. Siga las
instrucciones que aparecen en la pantalla. La Herramienta de configuracion de X intentard
configurar de forma automdtica su tarjeta de video y la configuracion de su monitor. La Figura 10-6
muestra la pestafia Avanzado para la configuracién de los dispositivos de video manualmente.

\Visualizacién | Avanzado
Mornitor
E Tipo de monitor: Generic Laptop Display Panel 1024x768
| Cifras de refrescamiento horizontal (kHz): 31.548.5 —emgee
Cifras de refresco vertical (Hz): 40.0-70.0
DPI (resoluucién fisica): Desconocido Configurar DP...
Tarjeta de video
Tipo de tarjeta de video: ATI Radeon Mobility 7500
e P i <
% Tamafio de la memoria: 32 megabytes
Driver: radeon
[ Habilitar la aceleracicn de hardware
o

Figura 10-6. Herramienta de configuracion de X

Para configurar su monitor de forma manual, haga click en la pestafia Avanzado, luego haga click en
Configurar... al lado de la entrada Tipo de Monitor. Una ventana desplegable mostrard una lista de
modelos del monitor. Escoja su modelo y haga click en OK. Puede también dejar que la Herramienta
de configuracién de X pruebe su monitor para comprobar el modelo correcto y la configuracion de
la frecuencia vertical/horizontal.

Para configurar su tarjeta de video de forma manual, haga click en la pestafia Avanzado, luego haga
click en el botén Configurar... al lado de la entrada Tarjeta de video. Una ventana desplegable
visualizard una lista de modelos de tarjetas de video. Escoja su modelo y pulse OK. También puede
dejar que la Herramienta de configuracion de X pruebe su tarjeta de video para ver si el modelo y
la configuracién son correctos pulsando el botén Probar tarjeta de video.
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Cuando haya terminado de reconfigurar su tarjeta de video y el monitor, deberfa poder iniciar una
sesion X y disfrutar de su entorno de escritorio gréfico.

10.5. Juegos

Jugar bajo Red Hat Linux es un modo divertido de pasar el tiempo. Los juegos incluidos en Red Hat
Linux llaman la atencién de un gran nimero de entusiastas de los video juegos. Si le gustan los juegos
de cartas como Aisle Riot (parecido al solitario), juegos de arcadia como Tux Racer, juegos de mesa
como Chess, o juegos de guerra en el espacio como Chromium y Maelstrom, los encontrard en Red
Hat Linux.

Para comenzar un juego, haga click en Menu principal => Juegos y seleccione el juego de su
preferencia. La Figura 10-7 muestra un juego divertido para nifios de todas las edades llamado Same
GNOME. En este juego usted apunta a las canicas que coinciden hasta que comiencen a girar; luego,
puede hacer click sobre ellas para hacerlas desaparecer. El objetivo del juego es hacer que todas las
canicas desaparezcan.

Juego Coniguacién_ Aysda

Figura 10-7. Juego de las canicas Same GNOME

10.6. Encontrar juegos en linea

Hay mucho mas juegos disponibles dentro de Red Hat Linux y en linea. Para mas informacion, he
aqui algunas sugerencias:

+ http://www.linuxgaming.net — Un sitio web que cubre en profundidad los juegos compatibles con
Linux.

+ http://www.tuxgames.com — Una tienda en la que puede comprar juegos sélo para Linux.
+ http://www.linuxgames.com/ — un sitio de noticias de juegos de Linux.
+ http://happypenguin.org/ — un repositorio de juegos de Linux.

También puede navegar en la Internet por 1inux games usando un motor de bisqueda, tal como
http://www.google.com/.
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 redhat Capitulo 11.
Trabajar con imagenes

Las imdgenes digitales han crecido en popularidad con el desarrollo de la Internet gréifica y el
incremento de la calidad de las cdmaras digitales. Hay muchos tipos de archivos de imégenes,
algunos de los cuales son creados usando paquetes sofisticados de software de ilustracion, mientras
que otros son creados a partir de fuentes digitales como un scanner o cdmara. Puede haber
descargado algunas de estas imdgenes desde el Web o puede haberlas recibido a través de su correo
electrénico. Puede también desear crear sus propias imdgenes para enviarlas a otros. Se pueden usar
las aplicaciones incluidas con Red Hat Linux para ver y modificar la mayoria de los tipos comunes
de imagenes.

11.1. Ver imagenes

En esta seccion se describen algunas de las herramientas mds comunes para ver archivos de
iméagenes. Algunas de las herramientas disponibles en Red Hat Linux son aplicaciones especializadas
que disponen de una serie de funciones que permiten mejorar la experiencia de ver imdgenes,
mientras que otras son navegadores de uso general que tienen algunas funciones para ver imagenes.

11.1.1. Uso de Nautilus para ver imagenes

Nautilus es un administrador de archivos y un navegador de uso general para su entorno de escritorio.
Nautilus tiene funciones adicionales a las simplemente relacionadas con ver imagenes. Sin embargo,
en esta seccion Ginicamente nos centraremos en su funcion bdsica para ver imagenes. Para obtener mas
informacion sobre Nautilus, vea el Capitulo 2.

Nautilus es conocido por su facilidad de uso y porque permite gestionar imdgenes con la misma
facilidad con que se gestionan otros tipos de archivos. Para empezar a navegar por la coleccién de

imdgenes con Nautilus, haga doble click en el icono del escritorio principal:

Se presentard una vista con todos los archivos y las carpetas del directorio principal. Haga doble
click en la imagen (o en la carpeta que contiene la imagen) y Nautilus abrird el archivo o carpeta
dentro de la ventana del navegador correspondiente. En la Figura 11-1 se muestra como Nautilus crea
automdticamente miniaturas de las imdgenes que hay en las carpetas:
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Archivo  Editar  Ver [ra Marcadores Ayuda

4., b .42 @ % @

Atrds Adelante Amba Detener Recargar  Inicio

Direccién: |jusr/share/backgrounds/images

| =[5+ | vercomo conos |

default.png dragonfly.jpg flowers_and_leaves.jpg in_flight.jpg
160,9 K 205,0K 324,0K 451K

ladybugs.jpg leafdrops.jpg lightrays.png lightrays-transparent.
205,6 K 200,7 K 81,1K

2

stone_bird.jpg

riverstreet_rail jpg

raingutter.jpg

space
558,8 K 111,2 K 29 elementos 182,8K
«images» seleccionado (contiene 12 elementos) A

Figura 11-1. Contenido de una carpeta de Nautilus

Haga doble click en un icono de miniatura para ver la imagen en su tamaifio original. La imagen se
cargard en la ventana del navegador. Para incrementar o disminuir el tamafio de la imagen visualizada
en Nautilus, haga click en los botones de zoom cerca del campo Ubicacion: como se muestra en la
Figura 11-2:

Archive Editar Ver Ira Marcadores Ayuda
4, > .4 O % @
Atras Adelante Amiba Detener Recargar Inicio

Direccion: |,fuSrfshare,fbackgmunds,{images,.’dragnnfly.jpg | 100 | + ‘ Ver como Imagen ¥ ‘

F a
| ALTE

[«] [ e I
edragonfly.jpg» seleccionado (205,0 K}

Figura 11-2. Funcién de zoom en Nautilus

Haga click en el bot6n + para incrementar el tamafio de la imagen o en el botén - para disminuirlo.

11.1.2. Uso de gThumb

gThumb es un visor muy poderoso de imdgenes para usuarios de escritorios graficos que soporta
muchos formatos de archivos de imagen, incluyendo:

- JPG/JPEG
- GIF

- PGM

- XPM

- PNG
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« PCX
« TIF/TIFF
- PPM
+ BMP

gThumb es util para visualizar archivos de imagen individuales asi como también para hojear
colecciones de archivos en carpetas. Soporta las funciones de zoom, asi como también los iconos
vista previa en miniatura de todos los archivos de imagenes dentro de un directorio. También soporta
muchas opciones avanzadas no disponibles en Nautilus.

gThumb puede ser arrancado desde el panel de su escritorio. Seleccione Menu principal => Graficos
=> Visor de imagenes gThumb o escriba gthumb en el intérprete de comandos para lanzar la
aplicacién. gThumb por defecto hojeard su directorio principal. Si tiene imdgenes en este directorio,
el panel de galerfa automdticamente generard miniaturas para que usted las marque y visualice en el
drea principal de visualizacion.

Archivo  Editar Ver Imagen I Marcadores Herramientas Ayuda

4. b o By & B @&

Volver Adelante Subir Inicio |Carpetas | Catdloges Propiedades " Buscar Comentario

[ A ——
‘/Er!share[kmjground;iﬂles |

|a ..
| (27 Propaganda .

3dgreen.png All-Good-People- bark.png
Lipg

5/69 - blobl.png

Blkmarble.jpg blobl.png blue.png

blue_gray_rough.p blue_ridge.png blue_type.png !
69 Imagenes (1,4 MB) | 256 x 256 pixels (76%) - 83,3 K - 22 feb 2003, 09:05 | 3

Figura 11-3. gThumb mostrando una carpeta de imagenes

La interfaz de gThumb es muy sencilla. Haga doble-click en una miniatura de una imagen para verla
dentro del drea principal de la galeria. La imagen puede ser vista con el zoom, colocarse en pantalla
completa (lo que cubre completamente la pantalla con la imagen), o ser impresa en su impresora
configurada. La barra de herramientas le permite ajustar la imagen a su ventana de visualizacion,
reunir varios archivos en un catdlogo para un acceso mas facil si estos estdn ubicados en directorios
diferentes y escribir descripciones sobre las imdgenes.

La interfaz de gThumb también tiene un campo de texto para que ingrese la ruta particular a sus
directorios de imdgenes. Presionando el boton derecho sobre una imagen en el drea de visualizacion
abre un menu de pop-up de las opciones de administracion de archivos tales como renombrar, mover,
copiar y convertir una imagen de un formato a otro. Desde este mend también puede colocar una
imagen como su papel tapiz del escritorio.

Puede combinar funciones dentro de gThumb y crear un efecto de presentacién dindmico para grupos
de imdgenes dentro de un directorio. En el campo de texto bajo la barra de herramientas, escriba la ruta
al directorio donde sus imdgenes estdn ubicadas y resalte la primera imagen en el panel principal de
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la galeria. Haga click en el boton Presentacion en la barra de herramientas y comenzara el despliegue
de imdgenes de pantalla completa en el que gThumb muestra las imagenes. Por defecto, cada imagen
en la presentacion es presentada por 4 segundos. Puede detener la presentacion en cualquier momento
presionando [Esc] o moviendo el cursor del ratén y haciendo click en el botéon Restaurar vista
normal que aparece en la esquina superior izquierda de la pantalla.

11.1.2.1. Cambiar el papel tapiz de su escritorio usando gThumb

Para cambiar el papel tapiz de su escritorio mediante el uso de gThumb, haga click sobre la imagen
con el botén derecho, seleccione Colocar imagen como papel tapiz, y luego escoja la orientacion
de la imagen. Puede centrar la imagen en la pagina, lo cual configura la imagen en el escritorio con
su resolucién nativa y llena el resto del espacio con el color del escritorio por defecto, si la imagen
es mas pequefa que la resolucion de su escritorio. También puede colocar la imagen en cascada, lo
que llena el escritorio con multiples instancias de de la imagen. Igualmente, puede estirar la imagen
o redimensionarla de su tamafio original para que llene la pantalla. Para restaurar el papel tapiz de su
escritorio, presione el boton derecho en cualquier lugar del drea principal de la galeria y seleccione
Colocar imagen como papel tapiz => Restaurar.

11.1.2.2. Configuracion de gThumb
gThumb le permite personalizar muchas propiedades a través de Modificar => Preferencias.

El ment de preferencias permite a los usuarios avanzados cambiar muchos de los comportamientos
predeterminados de gThumb. Puede escoger la orientacién de la ventana de aplicacion, personalizar
un directorio de imdgenes predeterminado para el momento de arranque, cambiar el tamafio de las
miniaturas de vista previa y cambiar el intervalo entre imdgenes durante una presentacion.

General | Navegador | Visualizador | Diapositivas.

Interfaz

Distribucién: O

Estilo de la barra de herramientas: | Configuracion del sistema ¥

Aliniciar:

O No cambiar de carpeta

al iitimo directorio o catalogo visitado

O Ir a este directorio:

Historial
Longitud méx. del historial: |15 %

e

Figura 11-4. La ventana de dialogo de Preferencias de GThumb

Para mas detalles sobre el uso y configuracién de gThumb, seleccione Ayuda => Contenidos desde
el mend principal.

11.2. Manipulacién de imagenes con GIMP

El programa GIMP (GNU Image Manipulation Program, Programa de manipulacion de imagenes
de GNU) es una eficaz herramienta para crear, alterar, manipular y mejorar archivos de imdgenes
digitales (fotografias, imdgenes escaneadas e imagenes generadas por ordenador, entre otras). En esta



Capitulo 11. Trabajar con imagenes 87

seccidn se ofrece una rapida descripcion del programa GIMP y se incluyen referencias completas que
puede consultar para obtener mds informacion.

11.2.1. Nociones basicas sobre GIMP

Para usar la aplicacion GIMP, necesitara tener ciertas nociones basicas. Desde el indicador de
comandos de shell, inicie la aplicacion GIMP utilizando el comando gimp, o puede arrancar la
aplicacion GIMP desde el escritorio, seleccionando Meni principal => Graficos => GIMP.

En la Figura 11-5 se muestra una sesion tipica de GIMP en ejecucion.

[+ Capas, canales y caminos

I Imagen: == espetacular]pg-0 : o

v Gimp = 0 %] v opc. de hemamients = B %I ]C e |
apas | Canales | Caminos
Fich. Exts Ayuda i Seleccion rectangular | "
= da: Narmal E t
PR woas, Nomd |2 Ligh =
= — s TT Opacidad: WEIEI_[I
BT 2S¢ == | pe——— [
= W e aspectn SHes
se|]elo]s]]w
Arictire: 1 7]
A Altura: 1 =
Unidad: x|
P 8 ® ! - L
i i ! Restaurer | | Cerrar 5
a| a9 || & m|
Cermar
v ‘espetacular.jpg-0.0 (RGB) 100% ==
AL T i i e o o T e
A 1109 [209 1308 1409 1509 1609 1799 [2]
5 - = | Seleccion de broch = M %
7 -
- - S
o
Espaciaso; |_
§ Muevo | Editar | Bonar
Refrescar Cerrar
{Ef= KTl
] I‘espelacular]pg—u.u (RGB) 100% Carigela]

| gm® % < 0 =) A Gimp |s*espetacular.jpg-0.0 (|4 Opc. de herramienta | (7} o 06 de mar |
:‘ @ Q @ 7 | | Seleccion de brocha [« Capas, canales y car| 05:56

Figura 11-5. Sesion GIMP en ejecucion

11.2.2. Carga de un archivo

Para cargar un archivo existente, haga click en archivo => Abrir. Verd la ventana de didlogo de
Cargar imagen, como se muestra en la Figura 11-6.
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Figura 11-6. Cuadro de didlogo Cargar imagen

El cuadro de didlogo Cargar imagen muestra el directorio de trabajo (directorio en el que se encuentra
al lanzar la aplicacion GIMP). Puede navegar arriba y abajo por el arbol del sistema de archivos si
hace doble click en la lista Directorios situada en el lado izquierdo y, a continuacién, selecciona un
archivo para abrirlo en la lista Archivos de la derecha.

La aplicacion GIMP es compatible con las funciones de rellenar automdticamente nombres de
archivos. Si escribe la primera letra (o mds) de un nombre de archivo en el campo Seleccién y
presiona el [tabulador], la vista cambiard a solamente los subdirectorios y/o archivos que empiezan
por esa letra o letras.

El archivo que seleccione aparecerd en el campo Seleccién situado en la parte inferior del cuadro de
didlogo. En el cuadro de didlogo se mostrard una vista previa en miniatura. Como alternativa, verd el
botén Generar vista previa. Si desea ver una miniatura de la imagen, haga click en el botén Generar
vista previa.

Una vez seleccionado un archivo, haga click en el botén OK para abrirlo. También puede hacer doble
click en un nombre de archivo para abrirlo.

11.2.3. Guardar un archivo

Para guardar un archivo de imdgenes, haga click con el botén derecho en la imagen y seleccione
Fichero => Guardar (o Guardar como). Aparecerd el cuadro de didlogo Guardar imagen si
selecciona Guardar como o bien Guardar si el archivo no se ha guardado antes.

El cuadro de didlogo Guardar imagen tiene un aspecto pricticamente igual al cuadro de didlogo
Cargar imagen y la navegacién por el arbol del sistema de archivos y la seleccién de archivos
funcionan del mismo modo.

Cuando guarde una imagen, tendrd que seleccionar un formato de imagen. La aplicacion GIMP
soporta una amplia variedad de formatos de imagenes, incluyendo .gif, .png, . jpg, y .bmp.

11.2.4. Opciones de GIMP

Al igual que muchas otras aplicaciones, GIMP proporciona més de un método para realizar las tareas.
El modo més sencillo de trabajar con imdgenes es hacer click con el botén derecho del ratén en la
imagen, accion con la que se mostrard un conjunto de menus que contienen la mayoria de las distintas
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funciones de GIMP, incluyendo funciones para cambiar el tamafio de imdgenes, girar imagenes y
aplicar filtros.

Supongamos, por ejemplo, que tiene una imagen que le gustarfa modificar para que tenga el aspecto de
un clip de un periddico. Para ello, haga click con el botén derecho del ratén en la imagen y seleccione
Filtros => Distorsion => Papel de periédico.... Seleccione la cantidad de lineas por pulgada usando
las barras de desplazamiento. Cuando haya establecido la cantidad de lineas deseada y esté listo para
procesar la imagen, haga click en OK. La aplicacién GIMP procesard a continuacién la imagen con
el nuevo efecto aplicado. En la Figura 11-7 se muestra un ejemplo de una imagen después de aplicar
el filtro Papel periédico:

g

mE

o Gomio

Figura 11-7. Imagen modificada con un filtro de GIMP

Desde Herramientas también se puede tener acceso facilmente a una serie de funciones. La opcién
Herramientas permite agregar texto a las imagenes, borrar regiones de una imagen o incluso rellenar
regiones especificas con el color que seleccione.

Por ejemplo, si desea agregar texto a un archivo, haga click en el boton y, a continuacién, en
la imagen. Con esta accidn, se cargard el cuadro de didlogo Herramienta de texto, donde puede
seleccionar una fuente y escribir texto en el cuadro de texto proporcionado. Haga click en OK y el
texto se mostrard en una seccion flotante de la imagen. A continuacién, puede mover el texto a la
posicion que desee si utiliza la herramienta Mover capas. La Figura 11-8 muestra nuestra foto con un
nuevo texto de magnifico aspecto:

=
£ %

[espeasaa o e o Conceis]

g

AL

Figura 11-8. Uso de la herramienta de Texto en una imagen

Como puede ver, GIMP es una herramienta eficaz para imagenes y puede llevar algo de tiempo tener
dominio de todas las funciones. Intente explorar algunas de las opciones usted mismo. Si se equivoca,
no se preocupe. Siempre podrd deshacer los errores si hace click con el boton derecho del ratén en la
imagen y selecciona Editar => Deshacer.

11.3. Recursos adicionales

Aunque en este capitulo se han descrito brevemente algunas aplicaciones, siempre hay muchas mas
cosas que puede hacer con ellas. Consulte los siguientes recursos si estd interesado en aprender mds
sobre las aplicaciones de este capitulo.
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11.3.1. Documentacion instalada

Algunas de las aplicaciones descritas disponen de documentacién en linea que se incluye en el paquete
y a la que se puede tener acceso desde el PC.

« Para obtener mas informacion sobre el uso de gThumb, refiérase a la documentacién en Ayuda =>
Contenidos en el mend principal de gThumb.

+ La pégina del manual de GIMP contiene algunas opciones de linea de comando mds avanzadas
y variables de entorno asociadas. Puede leer la pagina del manual si escribe man gimp en una
terminal del intérprete de comandos. El GIMP también tiene un navegador de ayuda que puede
accesar seleccionando Ayuda => Ayuda... desde la barra de herramientas de GIMP.

11.3.2. Sitios Web Uutiles

En la red hay varios sitios de interés si estd buscando informacién més detallada sobre una de las
aplicaciones mencionadas en este capitulo:

http://gthumb.sourceforge.net — La pagina oficial de GThumb.
+ http://www.gimp.org/ — Sitio Web oficial de GIMP.

+ http://www.rru.com/~meo/gimp/faq-user.html — Lista FAQ con las preguntas mds frecuentes que
los usuarios (en contraposicion a los desarrolladores) de GIMP plantean sobre GIMP.

» http://manual.gimp.org/manual/ — El Manual del usuario de GIMP en linea.

+ http://gimp-savvy.com/ — El sitio web compaiiero del libro Grokking the GIMP, por Carey Bunks.
El libro completo también estd disponible en este sitio para ser descargado.

http://tigert.gimp.org/gimp/ — Sitio Web de tigert (Tuomas Kuosmanen) sobre GIMP.

11.3.3. Libros relacionados

Si necesita informacion detallada sobre las distintas funciones de GIMP, busque en su libreria
favorita. En el momento de escribir este manual, estaban disponibles los siguientes libros:

+ The Artists’ Guide to the GIMP de Michael J. Hammel; Frank Kasper and Associates, Inc.
+ GIMP Essential Reference de Alex Harford; New Riders Publishing

+ GIMP for Linux Bible de Stephanie Cottrell Bryant, et al; Hungry Minds, Inc.

» GIMP: The Official Handbook de Karin Kylander y Olof S. Kylander; Coriolis Group

+ Grokking the GIMP de Carey Bunks; New Riders Publishing

+ Sams Teach Yourself GIMP in 24 Hours de Joshua y Ramona Pruitt; Sams
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Las cdmaras digitales recientemente han crecido en popularidad debido al incremento de la calidad de
las imédgenes y de la fécil interaccion con los computadores de escritorio. Las camaras digitales crean
imdgenes de alta calidad que permiten que envie a otros sobre la Internet o imprima en impresoras a
color. Red Hat Linux soporta muchas marcas de cdmaras digitales y tiene aplicaciones que le ayudan
a accesar, visualizar y modificar sus fotograffas.

12.1. Uso de gtKam

Red Hat Linux soporta mds de 100 modelos de cdmaras digitales. Ya sea que use cdmaras USB o de
puertos seriales para comunicarse con su computador, es muy probable que Red Hat Linux lo soporte.

gtKam es una aplicacién grafica que le permite establecer una interfaz con su cdmara digital. gtKam
funciona directamente con su cdmara digital, permitiendole abrir, ver, guardar y borrar imagenes
directamente. Puede descargar directamente las imdgenes a su computador y modificarla con los
programas de manipulacion de imdgenes tal como El GIMP (refiérase al Capitulo 11 para mds
informacién sobre las herramientas de manipulacién de imdgenes).

Para arrancar gtKam, seleccione Meni principal => Graficos => Herramientas de camara digital.
También puede arrancar el programa gtKam escribiendo gt kam en el intérprete de comandos.

Antes de comenzar a utilizar gtKam, necesita configurarlo para que funcione con su cdmara digital.
Desde el mend, seleccione Camara => Afadir Camara.... Desde el didlogo tipo pop-up,
puede seleccionar la cdmara desde la lista desplegable o deje que gtKam encuentre su cdmara
automdticamente haciendo click en Detectar. Haga click en Aplicar para aceptar los cambios y en
OK para cerrar la ventana de didlogo.

]@ Model: | Olympus D-220L v | Detect
.

Port. [Puerta serie 0 (serial/devsttys0) _:j

Enhanced] Ok J Apply ] CanzelarJ

Figura 12-1. Afadir una camara en gtKam

Una vez que haya afiadido su cdmara, se mostrard como un icono en el panel izquierdo de la
ventana principal de gtKam. Solamente tiene que configurar gtKam para su cdmara una vez; las
configuraciones seran guardadas con cada uso adicional.

Los directorios mostrados debajo del icono pueden ser diferentes dependiendo de la marca de su
cdmara. Seleccione el directorio que usualmente almacena sus imdgenes y las imdgenes almacenadas
se cargaran inmediatamente como imédgenes miniatura en el panel principal. Desde el panel, haga click
en las imdgenes que desea, las que luego puede guardar al disco seleccionando Archivo => Guardar
fotos seleccionadas. Si desea guardar todas las imdgenes almacenadas, seleccione Seleccionar =>
Todo, luego guarde las imdgenes al disco.
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File Select Camera  Help

Index Seftings

Yiew Thumhriails - g

dscf0007.jpg dscf0006.jpg dscf0002.jpg

dscfoool.jpg dscf0004.jpg

Figura 12-2. Visualizando imagenes con gtKam
Para mas informacion sobre gtKam, consulte la pagina de gtKam en el sitio web gPhoto:

http://gphoto.sourceforge.net/proj/gtkam/
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Informacion general sobre el intérprete de
comandos de la shell

13.1. ¢ Por qué utilizar un intérprete de comandos de la shell?

Los entornos gréficos para Linux han evolucionado mucho en los tltimos afios. Se puede trabajar
utilizando el sistema X Window y solamente tener que abrir el intérprete de comandos para completar
unas pocas tareas.

Sin embargo, es recomendable aprender como trabajar desde el intérprete de comandos de la shell,
porque usar los comandos mediante el intérprete de comandos de la shell puede ser muy rapido que
el entorno grafico (GUI). En el tiempo que tarda en abrir el gestor de ficheros en GNOME o KDE,
buscar el directorio, crear o modificar ficheros, utilizando la shell, podria haber acabado con varios
comandos desde la shell.

Un intérprete de comandos se parece a una pantalla MS-DOS. Los usuarios escriben comandos en un
intérprete de comandos, la shell los interpreta y después le dice al sistema operativo lo que tiene que
hacer. Los usuarios experimentados pueden escribir scripts de la shell para aumentar sus capacidades.

Archivo  Editar Ver Teminal ra Ayuda

[+

[root@maxwell rootl# cd ..
[root@maxwell /1# cd home
[rootemaxwell homel# cd juan/
[rootemasxwell juan]# [|

[T

Figura 13-1. Un intérprete de comandos

En esta seccién le mostraremos como navegar, gestionar archivos, ejecutar tareas bdsicas de
administracion e informacion en general sobre el intérprete de comandos de la shell.

13.2. Historia de la shell

En los tiempos en los que Dennis Ritchie y Ken Thompson de AT&T disefiaban UNIX™, quisieron
crear un medio para que las personas interactuaran con el sistema.

Los sistemas de entonces venian con intérpretes de comandos, que aceptaban comandos de los
usuarios y los interpretaban para que los utilizara la maquina.

Pero Ritchie y Thompson querian mads, algo que ofreciera mas que los intérpretes de comandos del
momento. Asi nacié la Bourne shell (conocida como sh), creada por S.R. Bourne. Desde la creacién
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de la shell de Bourne se han desarrollado otras shells, tales como la C shell (csh) y la Korn shell
(ksh).

Cuando la Free Software Foundation buscaba una shell sin patentes, los desarrolladores empezaron a
trabajar en el lenguaje de la Bourne shell y en caracteristicas de otras shells del momento.

El resultado fué la Bourne Again Shell o bash. Aunque su sistema Red Hat Linux tenga diferentes
shells, bash es la shell predeterminada. Se puede aprender algo mas sobre bash leyendo su pagina
man bash (escriba man bash en el intérprete de comandos).

13.3. Determinar su directorio actual con pwd pwd

Una vez que empiece a ver directorios, es facil perderse u olvidar el nombre de su directorio actual. Por
defecto, la shell para el sistema Linux Bash, muestra el directorio actual, en vez de todo el recorrido.

Archivo  Editar Ver Temminal Ira Ayuda
[rootemaxwell root]# cd gsg figs/disks/
[rootemaxwell disks]# pwd
/root/gsg_figs/disks

[rootemaxwell disks]# [

[

Figura 13-2. El comando pwd le muestra su ubicacién
Para determinar la ubicacion exacta de su directorio actual, vaya a un intérprete de comandos de la
shell y escriba el siguiente comando: pwd.

Vera algo como lo siguiente:
/home/sam

Este ejemplo le indica que estd en el directorio sam, que estd dentro de su escritorio principal /home.

El comando pwd viene de ’print working directory’, (mostrar el directorio actual). Cuando usted
escribe pwd, le estd preguntando a su sistema Linux que le muestre su ubicacién actual. Su sistema
le responde imprimiendo la ruta completa del directorio actual en el intérprete de comandos, en el
monitor. Esta impresion también se conoce como salida estdndar de datos y se puede imprimir al
shell o redirigirse a otros programas o a otros dispositivos de salida, tales como impresoras.

Usard pwd a menudo. Es muy ttil cuando estd navegando su sistema Red Hat Linux.

13.4. Cambiar de directorios con cd

Cambiar de directorios es facil siempre que esté seguro del lugar donde se encuentra (su directorio
actual) y la relacion que éste tiene con el lugar donde desea ir.
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Para cambiar de directorios, utilice el comando cd. Escribiendo este comando sdlo, lo devolvera a su
directorio principal; el traslado a cualquier otro directorio requiere un nombre de recorrido. nombre
de ruta.

Puede usar rutas absolutas o relativas. Las rutas absolutas buscan desde el tope del sistema de archivos
con / (referido como raiz) y luego hacia abajo para buscar el directorio solicitado; las rutas relativas
buscan hacia abajo desde el directorio actual, donde sea que esté. El siguiente arbol de directorio
ilustra como cd funciona.

/

/directoryl
/directoryl/directory2
/directoryl/directory2/directory3

Si actualmente se encuentra en el directory3 y quiere cambiar al directoryl, necesita ascender
en el drbol del directorio.

Si escribe:
cd directoryl
mientras que estd en directory3, obtendrd un mensaje de error, que le dice que dicho directorio no

existe. Esto se debe a que el directoryl no estd debajo de directory3.

Para ir a directoryl, escriba:
cd /directoryl
Este es un ejemplo de una ruta absoluta. Hace que Linux inicie al principio del 4rbol de directorios

(/) y se cambie a directoryl. Unaruta es absoluta si el primer caracter es un /, sino es relativo.

Recuerde que los recorridos absolutos le conducirdn a cualquier directorio desde cualquier directorio
y los recorridos relativos tan sélo le conducirdn a los directorios debajo del suyo.

El comando cd .. le indica a su sistema que suba un directorio inmediatamente arriba del actual.
Para subir dos niveles, use el comando cd ../..

Use el siguiente ejercicio para evaluar lo que ha aprendido sobre recorridos absolutos y relativos.
Teclee el recorrido relativo desde un directorio principal:

cd ../../etc/X11

Después de usar el comando completo en el ejemplo, deberia estar en el directorio x11, que es donde
encontrard archivos de configuracion y directorios relacionados al sistema X Window.

Observe el dltimo comando cd. Le indicé a su sistema que:

1. Suba un nivel a su directorio principal (probablemente /home)
2. Luego que suba al padre de su directorio (el cual es raiz, o /)
3. Luego que baje al directorio etc

4. Finalmente, vaya al directorio x11

Por otro lado, usando recorridos absoluto le llevarfa al directorio /etc/X11 mds rdpidamente. Teclee:
cd /etc/X11

Los recorridos absolutos comienzan en el directorio raiz (/) y descienden al directorio que especifique.



96 Capitulo 13. Informacion general sobre el intérprete de comandos de la shell

' ; Nota

Asegurese siempre de que sabe en que directorio esta antes de que establezca un recorrido relativo
al directorio o archivo al que quiere llegar. No se preocupe de la localizacién de su sistema de
archivos, al establecer el recorrido absoluto a otro directorio o archivo. Si no esta seguro, escriba
pwd Y se mostrara su directorio actual, el cual le puede dar una guia para moverse hacia arriba o
abajo usando recorridos relativos.

Comando Funcién

cd vuelve a su directorio de login

cd ~ vuelve también a su directorio de login

cd / le lleva al directorio raiz del sistema completo

cd /root le lleva al directorio principal del root, o superusuario,

cuenta creada en la instalacion; debe ser el usuario root
para accesar este directorio.

cd /home lo lleva a su directorio principal, donde los directorios
login de usuario son almacenados

cd .. le traslada a un directorio superior

cd ~otheruser le lleva al directorio login del usuario otheruser, si
otheruser le ha dado permiso

cd /dirl/subdirfoo sin tener en cuenta en que directorio estd, este recorrido
absoluto le llevard directamente a subdirfoo, un
subdirectorio de dirl

cd ../../dir3/dir2 este recorrido relativo lo llevard dos directorios mas
arriba, luego a dir3, luego al directorio dir2.

Tabla 13-1. Opciones cd

Ahora que ya sabe como cambiar de directorios, vea lo que sucede cuando cambia al directorio login
de root (cuenta del superusuario). Teclee:

cd /root

Si no estd registrado como root, recibird un mensaje de denied permission, acceso denegado, al
directorio.

Su sistema Linux niega el acceso al root y a otras cuentas de usuario (o directorios login) para prevenir
danos accidentales o deliberados. Vea la Seccion 13.14.

Para cambiar el login de root, utilice el comando su.

su

Sugerencia

El comando su significa usuario substituto y le permite cambiar el login temporalmente como un
usuario diferente. Cuando escribe su solo y presiona [Intro], se convierte a root (también llamado su-
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perusuario) mientras que todavia se mantienen en su login shell (el directorio principal del usuario).
El comando su - lo convierte a root con su login shell original.

Tan pronto como dé su contrasefia de root, verd los cambios en su intérprete de comandos de root que
le mostraran su nuevo estado de superusuario: la designacién de la cuenta root delante del intérprete
de comandos y "#" al final.

Cuando haya acabado de trabajar como root, teclee exit en el intérprete de comandos para volver a
la cuenta de usuario.

13.5. Visualizacion de los contenidos con Is

Ahora que ya sabe como cambiar de directorios, ha llegado el momento de echar un vistazo al
contenido de los directorios con el comando 1s.

Hay muchas opciones disponibles con el comando 1s. Por si solo 1s no le mostrard todos los archivos
de su directorio. Algunos archivos estdn ocultos (también conocidos como archivos dot) y sélo se
pueden ver con una opcién adicional del comando 1s.

Sugerencia

Si desea ver todas las opciones del comando 1s, puede leer la pagina de manual escribiendo man
1s en el intérprete de comandos de la shell. Si quiere imprimir la pagina de manual, teclee man 1s
| col -b | lpr

Escriba el comando 1s -a. Verd archivos que empiezan con puntos llamados archivos ocultos o
archivos dot.

Archivo  Editar Ver Temminal Ira Ayuda

[rootamaxwell root]# 1s -a [#]
.gnomeZ2_private .qt

i .gnome-desktop .recently-used

anaconda-ks.cfg .gphoto .rhn-applet.cache

.bash_history gsg_figs .rhn-applet.conf

.bash_logout .gtkre sbin

_bash_profile .gtkre-1.2-gnome2  .ssh

.bashre .ICEauthority .sversionre

borderoff install.log _swp

borderon install.log.syslog .teshre

borderonly-docs-NEW. tar.gz .kde _themes

_cddbslave Mail . thumbnails

.cshre .mailcap .Trash

.esd_auth .meop. .user60.rdb

evolution .metacity .viminfo

file: .mine. types .Xauthority

_fonts.cache-1 .mozilla xcdroast

.geont _mautilus .xedroast

.geonfd _netscape s

.gimp-1.2 .metscape6 .Xresources

.gnome .openoffice .xsession-errors

.gnome2 .printers

\[rootemaxwell rootl# \J|

Figura 13-3. Comando 1s con la opcién -a

Los archivos ocultos son, en su mayorfa, archivos de configuracion que establecen preferencias en los
programas, gestores de ventana, shells y mucho mas. El motivo por el que estdn ocultos es para evitar
cualquier error accidental por parte del usuario. Ademads, cuando busca en un directorio, habitualmente
no busca estos archivos de configuracion, por lo que mantenerlos ocultos le ayudard a evitar confusién
en la pantalla.
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La posibilidad de poder ver todos los archivos usando 1s -a le aportard una informacién detallada.
No obstante, podra acceder todavia a mds informacién afiadiendo més de una opcién.

Si quiere ver el tamafio de un archivo o un directorio, al crearse, afiada la opcién long, (-1) al comando
1s -a. Este comando le muestra la fecha de creacion del archivo, su tamatfio, propietario, permisos,
etc.

No es necesario que esté en el directorio cuyos contenidos quiere ver para el uso del comando 1s.
Para ver el contenido del directorio /etc/ desde su directorio principal, escriba:

1s -al /etc

Archivo  Editar Ver Temminal Ira Ayuda
[rootamaxwell root]# 1s -1 [#]
total €8
~IW-T--T-- 1 root Toot 1193 mar 5 12:05 anaconda-ks.cfg
—PWXT-XT-X 1 root Toot 72 mar 6 05:23 borderoff
-ruxr-xr-x 1 oot Toot 71 mar 6 05:33 borderon
2 o Sate? Suted 1 root Toot 2599 mar 6 05:33 borderonly-docs-NEW. tar.
gz
drwx——---— 7 root Toot 4096 mar 6 03:12 evolution
drwxr-xr-X 2 root Toot 4096 mar 6 00:50 file:
drwxrwxr-x 34 juan juan 4006 mar 6 23:24 gsg_figs
1 root Toot 22025 mar 5 11:44 install.log
1 root Toot 3253 mar 5 11:43 install.log.syslog
2 root Toot 4096 mar 5 23:06 Mail
4 root Toot 4096 mar 5 21:45 sbin
drwxr-XT-% 2 root Toot 4096 mar 5 21:43 xcdroast
[rootemaxwell rootl# [|

Figura 13-4. Ejemplo del comando 1s para el directorio /etc

A continuacion le ofrecemos una lista de algunas de las opciones mds populares de 1s. Recuerde,
puede ver la lista completa leyendo las paginas de manual de 1s, (man 1s).

+ —a—todos. Lista todos los archivos en el directorio, incluyendo los archivos ocultos (. £ilename).
El .. y . alinicio de la lista, hacen referencia al directorio padre y al directorio actual, respectiva-
mente.

+ -1 — largo. Lista los detalles sobre el contenido, incluyendo los permisos (modos), el propietario,
el grupo, el tamano, la fecha de creacion, si el archivo es o no un enlace de algin sitio del sistema
y cudl es.

+ —-F — tipo de archivo. Afiade un simbolo al final de cada listado. Estos simbolos incluyen / para
indicar un directorio; @ para indicar un enlace simbélico a otro archivo y * para indicar un archivo
ejecutable.

+ —-r —inverso (en inglés "reverse"). Lista los contenidos del directorio desde el final hasta el inicio.

+ —-R— recursive. La opcion recursive lista los contenidos de todos los directorios (bajo el directorio
actual)

+ -S — tamafio (del inglés "size"). Clasifica los archivos por su tamafio.

13.6. Ubicacion de archivos y directorios

En ocasiones sabrd que existe un archivo o un directorio pero no sabrd donde encontrarlo. Buscar un
archivo o un directorio puede ser mas facil con el comando locate.
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Con locate, verd cada archivo relativo o directorio que liga con su criterio de bisqueda. Imaginemos
que desea buscar todos los archivos con la palabra finger en el nombre, escriba

locate finger

El comando locate utiliza la base de datos para buscar los archivos y directorios que contengan a
la cadena finger en el nombre del archivo o directorio. El resultado de la bisqueda puede ser un
archivo llamado finger.txt, un archivo llamado pointerfinger.txt, un directorio de nombre
fingerthumbnails, etc. Para saber mds sobre locate, lea las pdginas del manual para locate
(escriba man locate en el intérprete de comandos de la shell).

El comando 1locate funciona muy répido, siempre y cuando la base de datos estd actualizada. La base
de datos es actualizada automdticamente cada dia, mediante una tarea cron que se ejecuta durante la
noche. cron es un pequefio programa que se ejecuta en segundo plano, ejecutando varias tareas (tales
como actualizar la base de datos 1ocate), a intervalos establecidos regularmente.

Sugerencia

Cron €S un demonio que ejecuta tareas a intervalos establecidos regularmente. Los demonios re-
alizan tareas en segundo plano. Para leer la pagina de manual de cron, escriba man cron en el
intérprete de comandos de la shell. Refiérase al Manual de personalizacion de Red Hat Linux para
ver més informacién sobre cron.

La tarea cron actualiza periddicamente la base de datos slocate, la cual es usada para catalogar las
ubicaciones de los archivos. Si cambia entre sistemas operativos o si apaga su equipo al final del dia
puede interferir en la actualizacion automdtica de la base de datos ejecutada por cron.

Para actualizar la base de datos manualmente, registrese como root (escriba suen el intérprete de
comandos de la shell y su contrasefia de root) y escriba el comando updatedb.

Tras unos minutos, la base de datos slocate que es utilizada por el comando locate se actualizara.

; Nota

Puede ejecutar anacron para hacer que su sistema ejecute comandos periédicamente, con una
frecuencia especificada en dias. A diferencia de cron, no se asume que su ordenador esta en fun-
cionamiento continuamente. Por lo tanto, se puede usar en maquinas que no funcionan 24 horas al
dia, para controlar diariamente, semanalmente y mensualmente tareas que habitualmente controla
cron.

Lea las paginas de informaciéon o de manual de anacron (escriba man anacron en la linea de co-
mandos) y consulte el Manual de personalizacion de Red Hat Linux para mas informacion.

13.7. Imprimir desde la linea de comandos

Imprimir no constituye un proceso complicado bien sea que lo haga mediante el click de un botén en
una GUI o escribiendo comandos desde la linea de comandos. Esta seccién explica como imprimir,
cancelar y ver trabajos de impresion desde la linea de comandos, asumiendo que ya tiene una
impresora configurada correctamente y conectada a su sistema. Consulte el Capitulo 8 para mds
informacién sobre cémo configurar una impresora.

El comando 1lpr, seguido de un nombre de archivo envia el archivo especificado a la cola de
impresion, por ejemplo 1pr foo.txt imprime el archivo foo.txt.
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Para visualizar los trabajos en la cola de espera, teclee 1pqg en la linea de comandos. Teclee 1pq, y
verd informacién parecida a lo siguiente:

active root 389 foo.txt

En este ejemplo, 389 es el nimero de trabajo.

Puede cancelar trabajos en la cola de impresion escribiendo 1prm seguido del nimero de trabajo
desplegado cuando usé el comando lpg. Para cancelar foo.txt, escriba lprm 389 y presione
[Intro].

13.8. Limpiar y resetear la ventana de terminal

Tras un comando 1s en el intérprete de comandos de la shell, la ventana le parecera demasiado llena.
Siempre puede salir de la ventana terminal y abrir una nueva, pero existe un modo mas rdpido de
limpiarla.

Escriba el comando clear en el intérprete de comandos. El comando clear hace exdctamente lo que
usted imagina: despeja o limpia la ventana de terminal.

En ocasiones, puede que abra accidentalmente un archivo de un programa u otro archivo non-text en
una ventana terminal. Una vez que cierre el archivo, se puede encontrar con que el texto que estd
escribiendo no coincide con la salida de datos del monitor.

En dichos casos, simplemente teclee: reset para volver a la ventana con los valores por defecto.

13.9. Manipulacion de archivos con cat

Red Hat Linux posee una utilidad que le puede ayudar a guardar listas cortas, agruparlas juntas y hasta
mostrarle informacién sobre su sistema.

Esta utilidad se llama cat, diminutivo de concatenate, que significa combinar o concatenar archivos.

El comando cat visualizard también los contenidos de un archivo entero en la pantalla (por ejemplo,
teclee cat filename.txt).Siunarchivo es bastante largo, se deplazara rapidamente y por completo
por la pantalla. Para evitar esto, use el comando cat filename.txt | less.

El uso de tuberias (I) y del comando less juntos, le permite visualizar el archivo pdgina a péagina.
Luego puede usar las flechas para pasar de una pagina a otra. Para mayor informacién sobre las
tuberias, vea la Seccién 13.10.

13.9.1. Uso de redireccionamiento

El redireccionamiento significa hacer que la shell cambie lo que estd considerado como entrada
estandar o el lugar donde va a parar la salida estandar.

Para redireccionar la salida estdndar, usaremos el simbolo >. Al colocar > tras el comando cat (o
tras cualquier utilidad o aplicacién que escriba la salida estdndar) reorientard su salida al nombre de
archivo que siga al simbolo.

Por ejemplo, solamente con el uso de cat puede ver en la pantalla lo que introdujo como si se repitiera
la linea que acaba de introducir. El siguiente ejemplo de cat lo muestra:
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Archivo  Edtar Ver Teminal Ira Ayuda
[rootenaxwell root]# cat
despertar

despertar

comer

comer

nadar

nadar

trabajar

trabajar

descansar

descansar

dormir

dornir

[rootenaxwell root]# |

Figura 13-5. El comando cat
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Para redirigir la salida cat a un archivo, escriba lo siguiente en el intérprete de comandos (si presiona
la tecla [Intro] lo llevard a la siguiente linea en blanco):

cat > sneakers.txt

Archivo  Editar Ver Temminal Ira Ayuda
[root@maxwell root]# cat > schedule.txt
despertar

comer

nadar

trabajar

deseansar

enamorar

dormir

[+

=1

Figura 13-6. Redireccion de la salida a un archivo

Presione [Intro] para ir a una linea vacfa y utilice las teclas [Ctrl]-[D] para salir de cat.

(Ha observado la diferencia (consulte la Figura 13-6)?. Para una cosa, no existen entradas dobles. Esto
se debe a que la salida estandar desde cat, ha sido redireccionada. Esta redireccion era de un archivo

nuevo que ya habia creado, llamado sneakers.txt.

Puede encontrar el archivo en el directorio en el que estaba cuando empez6 cat (teclee 1s silo quiere

ver listado).

Como vi6 anteriormente, puede usar cat para leer el archivo, al escribir:

cat sneakers.txt
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@Atencién

Tenga cuidado al reorientar la salida a un archivo, porque puede sobreescribir un archivo ya
existente! Asegurese de que el nombre del archivo que estéa creando no coincide con el nombre de
un archivo ya existente, a menos que desee reemplazarlo.

Use el redireccionamiento de la salida a otro archivo y llamelo home . t xt. Para este ejemplo, escriba
el comando cat > home.txt, luego [Intro], seguido por:

bring the coffee home
take off shoes

put on sneakers

make some coffee
relax!

A continuacion, en una linea vacfa, utilice las teclas [Ctrl]-[D] de nuevo para salir cat.

Luego, use cat para unir el archivo home . txt con sneakers.txt y reorientar la salida de ambos
archivos a un archivo nuevo que se llama saturday . txt (verd un ejemplo en la Figura 13-7). Escriba
lo siguiente:

cat sneakers.txt home.txt > saturday.txt

Archivo  Editar Ver Temminal Ira Ayuda

53]

[root@maxwell root]# cat > home.txt
despertar y despues comer,

deportes, trabajo,

descansar y enamorar!

[rootemaxwell Toot]# cat schedule.txt home.txt > friday.txt
[rootamaxwell root]# cat friday.txt

despertar

comer

nadar

trabajar

descansar

enamorar

dormir

despertar y despues comer,

deportes, trabajo,

descansar y enamorar!

[rootemaxwell rootl# ||

[T

Figura 13-7. Unir archivos y redirigir la salida

Podrd ver que cat ha afiadido home . t xt donde sneakers.txt termina.

13.9.2. Adjuntar a la salida estandar

Puede utilizar el redireccionamiento para afadir informacién nueva al final de un archivo ya existente.
Parecido a cuando ha usado el simbolo >, le indica a su shell que envie la informacién a algtin otro
sitio que no sea el de la salida estandar.

No obstante, cuando usa >>, estd afiadiendo informacién mas que reemplazandola.

Le presentamos un ejemplo practico para aclarar este concepto. En este ejemplo unamos dos archivos
creados anteriormente (sneakers.txt y home.txt) utilizando el simbolo para adjuntar la salida.
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Queremos afiadir la informacién presente en home.txt a la ya presente en sneakers.txt. Basta
con teclear:

cat home.txt >> sneakers.txt

Ahora, verifique el archivo usando el comando cat sneakers.txt. La salida final muestra los
contenidos del archivo home . t xt al final del archivo:

buy some sneakers

then go to the coffee shop
then buy some coffee

bring the coffee home

take off shoes

put on sneakers

make some coffee

relax!

El comando que ha tipeado agrega la salida del archivo home . txt al archivo sneakers.txt.

Afiadiendo la salida directamente, hemos ahorrado uno o dos pasos (y un poco de espacio en el disco)
utilizando unos archivos que ya existian en memoria, en vez de crear uno nuevo.

Compare los resultados de los archivos sneakers.txt y saturday.txt notard que son iguales.
Para efectuar esta comparacion teclee:

cat sneakers.txt; cat saturday.txt

Los contenidos de los dos archivos se visualizan en la pantalla — primero sneakers.txt, luego
saturday.txt (como se muestra en la Figura 13-8).

Archivo  Editar Ver Temminal Ira Ayuda

I

[rootemaxwell Toot]# cat schedule.txt ; cat friday.txt
despertar

comer

nadar

trabajar

descansar

enamorar

dormir

despertar y despues comer,
deportes, trabajo,
descansar y enamorar!
despertar

comer

nadar

trabajar

descansar

enamorar

dormir

despertar y despues comer,
deportes, trabajo,
descansar y enamorar!
[rootemaxwell rootl# ||

Figura 13-8. Encadenar comandos y comparar archivos

13.9.3. Redireccionamiento de la entrada estandar
No s6lo puede reorientar la salida estdndar, sino también la entrada estandar.

Cuando utiliza el simbolo < para redirigir la entrada estandar, estd indicando a la shell que un archivo
se debe utilizar como entrada para un comando.

Utilice un archivo creado anteriormente para mostrar este concepto. Escriba
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cat < sneakers.txt

Debido a que se usa el simbolo menor que (<) para separar el comando cat de un archivo, cat lee la
salida de sneakers.txt.

Archivo  Editar Ver Teminal Ira Ayuda

I

[root@maxwell root]# cat < schedule.txt
despertar

comer

nadar

trabajar

v

enamorar
dormir

despertar y despues comer,
deportes, trabajo,
descansar y enamorar!
[rootemaxwell rootl# [|

Figura 13-9. Redireccionamiento de la entrada estandar

13.10. Tuberias y paginadores

En el mundo Linux, las tuberias (también conocidas como pipes) relacionan la salida estindar de un
comando con la entrada estdndar de otro comando.

Considere el comando 1s discutido anteriormente. Existen varias opciones disponibles con el
comando 1s, pero ;qué pasa si la visualizacion del contenido de un directorio es demasiado rdpida
como para verla?

Vamos a ver el contenido del directorio /etc/ con el comando:
ls —al /etc

(Cémo podemos visualizar tranquilamente la salida antes de que desaparezca de la pantalla?

Una forma es entubando la salida a una utilidad llamada less, un paginador que permite ver la
informacién por paginas (en la pantalla).

Use la barra vertical (|) para entubar comandos.
ls —al /etc | less

De esta manera vera el contenido de /etc en una pantalla a la vez. Para acceder a la pantalla
siguiente, pulse [Barra espaciadora]; para volver a la pantalla anterior, pulse [B]; para salir, presione
[Q]. También puede usar las flechas direccionales para navegar con less.

Para buscar palabras dentro de un archivo de texto usando less, presione [/] y luego escriba la palabra
que quiere buscar. Por ejemplo:

/Linux
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‘Sugerencia

Para leer los mensajes de arranque con mas detenimiento, en el intérprete de comandos de la shell,
teclee dmesg | less. Serd capaz de leer el archivo en una pantalla a la vez. Para moverse en el
archivo, use las teclas con las flechas; para buscar por una salida particular en el archivo, presione
[1y luego la cadena a buscar.

Las tuberias también se pueden usar para imprimir solamente determinadas lineas de un archivo.
Teclee lo siguiente:

grep coffee sneakers.txt | lpr

Este comando imprime cada linea en el archivo sneakers.txt que menciona la palabra "coffee"
(obtenga mads informacion sobre grep en Seccién 13.11.3).

13.10.1. El comando more

La diferencia principal entre more y less es que less le permite ir hacia adelante y hacia atrds en
un archivo usando las flechas direccionales, mientras que more realiza la navegacion usando la [Barra
espaciadora] y la tecla [B].

Liste los contenidos del directorio /etc usando 1s y more.

ls —al /etc | more

Archivo  Editar Ver Temminal Ira Ayuda
[rootemaxwell root]# 1s -al /etc | more [#]
total 1884
drwxr-Xr-X 55 root Toot 4096 mar 6 21:50 .
drwxr-xr-% 19 root Toot 4096 mar 6 21:50 ..
1 root Toot 15228 ene 25 07:14 a2ps.cfg
1 root Toot 2562 eme 25 07:14 a2ps-site.cfg
1 root Toot 46 mar 6 06:06 adjtime
4 root Toot 4096 mar 5 11:30 alchemist
1 root Toot 1343 feb 25 10:15 aliases
1 smmsp smmsp 12288 mar 6 21:50 aliases.db
2 root Toot 4096 mar 5 11:31 alternatives
1 root Toot 317 ene 25 07:26 anacrontab
1 root Toot 1 ene 25 07:45 at.deny
1 root Toot 171 mar 6 06:06 .aumixrec
1 root Toot 212 ene 28 14:22 auto.master
1 root Toot 575 ene 28 14:22 auto.misc
1 root Toot 1497 ago 30 2002 bashrc
2 root Toot 4096 mar 5 11:31 bonobo-activation
1 root Toot 1090 feb 26 22:49 cdrecord.conf
3 root Toot 4096 mar 5 11:24 CORBA
2 root Toot 4096 feb 19 23:39 cron.d
2 root Toot 4006 mar 5 11:29 cron.daily
2 root Toot 4096 feb 8 07:07 cron.hourly

Figura 13-10. Entubar las salidas de 1s a more

Para buscar ciertas palabras dentro de un archivo de texto usando more, presione [/] y luego escriba
la palabra que desea encontrar en el archivo. Por ejemplo:

/foo

Use la [Barra espaciadora] para pasar de una pagina a otra. Pulse [q] para salir.
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13.11. Comandos basicos adicionales para la lectura de archivos de
texto

Ya conoce algunos comandos bésicos del intérprete de comandos de la shell para la lectura de archivos
por los editores de texto. Aqui tiene algunos mas.

13.11.1. El comando head

Puede utilizar el comando head en caso de que desee ir al inicio de un archivo. El comando es:

head
< filename>

head puede ser muy util, pero como estd limitado a las primeras lineas, no podrd ver el largo del
archivo. Por defecto, sélo puede leer las primeras diez lineas de un archivo, aunque puede cambiar
este nimero especificdindolo, como en el comando a continuacion:

head -20
< filename>

13.11.2. El comando tail

El contrario de head es tail. Usando tail, puede volver a ver las diez ultimas lineas de un
archivo. Esto puede ser muy 1itil para ver las ultimas lineas de un archivo de registro y asi ver los
mensajes importantes del sistema. También puede usar tail para vigilar como se actualizan los
archivos de registro (log). Usando la opcién -f, tail imprimird automaticamente los nuevos
mensajes desde un archivo abierto a la pantalla en tiempo real. Por ejemplo, para vigilar activamente
/var/log/messages, escriba lo siguiente en el intérprete de comandos shell como usuario root:

tail -f /var/log/messages

13.11.3. El comando grep

El comando grep es util para encontrar una cadena de caracteres especifica en un archivo.
Por ejemplo, si quiere encontrar cada referencia que se haya hecho a "coffee" en el archivo
sneakers.txt, deberia escribir:

grep coffee sneakers.txt

Verd cada una de las lineas donde aparece la palabra "coffee".

Sugerencia

A menos que se especifique lo contrario, las busquedas de grep son sensibles a maydsculas y
mindsculas. Lo cual significa que Coffee no es lo mismo que coffee. Entre las opciones de grep
estd -i, que le permite hacer una blusqueda insensible a maydsculas y mindsculas a través de un
archivo. Lea la pagina de manual grep mas informacion sobre este comando.
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13.11.4. Redireccionamiento de E/S y tuberias

Puede usar el redireccionamiento de la salida y tuberfas cuando desee guardar y/o imprimir la
informacién para leerla después.

Por ejemplo, puede usar grep para buscar contenidos especificos de un archivo y posteriormente
guardar estos resultados como un archivo o imprimirlos.

Para imprimir la informacién sobre todas las referencias a "coffee” en sneakers. txt, escriba:

grep coffee sneakers.txt | lpr

13.11.5. Comodines y expresiones regulares

(Qué sucede si olvida el nombre de un archivo que estd buscando? Mediante el uso de caracteres
de sustitucion o expresiones regulares, puede ejecutar acciones en un archivo o archivos sin saber
el nombre de archivo completo. Rellene lo que sabe y sustituya lo restante con un comodin. Los
comodines son simbolos especiales que puede usar para sustituir letras, nimeros y simbolos lo que
permite encontrar directorios y archivos mds facil que leer listados largos para encontrar lo que estd
buscando.

Sugerencia

Para obtener méas informacién sobre comodines y expresiones regulares, vea la pagina de manual
de bash (man bash). Recuerde que puede guardar el archivo como archivo de texto, tecleando man
bash | col -b > bash.txt. Luego, podra abriry leer el archivo con 1ess 0 vi (vi bash.txt). Si
desea imprimir el archivo, sepa que es bastante largo.

Sabemos que el archivo se llama "sneak____.txt," teclee:
1ls sneak*.txt

y obtendra el nombre del archivo:

sneakers.txt

Probablemente utilice el asterisco (*) que es mds frecuente para la bisqueda. El asterisco buscara todo
lo que coincida con la estructura que estd buscando. Incluso si teclea:

1s *.txt

o:

ls sn*

Encontrard sneakers. txt y cualquier otro archivo cuyo nombre termine con . txt 0 que comience

con sn. Los comodines le ayudan a ampliar su bisqueda lo méximo posible.

Un modo de filtrar la bisqueda es usando el signo de interrogacion (?). Como el asterisco, el uso de
2 le puede ayudar a localizar un archivo mediante la bisqueda de estructuras que coincidan.

En este caso, 2 es util para un sélo cardcter, de manera que si estaba buscando sneaker?.txt,
obtendrd sneakers.txt como resultado, y/o sneakerz . txt, si existiera este nombre de archivo.

Las expresiones regulares son mds complejas que el asterisco o el signo de interrogacion.



108 Capitulo 13. Informacion general sobre el intérprete de comandos de la shell

Cuando un asterisco forma parte de un nombre de archivo, como puede ser el caso del archivo
sneakers.txt si se llamara sneak*.txt, es el momento de usar expresiones regulares.

Utilizando el simbolo (\), puede especificar que no desea buscar fodo mediante el uso de asterisco,
sino que desea buscar un archivo con un asterisco en el nombre.

Si el archivo se llama sneak* . txt, escriba:
sneak\*.txt

Aqui tiene una breve lista de comodines y expresiones regulares:

« * — Hace coincidir todos los caracteres

« 2 — Hace coincidir un cardcter en una cadena
« \* — Hace coincidir el cardcter *

» \? — Hace coincidir el caracter ?

» \) — Hace coincidir el caracter )

13.12. Histérico de comandos y utilizacion del tabulador

No se tarda mucho, pero teclear el mismo comando una vez tras otra no es muy divertido. En Linux,
como se pueden encadenar comandos en el intérprete de comandos de la shell, un error minimo de
escritura, puede arruinar lineas enteras de comandos.

Una buena solucién es la de usar el histérico de comandos de la linea. Desplazdndose con las teclas
de [flecha arriba] y [flecha abajo], puede encontrar la mayoria de los comandos que ha escrito.

Inténtelo echdndole un vistazo de nuevo a sneakers.txt (creado en la Seccion 13.9.1. La primera
vez, sin embargo, en el intérprete de comandos, escriba:

cat sneakrs.txt

Por supuesto que no sucede nada, ya que no hay ningtn archivo sneakrs.txt. No hay problema.
Use la flecha para ir hacia arriba para ver el comando, use la flecha para ir a la izquierda para ir a
donde omiti6 la "e". Inserte la letra y pulse [Intro] de nuevo.

En este momento vemos los contenidos de sneakers. txt.

Por defecto, se pueden almacenar hasta 500 comandos en el archivo histérico de la linea de comandos
bash.

Sugerencia

Escribiendo env en el intérprete de comandos de la shell, vera la variable de entorno que controla
el tamafo de la linea histérica de comandos. La linea BHISTFILESIZE=500 muestra el nimero de
comandos que bash almacenara.

El histérico de la linea de comandos se guarda en un archivo, llamado .bash_history en el
directorio de login. Se puede ver de varias formas: usando vi, cat, less, more, y otros.

Sepa que el archivo puede ser largo. Para leerlo con el comando more, desde su directorio principal
escriba:

more .bash_history
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Para avanzar en la pantalla, presione la [Barra espaciadora]; para devolverse presione [b]; para salir,
presione [q].

Sugerencia

Para encontrar un comando en su archivo histérico sin tener que seguir presionando las flechas di-
reccionales, use grep, una utilidad potente de bisqueda (vea la Seccién 13.11.3. 4 Quiere encontrar
un comando previo? Pongamos que esta buscando un comando parecido a cat sneak-something.
Ha utilizado el comando y piensa que podria estar en su archivo histérico. Escriba en el intérprete
de comandos de la shell:

history | grep sneak

Otra herramienta que le ahorrard tiempo es la que conocemos por el nombre de ’completar comandos’.
Si teclea parte del nombre de un comando, archivo, o recorrido y luego presiona la tecla [Tab], bash
mostrard la parte que falta del nombre del archivo/recorrido, o sonard un bip. Si suena el bip, pulse
[Tab] otra vez para obtener una lista de los archivos/recorridos que cumplen con el patrén ya tecleado.

Por ejemplo, si se olvida del comando updatedb, pero recuerda cémo empieza, puede hacer su en
root y en la shell teclear up, pulsar dos veces [Tab] y verd una lista de las posibles finalizaciones,
incluyendo updatedb y uptime. Al afiadir el comando parcial upd y pulsar [Tab] otra vez, el
comando se completa totalmente.

13.13. Encadenar comandos multiples

Linux le permite introducir miltiples comandos al mismo tiempo. El tinico requisito es que separe los
comandos con un punto y coma.

Suponga que ha descargado un nuevo archivo llamado foobar-1.3-2.1386.rpm,y desea colocarlo
en un subdirectorio dentro de su directorio principal llamado rpms/, pero el directorio atin no ha sido
creado. Puede combinar la creacién del directorio rpms/ y el desplazamiento del archivo descargado
escribiendo lo siguiente en el intérprete de comandos:

mkdir rpms/; mv foobar-1.3-2.i386.rpm rpms/

Esta linea crearad el directorio, asi como también moveri el archivo, todo esto en una séla linea.

13.14. Propiedades y permisos

Al principio de este capitulo ha recibido el siguiente mensaje, cuando intenté cambiarse al directorio
login de root:

cd /root
bash: /root: Permission denied

Esto es un ejemplo de las caracteristicas de seguridad de Linux. Linux, como UNIX, es un sistema
multiusuario y los permisos para tener acceso a los archivos presentan una solucion para proteger la
integridad del sistema de cualquier dafio.

Una manera de tener acceso cuando se le deniega el permiso es ejecutando su a root, como vid
anteriormente. Esto es porque quien conoce la contrasefia de root tiene acceso completo al sistema.

Pero cambidndose al superusuario no siempre es lo mds conveniente o recomendado, pues es posible
cometer errores y alterar archivos de configuracion importantes como superusuario.
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Todos los archivos y los directorios pertenecen a la persona que los ha creado. Hemos creado el archivo
sneakers.txt (veala Seccién 13.9.1) en su directorio login, por ello sneakers.txt le pertenece.

Esto quiere decir que podemos especificar quién puede leer o escribir un archivo. Ademads en el caso
de que un archivo sea ejecutable es posible especificar quién tiene el derecho a ejecutarlo.

Lectura, escritura, y ejecucién son las tres configuraciones principales de permisos. Como cada
usuario del sistema estd incluido en un grupo, podemos también especificar qué grupos pueden leer,
escribir o ejecutar un archivo.

Tome como ejemplo el archivo sneakers.txt con el comando 1s utilizando la opcién -1 (consulte
la Figura 13-11).

Hay mucha informacién aqui. Con esta opcién se visualizan muchos de los detalles. Podemos ver
quién puede leer (r) y escribir (w) el archivo, el creador del archivo (sam) y a qué grupo de usuarios
pertenece (sam). Recuerde que por defecto, el nombre de su grupo es el mismo que su nombre de
login.

Archivo  Editar Ver Temminal Ira Ayuda

I

[root@maxwell rootl# cd /ust/
[root@maxwell usr]# 1s -1
total 124

drwxr-xr-X 2 root Toot 36864 mar 6 04:47 bin
drwxr-Xr-X 2 root Toot 4096 ene 25 09:52 dict
drwxr-xr-% 2 root Toot 4096 ene 25 09:52 etc
drwxr-XT-% 2 root Toot 4096 ene 25 09:52 games
drwxr-xr-x 59 root Toot 8192 mar 6 04:47 include
drwxr-xT-X% 8 root Toot 4096 mar 5 11:39 kerberos
drwxr-xr-% 72 root Toot 36864 mar 6 04:47 lib
drwxr-XT-X 6 root Toot 4096 mar 6 05:10 libexec
drwxr-xr-X 11 root Toot 4096 mar 5 11:26 local
drwxr-xr-X 2 root Toot 8192 mar 5 21:49 sbin
drwxr-xr-x 175 root Toot 4096 mar 6 05:10 share
drwxT-XT-% 4 root Toot 4096 mar 5 11:40 src
Irwxrwxrwx 1 root root 10 mar 5 11:26 tmp —> ../var/tmp
drwxr-xr-x 8 root Toot 4096 mar 5 11:40 X11R6

[rootemaswell usrl# ||

(Bl

Figura 13-11. Permisos para sneakers.txt
Entre el nombre del grupo y el nombre del archivo hay informaciones relativas al tamafio del archivo,
a la fecha y a la hora de creacion.

La primera columna muestra los permisos actuales; tiene diez espacios. El primer espacio representa
el tipo de archivo. Los nueve restantes son, de hecho, tres grupos de permisos de tres categorias de
usuarios diferentes.

Por ejemplo:
—IW-Irw—r——

Estos tres grupos se refieren respectivamente al propietario del archivo, al grupo al que pertenece el
archivo y "otros", o sea todos los demds usuarios del sistema.

- (rw-) (rw—) (r--) 1 sam sam
| | | |
type owner group others

El primer elemento, que especifica el tipo de archivo, puede tener uno de los siguientes valores:

+ d — un directorio
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+ —(dash) — un archivo normal (mds que un directorio o enlace)
+ 1 —un enlace simbdlico a otro programa o archivo en algin otro lugar del sistema.

Después del primer cardcter, en cada uno de los tres grupos que siguen es posible especificar uno entre
los siguientes valores:

+ r — indica que el archivo se puede leer.

+ w— indica que el archivo se puede escribir

+ x — indica que el archivo se puede ejecutar (si es un programa)

Cuando aparece un guién en propietario, grupo u otros, quiere decir que no se ha concedido un permiso

en particular. Mire otra vez la primera columna del archivo sneakers. txt e identifique sus permisos.

ls -1 sneakers.txt
—IW-rw-r—-— 1 sam sam 150 Mar 19 08:08 sneakers.txt

El propietario del archivo, (en este caso, sam) tiene los permisos para escribir y leer el archivo. El
grupo, sam, tiene los permisos para escribir y leer sneakers. txt. El archivo no es un programa por
lo que ni el propietario (owner) ni el group tienen permiso para ejecutarlo.

13.14.1. El comando chmod
Puede utilizar el comando chmod para cambiar los permisos en sneakers.txt.

En el archivo original estdn presentes los siguientes permisos:
—“rW-rw-r-- 1 sam sam 150 Mar 19 08:08 sneakers.txt

Si es el propietario del archivo o estd registrado en la cuenta de root, puede cambiar cualquier permiso
para el propietario, grupo u otros.

Por el momento, el propietario y el grupo pueden leer y escribir el archivo. Cualquiera fuera del grupo,
s6lo puede leer el archivo (r--).

@Atencién

Recuerde que los permisos de los archivos son muy importantes para la seguridad. Cada vez que
permite a todo el mundo leer, escribir o ejecutar un archivo, estd arriesgando la integridad del
sistema. Como regla general, le aconsejamos que sélo otorgue permisos de lectura y escritura a
aquellos que realmente los necesiten.

En el siguiente ejemplo, suponga que quiere conceder a todo el mundo el permiso de escritura en
un archivo, de forma que puedan leerlo, escribir en él y grabarlo. Esto quiere decir que tendrd que
cambiar la seccién "otros" en los permisos de archivos.

De un vistazo al archivo primero. En el intérprete de comandos de la shell, escriba:
ls -1 sneakers.txt

El comando previo visualiza la informacion de este archivo:

—IrW-rw-r—-— 1 sam sam 150 Mar 19 08:08 sneakers.txt

Teclee lo siguiente:
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chmod o+w sneakers.txt

El comando o+w le dice al sistema que desea dar a "otros" el permiso para escribir en el archivo
sneakers.txt. Para controlar los resultados, puede nuevamente listar los detalles relativos al
archivo:

—IW-IrwW—Irw-— 1 sam sam 150 Mar 19 08:08 sneakers.txt

Ahora, cualquiera puede leer o escribir el archivo

Para quitar los permisos de lectura y escritura del archivo sneakers.txt use el comando chmod.
chmod go-rw sneakers.txt
Al escribir go-rw, le estd diciendo al sistema que quite los permisos de lectura y escritura para el

grupo y para otros del archivo sneakers.txt.

El resultado seria similar a:
—rw-—————-— 1 sam sam 150 Mar 19 08:08 sneakers.txt

Piense que estas configuraciones usando chmod, es como un tipo de taquigraffa para cambiar los
privilegios de acceso, porque todo lo que debe hacer realmente es recordar unos pocos simbolos y
letras para usar con chmod.

A continuacion tiene una lista de la taquigrafia utilizada y sus correspondencias:

Identidades
u — es el usuario propietario del archivo
g — es el grupo al que el usuario pertenece
o — otros, el resto del mundo (ni el propietario, ni su grupo)

a — todo el mundo (u, g,y o)

Permisos
r — acceso a lectura
w — acceso a escritura

x — acceso de ejecucion

Acciones

+ — afiadir los permisos

- — elimina los permisos

= — hace que sea el tinico permiso
(Quiere comprobar sus habilidades de permisos? Suprima todos los permisos de sneakers.txt —
para todo el mundo.

chmod a-rwx sneakers.txt

Ahora vea si puede leer el archivo con el comando cat sneakers.txt, que deberia devolver lo
siguiente:

cat: sneakers.txt: Permission denied
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iFunciona! al remover todos los permisos, incluyendo los suyos, ha bloqueado el archivo. No obstante,
como el archivo le pertenece, siempre puede cambiar sus permisos con el comando siguiente:

chmod u+rw sneakers.txt
Use el comando cat sneakers.txt para verificar que usted como propietario del archivo, lo puede

leer otra vez.

He aqui algunos ejemplos comunes de configuracion que se pueden realizar con chmod:

+ g+w — afiade el acceso de escritura para el grupo

+ o-rwx — eliminar los permisos para los demas

+ u+x — permite al propietario del archivo su ejecucion

+ a+rw — permite a cualquiera leer y escribir en el archivo

+ ug+r — permitir al propietario o al grupo leer el archivo

+ g=rx — concede al grupo la lectura y la ejecucion (no la escritura)

Afiadiendo la opcién -R puede cambiar los permisos para el drbol entero del directorio donde se
encuentra.

De todas formas puesto que no podemos "ejecutar” un directorio como si fuera una aplicacién; cuando
afiada o elimine los permisos de ejecucion para un directorio, estard concediendo (o denegando) los
permisos de bisqueda en el interior de este directorio

Si no le permite a otros tener permiso de ejecucion sobre t igger, no importa quién tenga permiso de
lectura o escritura. Nadie podra accesar el directorio a menos que conozca exactamente el nombre del
archivo.

Por ejemplo, escriba:
chmod a-x tigger

para quitarle a todos los permisos de ejecucion.

Esto es lo que ocurre cuando intenta de ejecutar cd en tigger:
bash: tigger: Permission denied

Luego, restaure su propio acceso y el del grupo:

chmod ug+x tigger

Ahora, si verifica su trabajo usando 1s -1 verd que solamente otros tendran el acceso denegado para
el directorio tigger.

13.14.2. Cambiar los permisos usando numeros

(Se acuerda de cuando hablabamos del modo abreviado (taquigréfico) para utilizar chmod? Aqui tiene
otra manera de cambiar los permisos; que quizds en principio podra parecerle algo mds compleja.

Vuelva a los permisos originales de sneakers.txt:
—IW-rw-r—-— 1 sam sam 150 Mar 19 08:08 sneakers.txt

Cada configuracion del permiso puede estar representada por un valor numérico:

e =4
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e w=2
e x=1
e -=0

Si se suman estos valores, el resultado se utiliza para especificar los permisos. Por ejemplo, si quiere
leer y escribir permisos, tendra un valor de 6; 4 (leer)+ 2 (escribir)= 6.

Para el archivo sneakers. txt, aqui tiene un ejemplo de los permisos codificados en nimeros:
- (rw-) (rw=)  (r—-)

| | |
4+2+0 4+2+0 4+0+0

El total para los usuarios es seis, el total para los grupos es seis y el total para para los demds es cuatro.
El codigo de permisos serd 664.

Si quiere cambiar el archivo sneakers.txt para que aquellos en su grupo no tengan acceso a
escritura, pero si lo puedan leer, quite el acceso eliminando dos (2) de ese grupo de niimeros.

Los valores numéricos seran seis, cuatro y cuatro (644).

Para llevar a cabo los nuevos valores, escriba:

chmod 644 sneakers.txt

Para controlar los cambios, teclee:

ls -1 sneakers.txt

El resultado deberia ser:

—rwW-r--r—- 1 sam sam 150 Mar 19 08:08 sneakers.txt

Ningin usuario, a parte del propietario, puede escribir el archivo (ni el grupo ni otros)
sneakers.txt. Para reestablecer los derechos de escritura del grupo en el archivo, puede afiadir el

valor de w (2) al segundo grupo de permisos.

chmod 664 sneakers.txt

&Aviso

Los permisos a 666 (cualquiera puede leer o escribir) o 777 (cualquiera puede leer, escribir y
ejecutar) dan la posibilidad a todos de leer o escribir un archivo o un directorio. Estos permisos
pueden dafar los archivos, por ello utilizarlos no es buena eleccién.

Aqui tiene una lista de algunos valores numéricos y de los significados relativos:

¢ —rw-—————- (600) — Sélo el propietario tiene el derecho de leer y escribir.

+ —rw-r—-r—-(644) — Sélo el propietario tiene los permisos de leer y escribir; el grupo y los demds
s6lo pueden leer.

¢ —rwx-——-——-—- (700) — Sélo el propietario tiene los derechos de leer, escribir y ejecutar el archivo.

» —rwxr-xr-x (755) — El propietario tiene los derechos de leer, escribir y ejecutar; el grupo y los
demds s6lo pueden leer y ejecutar.
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+ —rwx——x—--x (711) — EIl propietario tiene los derechos de lectura, escritura y ejecucion; el grupo
y los demds sélo pueden ejecutar.

+ —rw-rw-rw- (666) — Todo el mundo puede leer y escribir en el archivo. {No es una buena elec-
cién!
+ —rwxrwxrwx (777) — Todo el mundo puede leer, escribir y ejecutar. jOtra mala eleccién!

Aqui tiene un conjunto de valores para los directorios:

o drwx-——---- (700) — Sélo el propietario puede leer y escribir en este directorio.

+ drwxr-xr-x (755) — Cualquiera puede leer el directorio, pero su contenido lo puede cambiar s6lo
el usuario
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 redhat. Capitulo 14.
Administracion de archivos y directorios

Su administrador de archivos de escritorio es una herramienta potente e importante para gestionar
archivos y directorios usando una interfaz grafica. Este capitulo explica como gestionar archivos y
directorios desde la linea de comandos en el sistema Red Hat Linux. También trata de las herramientas
de compresion para crear archivos de sus ficheros para las copias de seguridad, o para enviarlas a otros
de forma conveniente.

' ; Nota

Debido a las politicas de seguridad del sistema, a menos que sea root, no podrd accesar todos los
archivos y directorios del sistema. Si no tiene los permisos para abrir, borrar o ejecutar un archivo,
recibira un mensaje de error que le informara que el acceso ha sido denegado. Es un compor-
tamiento normal y se usa para evitar que los usuarios que no son root borren archivos importantes
del sistema.

14.1. Vision completa del Sistema de archivos

Cada sistema operativo tiene su propio método para almacenar datos en los archivos y en los
directorios de manera que detectan cuando se agrega, modifica o se efectian cambios.

En Linux, cada archivo se almacena en un directorio. Los directorios pueden a su vez contener
directorios; estos subdirectorios pueden también contener archivos u otros subdirectorios.

Se puede pensar en el sistema de archivos como una estructura similar a un arbol con los directorios
como ramas. Estos directorios, pueden contener o ser los "padres" de directorios dentro de ellos
(llamados subdirectorios) los cuales mantienen archivos y pueden contener otros subdirectorios al
mismo tiempo.

Sabemos que los drboles no pueden vivir si no tienen raices y lo mismo le ocurre al sistema de

archivos de Linux. No importa lo lejos que se encuentre un directorio dentro del arbol porque todo
estd conectado al directorio root, el cual se representa con el simbolo de la barra hacia adelante (/).

Sugerencia

Red Hat Linux usa el término root de varias maneras, lo que puede crear un poco de confusion.
Existe la cuenta root (el superusuario, el cual tiene permiso para hacer lo que desee en el sistema),
el directorio principal de la cuenta de root (/root) y el directorio raiz del sistema completo (/).
Cuando esté hablando con alguien y use el término root, aseguirese que saber de que root esta
hablando.

A menos que sea administrador del sistema o tenga acceso de root (superusuario), seguramente
no tenga el permiso para escribir en los archivos y en los directorios que se encuentran fuera de
su directorio principal. Algunos directorios se reservan para determinados propdsitos. Por ejemplo,
/home es la localizacién predeterminada de los directorios principales de los usuarios.

A los usuarios que no son administradores del sistema seguramente le resulten ttiles los siguientes
directorios para encontrar sus directorios principales, leer documentaciéon o almacenar archivos
temporales.
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+ /home — Localizacién predeterminada para los directorios principales de los usuarios. Por ejem-
plo, un usuario con el nombre de usuario foo tiene un directorio home (principal) en /home/ foo.

+ /usr/share/doc — Localizacién de la documentacién para los paquetes instalados. Por
ejemplo, la documentacién para el paquete de software redhat-config-date estd ubicada en
/usr/share/doc/redhat-config-date-<version-number>.

+ /tmp — Directorio reservado para almacenar temporalmente archivos de todos los usuarios. Los
archivos almacenados no son permanentes. Un proceso del sistema elimina los archivos antiguos
de éste. No escriba archivos que desee conservar en este directorio.

Su sistema Red Hat Linux es compatible con cualquier otra distribucion de Linux debido al Estdndar
de la jerarquia del sistema de archivos (FHS). Las pautas del FHS lo ayudan a estandarizar los
programas del sistema y los archivos almacenados en todos los sistemas Linux.

Para mayor informacién sobre FHS, refiérase al Manual de referencia de Red Hat Linux. También
puede visitar el sitio web de FHS en http://www.pathname.com/ths.

14.2. Identificar y trabajar con tipos de archivos

Si es nuevo en Linux, verd archivos cuyas extensiones no reconoce porque tienen nombres de
extension de archivo poco comunes. La extension de un archivo es la ultima parte del nombre del
archivo después del punto (en el archivo sneakers. txt, "txt" es la extension del archivo).

A continuacion una breve lista de las extensiones y sus significados:

14.2.1. archivos comprimidos y archivados

+ .bz2 — archivo comprimido con bzip2

+ .gz — archivo comprimido con gzip

+ .tar — archivo guardado con tar (iniciales de tape archive), también conocido como archivo tar
+ .tbz —archivo tar y bzip

+ .tgz — archivo tar y gzip.

+ .zip — archivo comprimido con ZIP, encontrado comunmente en aplicaciones MS-DOS. La may-
oria de los archivos para Linux usan el tipo de compresion gzip, por lo tanto es raro encontrar un
archivo . zip en Linux.

Para mas informacion sobre el uso de archivos bzip2, gzip, y tar, refiérase a la Seccién 14.3.

14.2.2. Formatos de archivos

+ .au— archivo de audio

+ .gif — archivo grifico o de imagen

+ .html/.htm— archivo HTML

+ . jpg — archivo de imagen JPEG

+ .pdf — imagen electrénica de un documento; PDF son las siglas de Portable Document Format
+ .png — archivo graifico de imagen PNG (siglas de Portable Network Graphic)

+ .ps — archivo PostScript; formateado para ser impreso

+ .txt — archivo plano de texto ASCII
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+ .wav — archivo de audio

+ .xpm— archivo de imagen

14.2.3. Archivos del sistema

+ .conf — archivo de configuracién. A veces los archivos de configuracién usan la extensioén .cfg,
también.

+ .lock — archivo lock; determina si el programa o dispositivo estd en uso

+ .rpm — archivo del gestor de paquetes de Red Hat que se usa para instalar software

14.2.4. Programar y escribir archivos

+ .c — archivo del cédigo fuente del lenguaje de programacion C

+ .cpp — archivo del cédigo fuente del lenguaje de programacion C++
+ .h — archivo cabecera de lenguaje de programacién C o C++

+ .o — archivo objeto de programacién

+ .pl — script Perl

+ .py — script Python

+ .so — archivo de libreria
+ .sh — script shell

+ .tcl —script TCL

Las extensiones de archivos no siempre se usan consistentemente. ;Qué sucede cuando un archivo no
tiene ninguna extension o no parece ser lo que la extensién supone que sea?

Aqui es cuando usamos el comando file.

Por ejemplo, se encuentra con un archivo llamado saturday sin extension. Usando el comando file,
puede averiguar que tipo de archivo es simplemente escribiendo:

file saturday

En el ejemplo, el comando file saturday mostrard ASCII text, indicindole que su archivo es
un archivo de texto. Cualquier archivo disefiado como archivo de texto, deberfa ser legible usando los
comandos cat, more, 0 less, o usando un editor de texto como gedit o vi.

Sugerencia

Para saber mas sobre file, lea la pagina de manual escribiendo man file.

Para mds informacion sobre los comandos de ayuda para leer los archivos, vea el Capitulo 13.
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14.3. Compresion y almacenamiento de archivos

Algunas veces es util almacenar un grupo de archivos en un archivo de manera que se puedan respaldar
o transferir a otro directorio o incluso a otro ordenador. De la misma manera, a veces es til comprimir
archivos en un unico archivo de manera que ocupe menos espacio en el disco duro y tarde menos
tiempo en descargarse.

Es importante conocer la diferencia entre archivar archivos y comprimir archivos. Un archivo
*archivado’ es el conjunto de archivos y de directorios que se almacenan en un fichero. El archivo
archivado no estd comprimido — usa la misma cantidad de espacio en el disco que cada uno de los
archivos y directorios juntos. Un archivo comprimido es el conjunto de archivos y de directorios que
se almacenan en un fichero y usa menos espacio en el disco duro que cada uno de los archivos y
directorios combinados. Si no tiene suficiente espacio en el disco puede comprimir archivos que no
usa con frecuencia, o archivos que desea guardar pero que no usard mds. Puede inclusive crear un
archivo y luego comprimirlo para salvar espacio.

; Nota

Un archivo archivado no estd comprimido pero un archivo comprimido si puede ser un archivo
archivado.

14.3.1. Uso de File Roller

Red Hat Linux incluye una utilidad gréfica llamada File Roller que puede comprimir, extraer y
archivar archivos y directorios. File Roller soporta los formatos de archivado y compresion de
archivos UNIX y Linux y posee una interfaz sencilla y documentacion de ayuda si la necesita.
Estd integrado en un entorno de escritorio y el administrador de archivos grifico para hacer la
manipulacién de archivos mds fécil.

Para arrancar File Roller haga click en Menu Principal => Accesorios => File Roller. También
puede ejecutar File Roller desde el intérprete de comandos del shell escribiendo file-roller. La
Figura 14-1 muestra File Roller en accién.

Sugerencia

Si esta usando un administrador de archivos (tal como Nautilus), haga doble click en el archivo
que desea extraer y descomprimir para arrancar File Roller. La ventana del navegador de File
Roller aparecera con el archivo descomprimido/desarchivado en una carpeta para que la extraiga o
navegue.
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Archivo Edtar Ver Ventanas Ayuda

B D $ S B O

Nuevo Abrir  Afadir Extraer Ver

A Aniba | Ruta actual ‘/asuo 5

[Nombre ~[Tamano [Tipo [Fecha de moditcacién [Lugar

Q figs1-16 Carpeta
Q figs17:37 Carpeta
1§ graphs Capeta
| ] tablevi 20MB DocumentoTeXdvi 17 0ct1996,01:36 /astro
[ ] table.ps 3.4 M8  Documento PostScript 05 dic 1996, 0049 /astro
|| tabletex 3,0M8  Documento Tex 17 0ct 1996, 0151 fastro
| Jtextdvi 2081K DocumentoTeXdvi ~05abri997,00:19  fastro
| Jtextps 4188K Documento PostScript 05 abr1997,0020 /astro

| ]texttex 189,8K Documento Tex 05abr1997,0020  /astro

199 archivos (17,6 MB)

Figura 14-1. File Roller en accién

14.3.1.1. Descomprimir y desarchivar con File Roller

Para desarchivar y/o descomprimir un archivo, haga click en el botén Abrir de la barra de
herramientas. Aparecerd un menu de archivos que le permitird escoger el archivo con el que desea
trabajar. Por ejemplo, si posee un archivo llamado foo.tar.gz localizado en su directorio principal,
marque el archivo y haga click en OK. El archivo aparecerd en la ventana del navegador principal
File Roller como una carpeta, con la que puede navegar haciendo doble click en el icono de la
carpeta. File Roller preserva todas las jerarquias del directorio y subdirectorio, lo que es muy
conveniente si estd buscando un archivo en particular en el archivo. Puede extraer archivos
individuales o el archivo completo haciendo click en el botén Extraer, escogiendo el directorio en el
que desearia salvar los archivos extraidos y haciendo click en OK.

14.3.1.2. Crear archivos con File Roller

Si necesita liberar un poco de espacio o enviar archivos muiltiples o un directorio de archivos a otro
usuario por email, File Roller le permite crear paquetes de archivos de sus archivos y directorios. Para
crear un nuevo archivo, haga click en Nuevo en la barra de herramientas. Aparecera un navegador de
archivos, permitiéndole especificar un nombre de archivo y la técnica de compresién. Por ejemplo,
puede escoger un formato Tar Compressed wity gzip (tar.gz) desde el ment desplegable y escribir
el nombre del archivo que desea crear. Haga click en el botén OK y su nuevo archivo estard listo para
ser llenado de archivos y directorios. Para agregar archivos a su nuevo fichero haga click en Afiadir,
el cual mostrard una ventana de navegador (Figura 14-2) en la que se podrd mover para encontrar el
archivo o el directorio que desea tener en su fichero. Haga click en OK cuando termine y luego en
Cerrar para cerrar el archivo.
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Jhomejjuan *
Carpetas 2 [archivos 3
s astro.tar.gz
ol blah.sxw
|| ceseD2.5PG
Dinero.sxc
espetacularpg
fistar.exe
Mercado.sxi =
Anadir s6io si es mas nuevo Cargar opciones
g
[l incluir subcarpetas
O Ex e [ Guardar opciones
[ Excluir as de arch
Excluir archivos de respaldo (“~) [¥] Excluir archivos ocultos ()
[ Excluir archivos:
[l tgnorar maytisculas o minisculas
Seleccion: fhomejjuan
oo

Figura 14-2. Creaciéon de un archivo con

Sugerencia

File Roller

Puede hacer mucho mas de lo que se explica aqui con File Roller. Refiérase al manual de File
Roller (disponible haciendo click en Help => Manual) para méas informacién.

14.3.2. Comprimir archivos en el intérprete de comandos del shell

Los archivos comprimidos utilizan menos espacio en el disco y se descargan mas rdpido que los
archivos no comprimidos. Puede comprimir archivos en Red Hat Linux con las herramientas gzip,

bzip2,0 zip.

Se recomienda usar la herramienta de compresién bzip2 porque da la mejor compresion de todas
y se encuentra en todos los sistemas operativos del tipo UNIX. La herramienta de compresién gzip
también se encuentra en la mayoria de los sistemas tipo UNIX. Si necesita pasar archivos de Linux
a otros sistemas operativos como MS Windows, deberia usar zip porque es la herramienta mds
compatible con estos tipos de sistemas operativos.

Herramienta de compresion Extension Herramienta de descompresion
gzip .gz gunzip

bzip2 .bz2 bunzip2

zip .zip unzip

Tabla 14-1. Herramientas de compresion

En general, a los archivos comprimidos con gzip se les da la extension . gz, a los comprimidos con
bzip2 se les da la extensién .bz2,y alos archivos comprimidos con zip la extensién . zip.

Los archivos comprimidos con gzip se descomprimen con gunzip, los archivos comprimidos con
bzip2 se descomprimen con bunzip2, y los comprimidos con zip se descomprimen con unzip.

14.3.2.1. Bzip2 y Bunzip2

Para comprimir un archivo usando bz ip2, escriba el siguiente comando en el intérprete de comandos:
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bzip2 filename

El archivo serd comprimido y guardado como filename.bz2.

Para expandir un archivo comprimido, teclee:
bunzip2 filename.bz2

El filename.bz2 se borra y se reemplaza por £ilename.

Puede usar bzip2 para comprimir miltiples archivos y directorios al mismo tiempo colocdndolos en
una lista separados con espacios entre ellos:

bzip2 filename.bz2 filel file2 file3 /usr/work/school
El comando anterior comprime los archivos filel, file2, file3,y los contenidos del directorio

/usr/work/school (asumiendo que este directorio existe) y los mete en un archivo llamado
filename.bz2

Sugerencia

Para mas informacion, escriba man bzip2 yman bunzip2 en el intérprete de comandos para ver las
paginas del manual para bzip2 y bunzip2.

14.3.2.2. Gzip y Gunzip

Para usar gzip para comprimir un archivo, escriba el siguiente comando en el intérprete del shell:
gzip filename

El archivo se comprimird y guardard como filename.qgz.

Para expandir el archivo comprimido, escriba el comando:
gunzip filename.gz

El filename.gz es luego borrado y reemplazado por filename.

Puede usar gzip para comprimir multiples archivos y directorios al mismo tiempo listdandolos con un
espacio de por medio:

gzip -r filename.gz filel file2 file3 /usr/work/school

El comando de arriba comprime filel, file2, file3, y los contenidos del directorio
/usr/work/school (asumiendo que existe) y los coloca en un archivo llamado filename.gz.

Sugerencia

Para mas informacion, escriba man gzip y man gunzip en el intérprete de comandos para ver las
paginas del manual de gzip y gunzip.
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14.3.2.3. Zip y Unzip

Para comprimir un archivo con zip, escriba el siguiente comando:
zip —-r filename.zip filesdir

En este ejemplo, £ilename.zip representa el archivo que estd creando y £ilesdir el directorio en
el que quiere meter el nuevo fichero comprimido con zip. La opcién -r especifica que quiere incluir
todos los archivos contenidos en el directorio f£ilesdir recursivamente.

Para extraer los contenidos de un archivo zip, escriba el comando siguiente:
unzip filename.zip

Puede usar zip para comprimir miltiples archivos y directorios al mismo tiempo listdndolos con un
espacio en blanco entre ellos:

zip -r filename.zip filel file2 file3 /usr/work/school

El comando de arriba comprime filel, file2, file3, y los contenidos del directorio
/usr/work/school (asumiendo que existe) y los coloca en un archivo llamado filename.zip.

Sugerencia

Para mas informacion, escriba man zip y man unzip en el intérprete de comandos del shell para
leer las paginas del manual para zip y unzip.

14.3.3. Archivando desde el intérprete de comandos del shell

Un archivo tar es una colecciéon de muchos archivos y/o directorios en un mismo archivo. Esta es
una forma muy conveniente de hacer copias de seguridad (respaldos).

Algunas de las opciones que se usan con el comando tar son:

+ —c — crea un nuevo archivo.

+ —f — cuando se usa con la opcién —c, usa el nombre del archivo especificado para la creacién del
archivo tar; cuando se usa con la opcién -x, retira del archivo el archivo especifico.

+ -t — muestra la lista de archivos en el archivo tar.

+ —v — muestra el progreso de los archivos que estdn siendo archivados.
» —x — extrae los archivos desde un fichero.

+ -z — comprime el archivo tar con gzip.

+ —-j — comprime el archivo tar con bzip2.

Para crear un archivo tar, escriba:
tar -cvf filename.tar directory/file

En este ejemplo, filename.tar representa el archivo que estd creando y directory/file
representa el directorio o archivos que quiere introducir en el nuevo archivo.

Puede hacer tar a miiltiples archivos y directorios al mismo tiempo listdndolos dejando un espacio
en blanco entre cada uno:
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tar -cvf filename.tar /home/mine/work /home/mine/school
El comando de arriba coloca todos los archivos de los subdirectorios work y school de /home/mine
en un nuevo archivo llamado filename.tar del directorio actual.

Para listar los contenidos de un archivo tar, escriba:
tar -tvf filename.tar

Para extraer los contenidos de un archivo tar, escriba:
tar -xvf filename.tar

Este comando no remueve el archivo tar, pero coloca copias de los contenidos no archivados en el
directorio actual, preservando la estructura del directorio que el archivo usa. Por ejemplo, si el archivo
tar contiene un archivo llamado bar . t xt dentro de un directorio de nombre foo/, entonces al extraer
el archivo se creard un directorio foo/ en su directorio actual con el archivo bar. txt dentro de él.

Recuerde, el comando tar no comprime los archivos por defecto. Para crear un archivo tar
comprimido con bzip, use la opcién -7:

tar —cjvf filename.tbz file

A los archivos tar comprimidos con bzip2 se les da la extension . tbz; sin embargo, algunas veces
los usuarios archivan usando la extensién tar.bz2.

El comando de arriba crea un archivo y luego lo comprime como filename.tbz. Si extrae este
archivo filename.tbz con el comando bunzip2, el archivo filename.tbz es eliminado y
reemplazado con filename.tar.

Puede ademads expandir y eliminar el archivo archivado con tar y comprimido con bzip con un tinico
comando:

tar —xjvf filename.tbz
Para crear un archivo archivado con tar y comprimido con gzip, use la opcién -z:
tar —czvf filename.tgz file

A los archivos tar comprimidos con gzip se les da la extension . tgz.

Este comando crea un archivo filename.tar y luego lo comprime como filename.tgz. (El
archivo filename.tar no se salva.) Si descomprime el archivo filename.tgz con el comando
gunzip, el archivo filename.tgz es eliminado y reemplazado con filename.tar.

Puede expandir un archivo comprimido con gzip y empaquetado con tar con un sélo comando:

tar —-xzvf filename.tgz

‘ Nota

Escriba el comando man tar para méas informacién sobre el comando tar.
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14.4. Manipular archivos desde el intérprete de comandos del shell

Los archivos se pueden manipular desde el intérprete de comandos usando uno de los administradores
de archivos graficos, como Nautilus o Konqueror. También se pueden manipular usando el intérprete
de comandos de la shell y a menudo mds rdpido. Esta seccién explica como manipular archivos en el
intérprete de comandos del shell.

14.4.1. Crear archivos

Puede crear archivos nuevos con aplicaciones (tales como editores de texto) o usando el comando
touch, el cual creard un archivo vacio que podrd usar para agregar texto o datos. Para crear un archivo
con touch, escriba el comando siguiente en el intérprete de comandos del shell.

touch < filename>

Reemplace < filename> con el nombre de su eleccion. Si ejecuta una lista del directorio y el
archivo contiene (0) bytes de informacién es porque se trata de un archivo vacio. Por ejemplo,
escribiendo el comando 1s -1 newfile en lalinea de comandos, le devuelve la siguiente salida:

—IrW-Iw-Ir—— 1 sam sam 0 Apr 10 17:09
newfile

14.4.2. Copiar archivos

Como otras tantas caracteristicas de Linux, hay una variedad de opciones a la hora de manipular
archivos y directorios. También puede usar comodines como se explica en la Seccion 13.11.5, para
hacer los procesos de copiar, mover o borrar miltiples archivos y directorios mds rapido.

Para copiar un archivo, escriba el comando siguiente:

cp <fuente><destino>

Reemplace < fuente> con el nombre del archivo que quiere copiar y <dest ino> con el nombre
del directorio donde quiera meter el archivo.

Para copiar el archivo sneakers.txt al directorio tigger/ en su directorio principal, cambiese a
su directorio home y escriba:

cp sneakers.txt tigger/

Puede usar nombres de ruta relativos o absolutos con cp. Nuestro directorio principal es el directorio
padre tigger; tigger es también un directorio debajo de su directorio principal.

Sugerencia

Para aprender méas sobre los nombres de ruta relativos y absolutos, refiérase a la Seccién 13.4.

Lea la pagina del manual de cp (escribaman cp en el intérprete de comandos) para una lista completa
de las opciones disponibles con cp. Entre las opciones que puede usar con cp estdn las siguientes:

+ —i — interactivo. Le pide una confirmacion de si el archivo que quiere sobreescribir es el correcto.
Esta opcién es muy titil porque ayuda a prevenir errores.
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+ —r — recursivo. Mds que copiar todos los archivos y directorios este copiard el arbol de directorio
completo, incluyendo subdirectorios.

+ —v — verbose (visualizar). Muestra el progreso de los archivos que estdn siendo copiados.
Ahora que ya tiene un archivo sneakers. txt en el directorio tigger, use el comando cp -i para

copiar el archivo otra vez a la misma ubicacién.

cp -1 sneakers.txt tigger
cp: overwrite ’tigger/sneakers.txt’?

Para sobreescribir el archivo ya existente, pulse [Y] y a continuacién [Intro]. Si no quiere sobreescribir
el archivo, presione [N] y después [Intro].

14.4.3. Mover archivos

Para mover archivos use el comando mv. Para mds informacion sobre mv, vea la pagina del manual de
mv (escriba man mv).

Las opciones comunes para mv incluyen:

+ -i — interactivo. Le avisard si el archivo que ha seleccionado sobreescribird un archivo en el
directorio destino. Esta es una buena opcién, ya que como la opcién -i para el comando cp, se le
da la posibilidad de asegurarse de si realmente desea reemplazar el archivo existente.

+ —f — forzar. Sobreescribe el modo interactivo y traslada sin indicarlo. A menos que sepa muy bien
lo que esta haciendo, esta es una opcion peligrosa; tenga mucho cuidado cuando la use hasta que se
sienta mds seguro con su sistema.

+ —v — verbose, visualizar. Muestra el progreso de los archivos que han sido desplazados.

Si quiere desplazar un archivo fuera de un directorio principal a otro directorio, escriba lo siguiente
(debe estar en su directorio principal):

mv sneakers.txt tigger

Alternativamente, el mismo comando usando nombres de ruta absolutos se parece a

mv sneakers.txt /home/newuser/sneakers.txt
/home/newuser/tigger

14.4.4. Borrar archivos y directorios

Ha aprendido a crear archivos con el comando touch, y también creé el directorio tigger usando
mkdir.

Ahora necesita aprender cémo borrar archivos y directorios. Borrar archivos y directorios usando el
comando rm es un proceso directo. Vea la pdgina del manual rm para mds informacion. Las opciones
para remover archivos y directorios incluyen:

+ -i — interactivo. Le pide confirmar la eliminacién del archivo. Esta opcién le previene borrar
archivos por equivocacion.

» —f — forzar. Sobreeescribe el modo interactivo y elimina los archivos sin notificar. Puede que no
sea una buena idea, a menos que sepa exactamente lo que estd haciendo.

+ —v — visualizar. Muestra el progreso de los archivos que estdn siendo eliminados.

+ —r — recursivo. Borra un directorio y todos los archivos y subdirectorios que contenga.
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Para borrar el archivo piglet.txt con el comando rm, escriba:

rm piglet.txt

&Aviso

Una vez que ha eliminado un directorio con el comando rm, no se puede recuperar.

Use la opcion -1 (interactivo) para tener una segunda oportunidad de pensar si realmente desea o no
borrar el archivo.

rm -i piglet.txt
rm: remove ’‘piglet.txt’?

También puede borrar archivos usando el comodin *, pero tenga cuidado, pues puede borrar archivos
que no tenia intenciones de eliminar.

Para borrar un archivo mediante el uso de un comodin, escriba:
rm pig*

El comando anterior suprimird todos los archivos en el directorio que comienzan con las letras pig.

También puede eliminar mltiples archivos usando el comando rm. Por ejemplo:

rm piglet.txt sneakers.txt

Puede usar rmdir para eliminar un directorio (rmdir foo, por ejemplo), pero sélo si el directorio
estd vacfo. Para eliminar directorios con rm, debe especificar la opcién -r.

Por ejemplo, si desea suprimir recursivamente el directorio t igger deberia escribir:

rm -r tigger

Si quiere puede también combinar opciones, tal como forzar un borrado recursivo, necesita escribir:
rm -rf tigger

Una alternativa més segura que rm para eliminar directorios es usando el comando rmdir. Con este
comando, no se permite el borrado recursivo, por lo tanto un directorio con archivos no serd borrado.

&Aviso

El comando rm puede borrar su sistema de archivos completo, asi que tenga mucho cuidado!. Si
esta registrado como usuario root y escribe el comando rm -rf /, estd en problemas; este comando
borrara recursivamente todo lo que se encuentra en su sistema.

Lea la pagina del manual de rmdir (man rmdir) para leer més informacién sobre este comando.



Capitulo 15.

Instalacién y actualizacién de paquetes de Red
Hat Linux

Red Hat Linux consiste de varias aplicaciones de software y utilidades, conocidas como Pagquetes
RPM. Un paquete es simplemente un archivo que contiene un programa de software.

Este capitulo explica tres modos en los que puede actualizar su sistema: usando Red Hat Network,
usando la lista de erratas en linea y utilizando los CD-ROMs de instalacion de Red Hat Linux.

15.1. Red Hat Network

Red Hat Network es una solucion de Internet para administrar uno o mas sistemas Red Hat Linux.
Todos los parches de seguridad, correcciones de errores y mejoras en los paquetes (conocidas
usualmente como Alertas de Erratas), pueden ser descargadas directamente desde Red Hat
usando la aplicacién Agente de actualizacion de Red Hat o a través del sitio web de RHN en
http://rhn.redhat.com/.
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Figura 15-1. Su RHN

Red Hat Network le ahorra tiempo a los usuarios porque estos reciben un correo electrénico cuando
estd disponible una actualizacion de paquetes. Los usuarios no tienen que buscar en la web por los
paquetes actualizados o parches de seguridad. Por defecto, Red Hat Network instala los paquetes
también, de esta manera, los usuarios no tienen que saber como usar RPM o preocuparse por resolver
las dependencias de software; RHN lo hace por ellos.

Cada cuenta Red Hat Network viene con:
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Figura 15-2. Erratas de importancia

+ Notificaciones automadticas de correo — reciba una notificacién de correo cuando salen nuevos
parches de errores para su sistema.

+ Actualizaciones planificadas de errata — planifica la entrega de actualizaciones de errata.

+ Instalacion de paquetes — Planifica la instalacién de paquetes en uno o mas sistemas con el click
de un botén.

+ El Agente de actualizacion de Red Hat — use el Agente de actualizacion de Red Hat para
descargar los ultimos paquetes de software para su sistema (con instalacion de paquetes automatica
opcional)

+ Sitio web Red Hat Network — administre sistemas muiltiples, descargue paquetes individuales y
planifique acciones tales como Actualizacion de Errata a través de una conexién segura al web
desde cualquier computador.

Para comenzar a usar Red Hat Network, siga estos pasos basicos:

1. Cree un Perfil del sistema usando alguno de los métodos siguientes:

« Inscriba el sistema con RHN durante el Agente de configuracion la primera vez que su
sistema arranca luego de la instalacion.

+ Seleccione el Botén de menti principal => Herramientas del sistema => Red Hat Net-
work en su escritorio.

« Ejecute el comando up2date desde el intérprete de comandos shell.
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2. Conéctese a RHN en http://rhn.redhat.com/ y pida un determinado servicio para el sistema.
Todos reciben una cuenta gratis a Red Hat Network para cada sistema. También se pueden
adquirir cuentas adicionales.

3. Inicie la planificacion de actualizaciones a través del sitio web de RHN o descargue e instale las
Actualizaciones de Errata con el Agente de actualizacion de Red Hat.

Para instrucciones detalladas, lea el Manual de referencia del usuario de Red Hat Network disponible
en http://www.redhat.com/docs/manuals/RHNetwork/.

Sugerencia

Red Hat Linux incluye la Herramienta de notificacion de Red Hat Network, un icono del panel muy
conveniente que muestra sefiales visibles cuando hay alguna actualizacién para su sistema Red Hat
Linux disponible. Refiérase al siguiente URL: http://rhn.redhat.com/help/basic/applet.html para mas
informacion sobre el applet.

15.2. Lista de Errata

Es recomendado para los nuevos usuarios usar Red Hat Network para descargar e instalar o actualizar
paquetes. Actualizar paquetes de Errata desde el sitio web de Errata de Red Hat Linux sélo es
recomendado para los usuarios mas experimentados de Red Hat Linux. También requiere que el
usuario resuelva las dependencias de software manualmente. Una dependencia de software es cuando
un paquete depende de otro para poder ser instalado.

Todas los parches de seguridad, correcciones de errores y mejoras en los paquetes pueden ser
descargadas desde el sitio web de Red Hat en http://www.redhat.com/apps/support/errata/. Haga
click en la version de Red Hat Linux que estd usando para ver una lista de todas las correcciones
disponibles para Red Hat Linux. Haga click en el nombre de las correcciones de errores que desea
aplicar a su sistema. Las instrucciones para la actualizacién se encuentran en las paginas individuales
de Errata. Red Hat, Inc. evalia y aprueba los RPMs publicados en este sitio. Los RPMs descargados
desde otros sitios no son soportados.

Para mds informacién sobre la instalacion de paquetes descargados desde nuestros sitios de errata,
consulte la Seccion 15.4.

15.3. Instalacion de CD-ROMs

Coloque el primer CD-ROM de Red Hat Linux en su unidad de CD-ROM. Seleccione el botén
Si cuando se le pregunte si desea ejecutar el programa autorun desde el CD. Luego le pedird la
contrasefia de root para poder instalar los paquetes.

Si escribe la contrasefia correcta, aparecera la interfaz de Herramienta de administracion de
paquetes que le permite escoger los grupos de paquetes a instalar asi como también paquetes
individuales dentro de grupos.
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Figura 15-3. Instalacion de software con la Herramienta de administracion de paquetes

Tamafio total de la instalacion: 2049 Megabytes.

La Herramienta de administracién de paquetes marca qué paquetes estdn ya instalados en su
sistema. Puede agregar paquetes haciendo click en la casilla de verificacion al lado de cada paquete.
Para desinstalar un paquete, quite la marca de verificacion (vea la Figura 15-4).

Un gripo de paquetes puede estar formado de componentes
estandary extra. Los paguetes estdndar siempre estdn
disponibles cuando el grupo de paguetes ha sido Instalado.

Seleccione los paquetes extra a instalar

- Poqueeso |
] imageMagick - Una aplicacién X para manipular y visualizar imdgenes .

[ dia - Programa de dibujo de diagramas.

] gimp - El programa de manipulacién de las imgenes GNU.

[ gimp-data-extras - Ficheros extra para GIMP.

] gimp-print-plugin - GIMP plug-in for gimp-print

[] gtkam - Un front-end de GTK para gPhoto2.

] gtkam-gimp - Plug-n de GIMP para el acceso de cdmara digital a través de gPho
kdegraphics - K Desktop Environment - Graphics Applications i
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Informacian del paquete

Nombre completo: None
Tamafio: Nond

Figura 15-4. Seleccion individual de paquetes

Después de seleccionar los paquetes, presione el botén Update para instalar o remover los paquetes
seleccionados.

15.4. Paquetes descargados

Si ha descargado paquetes desde una errata en el sitio web de Red Hat, puede instalarlos abriendo
su administrador de archivos y haciendo doble-click en el paquete a instalar. La Herramienta de
administracion de paquetes deberia abrirse y verificar el paquete por cualquier dependencia que se
necesite resolver antes de la instalacién, tales como librerfas o otros paquetes. Si todo sale bien,
el paquete serd instalado e inmediatamente puede comenzar a utilizarlo. Sin embargo, si existen
dependencias, la Herramienta de administracion de paquetes le avisard indicandole los paquetes o
archivos requeridos.
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° No se han encontrado paquetes

No se han encontrado los siguientes paguetes en su sistema.
La instalacién no puede continuar hasta que éstos sean

instalados.
‘Paqueﬁe ibEabsatie | Necasano para [
netpbm-progs tetex-latex :

libgimp-1.2.50.0  xsane-gimp o

Figura 15-5. Dependencias de paquetes RPM
Los paquetes necesarios para resolver los problemas de dependencias pueden ser instalados siguiendo
los pasos en la Seccion 15.3.

Consulte el Manual de personalizacion de Red Hat Linux para mas informacién sobre Herramienta
de administracion de paquetes.
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Q redhat. Capitulo 16.
Preguntas mas frecuentes

Este capitulo responde a algunas de las preguntas mds frecuentes acerca de Red Hat Linux que surgen
apenas se empieza a trabajar con el sistema. Este capitulo le facilitard algunas tareas, desde cambiar
el tamafio de la pantalla de su escritorio a resolver problemas de instalacién de paquetes de resolucién
de problemas.

16.1. Login del localhost y Contrasefia

Tengo instalado Red Hat Linux. Después de reiniciar, sale un mensaje pidiéndome un login de
localhost y una contraseria. ;Qué es eso?.

A menos que haya especificado el nombre de su ordenador, o coja el nombre de la red, Linux llamara
a su ordenador localhost.localdomain por defecto.

Cuando llegue a esa linea de comando inicial, le estard pidiendo que ingrese al sistema. Si cre6 una
cuenta con el Agente de configuracion, puede ingresar usando ese nombre de usuario y contrasefia.
Si no creé una cuenta de usuario, puede ingresar como superusuario, también conocido como root.
La contraseiia de root es la contrasefia del sistema que usted asigné durante la instalacion.

Se recomienda que al menos cree una cuenta de usuario para su uso regular del sistema Red Hat
Linux. Puede crear una nueva cuenta de usuario después de ingresar como root con la Administrador
de usuarios o con el comando useradd en el intérprete de comandos del shell. Para mas informacién,
refiérase a la Seccion 1.6.

16.2. Mensajes de error durante la instalacion de RPMs
{C6mo instalo un RPM desde CD o desde Internet? Me aparece un mensaje de error cuando uso rpm.

Si le aparece un mensaje de error parecido a failed to open /var/lib/rpm/packages.rpmes
porque probablemente no tenga asignados los permisos necesarios para instalar los archivos RPM.

Cuando instala el software, se le pide con frecuencia que realice grandes cambios en el sistema,
cambios que s6lamente el root puede llevar a cabo. En su cuenta de usuario, los permisos para realizar
tales cambios no estdn disponibles por defecto.

Necesita ser el superusuario (root) para poder instalar los archivos RPM. En el intérprete de comandos,
cambiese a root ejecutando el comando siguiente:

su

Después de ingresar su contrasefia de root, podrd instalar el archivo RPM sin problemas. Para mds
informacion acerca del uso de RPM y la Herramienta de administracién de paquetes, refiérase al
Manual de personalizacion de Red Hat Linux en el CD de documentacion de Red Hat Linux o en
linea en http://www.redhat.com/docs/.

16.3. Arrancar aplicaciones

He instalado una aplicacion que descargué, y todo parece ir bien, pero todavia me aparece "command
not found" cuando tecleo su nombre. Creo haber introducido el nombre correctamente, entonces ;por
qué no arranca?

Si estd intentando ejecutar una aplicacién desde el intérprete de comandos de la shell, y no obtiene el
resultado deseado, ponga una . / delante del nombre del ejecutable de la aplicacion.
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Supongamos que ha descargado una aplicacion llamada setiathome y quiere probarla. Siga las
directrices para la instalacion de software que crea un subdirectorio en su directorio principal que se
llama set /. Ahora cambie al directorio donde se encuentra el ejecutable (como se muestra abajo).

/home/joe/seti/setiathome

La razén por la que puede necesitar escribir la ruta completa para arrancar la aplicacion es debido a
que el archivo ejecutable no fué colocado en el directorio donde el ambiente shell sabia que podria
estar ubicado (tal como /usr/local/bin).

Puede personalizar su configuracién para que no se requiera escribir cada vez la ruta completa de la
aplicacion. Para hacer esto, necesitard editar su variable de ambiente PATH.

16.3.1. Modificar el PATH

Si habitualmente inicia programas que no estdn localizados en un directorio que la shell del usuario
ha configurado por defecto, deberd modificar el archivo de configuraciéon de la shell del usuario
para aiiadir el directorio que contiene el ejecutable que desea ejecutar. Puede realizarlo al afiadir
el directorio a su variable de entorno PATH.

@Atencién

Estas instrucciones son vélidas tan sélo para cuentas de usuario. Evite modificar los archivos como
el .bash_profile del usuario de root, debido a los riesgos de seguridad en potencia.

Inicie un editor de texto, tal como gedit o vi, en la linea de comandos. Puede abrir el archivo llamado
.bash_profile escribiendo lo siguiente:

gedit .bash_profile

Verd una sentencia de PATH, parecida a la mostrada abajo.
PATH=$PATH:$HOME/bin:/usr/local/bin:

Al final de esta declaracion, agregue $HOME/seti como se muestra abajo:
PATH=$PATH:$HOME/bin:/usr/local/bin/:$SHOME/seti:

Guarde el archivo y salga del editor de texto.

Puede efectuar los cambios en .bash_profile inmediatamente al escribir el siguiente comando:
source .bash_profile

Si agrega rutas a su .bash_profile, puede luego colocar utilidades y programas en su path y poder
ejecutarlos sin tener que escribir . / en frente del comando.

Sugerencia

Para mas informacion sobre el uso y configuracion del intérprete de comandos shell refiérase al
Capitulo 13.



Capitulo 16. Preguntas mas frecuentes 137

16.4. Acceder a particiones Windows

Dispongo de un sistema de doble-arranque con Red Hat Linux y Windows 98. ; Existe alguna manera
de acceder a mi particion de Windows mientras estoy ejecutando Linux?

Puede conseguir acceder a otra particién en su sistema por ejemplo, una particién Windows de dos
maneras diferentes.

Deberia determinar primero en qué unidad fisica estd ubicada la particion Windows (tal como el disco
IDE master o la primera unidad SCSI). Para obtener mds informacién, puede usar el Navegador de
hardware, el cual lista informacién detallada del hardware de su sistema Red Hat Linux.

Para arrancar el Navegador de hardware, seleccione Meni principal => Herramientas del sistema
=> Navegador de Hardware. La Figura 16-1 muestra el Navegador de hardware en accion.

Discos duros

Discos flexibles

Dispositivos de CD-R{
Dispositivos de red Drive /dev/hda (Geom: 4864/255/63) (Model: HITACHI_DK23EB-40)

Dispositivos de sister | ‘ ‘ | |
Dispositivos PCMCIA |
Dispositivos USE

Tarjetas de sonido | informacion del disco
Tarjetas de video

|Dlsp05\riv0 |micwo |Fm |Tamaﬁ0 (MB) |Escribir |
7 [dev/hda
= hda4 1293 4864 28020 Extendida
hdas 1293 1358 518 linux-swap
hdaé 1359 4207 22348 exi3
hda7 4208 4864 5154 ext3
hdal 1 A 31 fatlé
hdaz 5 17 102 ext3
hda3 18 1292 10001 Ningin sistema de archivos

[Ee

Figura 16-1. Lista de dispositivos de disco duro del Navegador de hardware

Seleccione Discos duros desde el panel y y busque su particion Windows en Informacion de discos.
Las particiones Windows normalmente usan el tipo de sistema de archivos FAT o FAT32. Este tipo de
sistemas de archivos puede ser montado y leido en Linux; sin embargo, si su particion Windows usa
NTFS, entonces no podrd montar o leerlo desde Red Hat Linux puesto que no se soportan sistemas de
archivos NTFS. Preste atencién a la informacién de Dispositivos para su particién Windows, ya que
este es el dispositivo que usted montard para accesar sus datos Windows.

Una vez que haya determinado la ubicacion de su particion Windows en su disco duro, ingrese como
root (escriba su y luego ingrese la contrasefia root) en la linea de comandos del shell.

Cree un directorio en el cual la particion Windows serd montada escribiendo el comando siguiente.
Por ejemplo:

mkdir /mnt/windows

Antes de poder accesar la particién, necesitard montarla en el directorio que acaba de crear. Como
root, escriba el comando siguiente en el intérprete de comandos (donde /dev/hdal es la particién
Windows que encontré via el Navegador de hardware):
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mount -t vfat /dev/hdal /mnt/windows

Puede luego salir del modo usuario root y accesar los datos de Windows cambidndose a la particién
Windows montada:

cd /mnt/windows

Para montar automdticamente particiones Windows cada vez que arranque su sistema Red Hat Linux,
debe modificar el archivo /etc/fstab, el cual configura todos los sistemas de archivos y las opciones
de montaje de dispositivos.

Para ser root teclee su en el intérprete de comandos, como se indicé en el ejemplo de arriba.
A continuacidn, siendo atin root, abra el archivo /etc/fstab en un editor de texto tecleando (por
ejemplo):

gedit /etc/fstab

Agregue lo siguiente en una nueva linea (reemplazando /dev/hdal con la particiéon Windows que
encontrd a través del Navegador de hardware):

/dev/hdal /mnt/windows vfat auto,umask=0 0 0

Guarde el archivo y salga del editor de texto.

La préxima vez que el sistema arranque, se leerd el archivo /etc/fstab, y la particion Windows se
montard automdaticamente en su directorio /mnt /windows. Para accesa la particién desde el intérprete
de comandos, escriba el comando cd /mnt/windows. Para navegar a través de los directorios o
archivos con espacio, rodee el nombre del directorio o archivo con comillas, comoen 1s "Archivos
de Programas".

16.5. Localizacion rapida de comandos

Ayer estaba revisando un comando, pero no recuerdo el nombre del comando sobre el cual estaba
leyendo y tampoco lo escribi. ;Como puedo recuperar la pdgina de man?

Existen muchas posibilidades que el comando que usé esté almacenado en un archivo llamado
.bash_history. Por defecto, este archivo almacena al menos los ultimos 500 comandos que usted
ha tecleado en el intérprete de comandos.

Podré ver rapidamente la lista de los comandos tecleando history en el intérprete de comandos pero
los resultados pasardn velozmente por la pantalla.

Otra manera de ver .bash_history serd con la ayuda de un paginador como less. Teclee less
.bash_historyen el intérprete de comandos. Para moverse a lo largo de la pantalla, pulse [Espacio];
para retroceder, pulse la tecla [b], y para salir, pulse [q].

Paginando el .bash_history para encontrar un comando puede ser tedioso. Alternativamente
puede buscar por el archivo utilizando "palabras clave" usando grep (una poderosa herramienta de
busqueda).

Digamos que ha leido la pagina del man ayer, pero no puede recordar su nombre, teclee:
history | grep man

Verd todos los comandos que ha tecleado con la palabra man.

Existen muchas maneras de hacer uso del comando history. Para otras sugerencias y trucos, vea la
Seccién 16.6.
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16.6. Evitar scroll en la salida del comando Is

Siempre que tecleo 1s, apenas puedo ver la salida porque éste se desplaza a lo largo de la pantalla
muy rdpidamente. ; Como puedo leer la salida?

Para evitar perder la salida de 1s por culpa del desplazamiento rdpido sobre la pantalla, redireccione
la salida hacia un paginador, como less 0 more. Los resultados son parecidos a los originados por el
comando DOS dir somedirectory /p,porque verd la salida en una pantalla o "pdgina" cada vez.

Para leer la salida de /etc con less, por ejemplo, teclee en el intérprete de comandos:

16.6.1. Imprimir la salida del comando Is

Para avanzar en la pantalla, pulse [Espacio]; para retroceder, pulse la tecla [b]; para salir, pulse [q].

+ "Bang, bang": Siteclea ! ! (Ilamado "bang bang") ejecutard el dltimo comando del historial.

+ "Bang numero": Siteclea ! numero (como !302) ejecutard el comando etiquetado con el nimero
302 en el archivo histdrico.

+ "Bang cadena": Siteclea ! cadena (como en ! rpm) ejecutard el comando mas reciente del archivo
histdrico en el que aparezca la cadena especificada.

+ [Flecha arriba] y [Flecha abajo]: En el intérprete de comandos o terminal GUI, puede presionar la
flecha hacia arriba para moverse atras en los comandos previos de su listado histérico (la flecha
hacia abajo lo moverd hacia adelante a través de los comandos) hasta que encuentre el comando
que desea. Presione [Intro] para ejecutar el comando, de la misma forma como si usted lo hubiese
tipeado en la linea de comandos.

16.7. Consejos para usar el comando History

Puede lograr los mismos resultados con more, otro paginador.

También podrd imprimir el directorio enviando la salida a la impresora de la misma manera que lo
hace hacia la pantalla. Suponiendo que tiene configurada su impresora, teclee lo siguiente para enviar
la salida a la impresora:

¢ De qué otra manera puedo usar el comando history?
1ls —al /etc | less

Si usted teclea history, verd una lista numerada, que le mostrard los dltimos 500 comandos que ha
utilizado.

Usted probablemente no necesitard ver los ultimos 500 comandos, por eso el comando history 20
podraé resultarle ttil. De esta manera, s6lo los 20 tdltimos comandos introducidos seran visualizados
(puede usar cualquier cantidad como argumento del comando history).

16.7.1. Otras combinaciones de teclas

Aqui se muestran otros atajos que le serdn dtiles:

1ls -al /etc | lpr
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16.8. Olvidar la contrasefia
jAyuda! No puedo recordar mi contraseria de root. ; Cémo puedo entrar?
Puede entrar en modo usuario Unico y crear una nueva contrasefia de root.

Para ingresar a modo usuario tnico, reinicie el equipo. Si estd usando el gestor de arranque por defecto,
GRUB, puede entrar a modo usuario tnico haciendo lo siguiente:

—_

. En el menu del gestor de arranque, escriba [e] para entrar al modo de edicién.

2. Se le presentard con un listasdo de entrada de arranque. Busque una linea que sea parecida a la
siguiente:
kernel /vmlinuz-2.4.18-0.4 ro root=/dev/hda2

Pulse la tecla de la flecha hasta que linea aparezca evidenciada y pulse[e].

3. Presione la barra espaciadora para agregar un espacio en blanco, luego agregue la palabra sin-
gle para indicarle a GRUB que arranque en modo usuario tnico de Linux. Presione [Intro]
para que el cambio tome efecto.

4. Se le devolvera a la pantalla de modo de modificacién. Pulse [b] y GRUB arrancara el modo de
Linux como usuario tnico. Después de que acabe de cargarlo, verd un intérprete de comandos
de la shell parecido a:
sh-2.05#

5. Puede cambiar la contrasefia de root al escribir
bash# passwd root

Se le pedird que vuelva a escribir la contrasefia para verificarla. Una vez que haya acabado, la
contrasefia serd cambiada y podra rearrancar escribiendo reboot en el intérprete de comandos;
a continuacion podrd registrarse como root si lo desea.

16.9. Mantenimiento de la contraseia

Se me olvido o quiero cambiar la contraseria de mi cuenta.

Abra un intérprete de comandos de la shell y registrese como root (su -y contrasefia de root cuando
se indique). Como root, teclee lo siguiente:

passwd username

Sustituya username por su nombre de usuario normal.

El comando passwd le pedird la nueva contrasefia, la cual necesitara ingresar dos veces. Ahora podra
usar la nueva contrasefia para ingresar a su cuenta de usuario.

16.10. Sustituir el login de la consola por un login grafico al arrancar
¢ Como puedo sustituir mi login de consola por un login grdfico?

En vez de autentificarse via consola y teclear el comando startx para arrancar el sistema de ventanas
X, puede configurar su sistema para que autentifique directamente via X.

So6lo debe modificar el archivo /etc/inittab, cambiando un nimero en la seccién runlevel.
Cuando haya acabado, desconéctese y la proxima vez que se conecte, tendra una pantalla grifica a su
disposicidn para realizar su autentificacién.

Abra un intérprete de comandos. Si se encuentra en su cuenta de usario, ejecute su para convertirse
en root:
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su

Ahora, escriba gedit /etc/inittab para modificar el archivo gedit. Se abrird el archivo
/etc/inittab. Dentro de esta primera pantalla, verd una seccion del archivo que se parece a lo
siguiente:

# Default runlevel. The runlevels used by RHS are:

# 0 - halt (Do NOT set initdefault to this)

# 1 - Single user mode

# 2 - Multiuser, without NFS (The same as 3, if you do not have networking)
# 3 - Full multiuser mode

# 4 - unused

# 5 - X11

# 6 - reboot (Do NOT set initdefault to this)

#
i

d:3:initdefault:

Para cambiar un login a través de la consola a un login grafico, deberd cambiar el nimero de la linea
id:3:initdefault:de3as.

&Aviso

Cambie solamente el nimero del nivel de ejecucion de 3 a 5.

La linea modificada deberia parecerse a:
id:5:initdefault:

Cuando esté satisfecho de sus cambios, salve y salga del archivo con las teclas [Ctrl]-[X]. Verd un
mensaje que le dice que el archivo ha sido modificado, y le pedira la confirmacién de estos cambios.
Teclee [y] para indicar que estd de acuerdo.

La préxima vez que arranque le pedirdn el login desde una pantalla en modo grafico.
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 redhat. Apéndice A.
El entorno de escritorio KDE

A.1. Introduccion a KDE

El entorno de escritorio KDE (KDE) es un escritorio grafico que usa objetos graficos tales como
iconos, ventanas, menus y paneles; y le permite accesar su sistema Red Hat Linux y aplicaciones
usando su ratén y el teclado.

Este apéndice cubre los temas bdsicos para la navegacion del sistema en KDE: trabajo con archivos y
aplicaciones y la personalizacion del escritorio para satisfacer sus necesidades.

Si desea obtener mds informacién sobre KDE, visite el sitio web oficial que estd disponible en
http://www.kde.org.

A.2. Buscar ayuda

Puede accesar un conjunto completo de documentacién sobre KDE a través de HelpCenter.

Archivo Editar Ir Ayuda

N8

Contenido

sario

Bienvenido a KDE

'@ Mantenador de deslizamiento
B Bienvenido a kDE
Manual del usuario de KDE

'@ Manuales de aplicaciones
@ Manuales de applet

@ modulos del Centro de control Cajittula/1; Blefivéiildo'a KDE

@ Médulos del KinfoCenter Revision 3.00.00
13\ Plugins de Konqueror ) o

El equipo de KDE le da la bienvenida al Unix amistose
' Tutoriales

Paginas de manual de Unix

Naegarpor pagTs i Bienvenido al entorno de escritorio KDE

LERRARDE Informacion sobre KDE

Informacion de contacto
KDE es un entorno gréfico potente para estaciones de trabajo UNIX®. El escritorio KDE
combina facilidad de uso, funcionalidad actual y un diseno grafico sobresaliente junto con la
superioridad de un sistema UNIX®.

KDE en laweb
Colaborando con KDE

Qué es el Entorno de Escritorio K7
Contactando con el provecto KDE
Colaborando con el provecto KDE
Enlaces itiles

| K R | el ) IEVE‘

Figura A-1. El Centro de ayuda

Puede acceder al Centro de ayuda desde el Meni principal seleccionando Ayuda. Para accesar el
Centro de ayuda desde el escritorio, con el botén derecho del ratén en el escritorio y seleccione
Ayuda => Manual del usuario de KDE.

La ventana de apertura del navegador del Centro de ayuda aparece como en la Figura A-1. Desde
esta pagina principal, puede visualizar la documentaciéon de ayuda sobre tdpicos tales como la
configuracion del escritorio, trabajo con las muchas aplicaciones incluidos con KDE y trabajo con el
navegador de archivos Konqueror.
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A.3. Uso del escritorio

Una vez que arranque KDE, su escritorio por defecto se verfa similar a Figura A-2.

YY" il

Figura A-2. Tipico escritorio KDE

El escritorio KDE contiene lanzadores de aplicacion, ventanas de documentos, carpetas de archivos,
etc. También puede tener acceso al menu principal y configurar el escritorio segun sus necesidades.

La barra larga que atraviesa la parte inferior del escritorio se denomina panel. El panel contiene
lanzadores de aplicacion, indicadores de estado y el gestor del escritorio. En KDE, puede tener hasta
16 escritorios en ejecucion al mismo tiempo. La barra de tareas del panel muestra las aplicaciones que
se estdn ejecutando actualmente.

Los iconos situados en el escritorio pueden ser archivos, carpetas, vinculos de dispositivos o
lanzadores de aplicaciéon. Haga click en un icono para abrir el recurso asociado.

El escritorio KDE funciona similar a los otros ambientes de escritorio graficos. Puede arrastrar y soltar
archivos y aplicaciones a cualquier ubicacion en el escritorio. También puede afadir nuevos iconos
para todos los tipos de aplicaciones y recursos al escritorio, panel o administrador de archivos. El
escritorio mismo es también fécil de personalizar. Puede cambiar la apariencia, las decoraciones de
las ventanas, bordes, fondos. Las herramientas de configuracién también estdn disponibles lo que le
permite personalizar la forma en que se comporta el escritorio ante eventos tales como un click o
doble click del raton y combinacién de teclas para crear atajos.

El escritorio por defecto KDE muestra iconos para la papelera, su directorio principal, el icono de
Empezar aqui para aplicaciones y herramientas de configuracion y un icono de disquete. Puede
accesar cualquiera de estos recursos haciendo doble click en el icono asociado.

Cuando haga click en estos iconos, usted puede ver muchas opciones para trabajar con estos recursos,
tales como Eliminar, Renombrar, Mover a la papelera y Copiar.

Puede arrastrar y soltar los items tales como archivos que ya no desea al icono de Papelera. Presione
con el botén derecho sobre la papelera y seleccione Vaciar la papelera para eliminar los items de su
sistema de forma permanente.
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A.4. Uso del panel

El panel se estira a lo largo de la parte inferior del escritorio. Por defecto, contiene el icono del menu
y los iconos de lanzamiento rapido para arrancar un navegador Web, cliente de correo electrénico,
procesador de palabras y otras aplicaciones usadas comtinmente.

aldal 8w}

Figura A-3. El Panel

El panel tiene muchas opciones para configurar. Puede afiadir y eliminar botones que lanzan las
aplicaciones facilmente. Haga click con el botén derecho en el panel y seleccione Configurar
escritorio para abrir el panel Configuraciones. Puede configurar la orientacién del panel y el
tamario, configure el panel a ocultar (en el cual el panel siempre se mantiene oculto hasta que se pase
sobre el drea del panel) y personalice su ment principal. Haga click en Ayuda en cualquier momento
para aprender mds sobre el panel de configuracion.

Configuracion de la apariencia del panel
PYERELEWMN | Disposicion [ Ocultacion | Menis |

Posicién Pantalla-
I::ID

Barra de tareas D

I —

~ Longityd ——————————————————
‘D m%:‘ i—

7] Expandir para ajustar a los contenidos

Aspecto

T

Tamafio
O piminuta

O Bequenio

O Normal

O Grande

® Personalizar

(7 Jmm— 54 pixels |7

€ Ayuda | | Predetemninado

Figura A-4. Configuraciones del Panel

Otras pestafias en Configuraciones contienen opciones para personalizar ain mas su panel y la barra
de herramientas. Haga click en Ayuda para mds informacion sobre estas opciones.

Se puede afadir ficilmente aplicaciones y utilidades al panel. Para afiadir un lanzador de una
aplicacién al panel, con el boton derecho del ratén presione sobre el panel y seleccione Crear nuevo.
Luego seleccione Enlace a aplicacién y seleccione desde el mend.

A.4.1. Uso del Menu principal

El mend principal‘ es el punto principal para el uso de KDE. Al hacer clic en el icono Ment
principal en el panel se muestra un gran mend maestro desde el que puede realizar tareas tales
como lanzar aplicaciones, encontrar archivos y configurar su escritorio. El menu principal también
contiene muchos submenus que organizan aplicaciones y herramientas en muchas categorias,
incluyendo Gréficos, Internet, Ofimatica, Juegos y mis.

Desde el Ment principal, puede bloquear su pantalla, la cual despliega un protector de pantalla
bloqueado con una contrasefia. También puede ejecutar aplicaciones desde la linea de comandos asi
como también salir de su sesion KDE.
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A.4.2. Uso de apliques

Los apliques (Applets) son pequenas aplicaciones que se ejecutan en el panel. Hay muchos tipos de
applets realizando funciones tales como monitoreo del sistema, despliegue de la hora y fecha y el
lanzamiento de aplicaciones escribiendo comandos en una caja de texto.

Hay algunos apliques que se ejecutan en el panel por defecto. En esta seccion se trataran en detalle.

A.4.2.1. Trabajar con varios escritorios

Por defecto, KDE proporciona cuatrao escritorios que puede utilizar para desplegar miiltiples
aplicaciones sin tener que aglomerar todo en un sélo escritorio. Cada escritorio puede tener iconos,
abrir aplicaciones y ser personalizado individualmente.

Por ejemplo, mientras esta escribiendo un mensaje en Evolution en el escritorio nimero uno, puede
tener Mozilla navegando el Web en el escritorio dos, el procesador de palabras OpenOffice.org
Writer abierto en el escritorio tres y asi sucesivamente.

Puede cambiar el nimero y los nombres de los escritorios disponibles en KDE si realiza los siguientes
ajustes:

1. Presione con el boton derecho del raton sobre el escritorio; verd un breve menu de las acciones
para seleccionar.

2. Seleccione Configurar escritorio; se abrird la herramienta de configuracién de escritorio de
KDE.

3. Haga click en el icono Muiltiples escritorios (consulte la Figura A-5).

Configuracion del niimero de escritorios virtuales.

Nimero de escritorios + [l iaan
Nombres del escritorio

Esciitorio 1: |Escritorio 1 Escritorio 9:

Escrioio: [Escitoro2 Escrioro 10,

Escrioio3: [Escrtoro 3 Escriorio 11

Escritoio: [Escritorio 4 Escritorio 12

Escitorio s Esciitorio 13
Sahvapantzlas Escitorio 7 Esciitoro 15

Escritorio 8 Escritorio 16

X Cancelar

Q Avuda ‘Preqelermmido |\/ A:eDSiv[ </ apicar |

Figura A-5. Configuracion del escritorio virtual

Para cambiar los nombres de los escritorios (de Escritorio 1, Escritorio 2, etc.), elimine los nombres
por defecto y escriba los nuevos nombres en los cuadros de texto correspondientes de cada escritorio.

Puede cambiar el nimero de escritorios disponibles ajustando la barra de desplazamiento en el
Numero de escritorios. Para mds escritorios, arrastre la barra hacia la derecha; para menos
escritorios, arrastre la barra a la izquierda.

Los iconos Apariencia, Comportamiento y Rutas y Fondo estin donde pueda hacer varios cambios
de la configuracién. Por ejemplo, para personalizar cada escritorio virtual para tener diferentes fondos,
haga click en el icono de Fondo, desmarque la casilla de verificacion Fondo comiin, haga click en el
escritorio virtual que desea cambiar y seleccionar el color o imagen que desea colocar como su fondo
usando las pestafias asociadas.
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Madificacion de las preferencias del fondo

Aspecio ~Escitoio——————————————————

<$

Escritorios maltiples

; e
Fondo comiin ——
Fondo | Papel tapiz | Avanzado

salvapantallas Modo: Gradiente vertical %

Color 1:

Color 2:

"l

elar

Figura A-6. Configuracion del fondo del escritorio

Después de haber realizado los ajustes a la configuracion de su escritorio, haga click en Aplicar para
guardar los cambios. Haga click en OK para cerrar la herramienta de configuracion de escritorio.

Los botones para sus escritorios aparecen en el panel de Paginador de escritorio. Haga click en los
botones correspondientes para desplazarse a un escritorio diferente.

Sugerencia

Puede usar combinaciones de la tecla [Ctrl] y teclas de Funciones para cambiarse de escritorio. Por
ejemplo, [Ctrl]-[F2] se cambia al escritorio dos, [Ctrl]-[F3] lo lleva al escritorio tres y asi sucesiva-
mente.

A.4.2.2. Ver la barra de tareas

La barra de tareas despliega todas las aplicaciones que se estén ejecutando, tanto minimizadas como
desplegadas, en todos los escritorios.

&l @ file:homefjohn - Kongueror

@ ielcome to Red Hat - Mozilla

Figura A-7. Aplicaciones de la barra de tareas

Puede maximizar las aplicaciones en ejecucion o colocarlas en primer plano en las ventanas de trabajo
si hace clic en el elemento asociado de la barra de tareas.

Sugerencia

Otra forma de traer ventanas minimizadas o que estan en el fondo al frente es usando las teclas
[Alt] y [Tab]. Para seleccionar un item desde la barra de tareas, sostenga ambas teclas [Alt]-[Tab].
Para moverse a través de las tareas, sostenga la tecla [Alt], mientras golpea la tecla [Tab). Cuando
haya encontrado la tarea que desea maximizar y traer al frente, suelte ambas teclas y la aplicacion
aparecera en el escritorio.
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A.4.3. Anadir iconos y apliques al panel

Para personalizar ain mds el panel para sus necesidades particulares, puede incluir iconos para lanzar
aplicaciones sin usar el mend principal o el boton Empezar aqui.

Para afadir un nuevo icono de programas al panel, con el botén derecho del ratén seleccione
Aiiadir => Botén de aplicacién y seleccione la aplicacién o recurso que desea afiadir al panel.
Esto automdticamente afiade el icono en el panel. Puede mover el icono a cualquier lugar en el
panel simplemente haciendo click con el botén derecho en el icono y seleccionando Mover
Applicacién,donde Application es el nombre de la aplicacién asociada al icono.

A.4.4. Configuracion del Panel de KDE

Puede ocultar el panel autométicamente o manualmente, colocarlo en cualquier esquina de su
escritorio, cambiar su tamafio y color y cambiar la forma en que se comporta. Para alterar las
configuracione por defecto, haga click con el botén derecho sobre el panel y seleccione Configure
Panel. Aparecerd la ventana Configuraciones, permitiéndole ajustar todos los pardmetros de los
paneles o cualquiera de las propiedades especificas (Posicion, Ocultar, Meniis, etc.). Seleccione la
pestafia Ocultar, haga click en Ocultar automaticamente y ajuste el nimero de segundos a esperar
antes de que se oculte el panel. Haga click en Aplicar luego en OK para cerrar la ventana del didlogo
Configuraciones. El panel se mantendrd oculto hasta que pase sobre el drea del panel para hacerlo
reaparecer.

A.5. Gestion de archivos

Konqueror es el administrador de archivos y navegador Web para el escritorio KDE. Konqueror
le permite configurar el escritorio KDE, configurar el sistema Red Hat Linux, reproducir archivos
multimedia, examinar iméagenes digitales, navegar por la Web y y mds de una interfaz. En esta seccién
se explican algunos de los modos en los Konqueror puede ayudarle a trabajar y disfrutar de la
experiencia con Red Hat Linux.

Para iniciar Konqueror para la gestion de archivos, haga click en el icono del directorio de inicio Ea

Konqueror se abrird en una ventana del escritorio, que le permitird navegar por el directorio de inicio
y por el sistema de archivos de Red Hat Linux. Después de explorar la informacién, puede volver al
directorio de inicio si hace click en el boton Home de la barra de herramientas.
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Direccion Editar Ver Ir Marcadores Hemamientas Preferencias Ventana Ayuda

evolution

[

xcdroast  anacondaks.cfg

gsq_figs Mall

pren—— r———

[xcdroast borderon

assportar

sszpertar 4 g fu
a5 T

prium i
prese o s

borderonly-docs-  friday.txt home.txt install.log install log.
NEW.tar.gz syslog
e

[} 16 archivos - 9 archivos (Total: 28,9 KB) - 7 directorios 5]

Figura A-8. Administrador de archivos Konqueror

Puede navegar por el sistema de archivos si hace clic en las carpetas dentro del marco de la ventana
principal o a través del visor del sistema de archivos jerdrquico del panel de navegacién como se
muestra en la Figura A-8. Los archivos y las carpetas del marco de la ventana principal se pueden
mover o copiar a otra carpeta o enviarse a la papelera. También puede eliminar archivos y carpetas si
hace click con el bot6én derecho del ratén en el elemento y selecciona Eliminar.

Konqueror también despliega iconos en miniatura para texto, imagenes, archivos PostScript/PDF y
archivos Web. También puede colocar en vista preliminar archivos de audio digital.

A.5.1. Panel de navegacion

Otro caracteristica de Konqueror es el panel de navegacion. Este panel aparece en el lado izquierdo
de la ventana del navegador de archivos Konqueror por defecto. El panel de navegacién hace muchos
de los recursos de su sistema disponibles para usted en iconos tipo pestaia. La Figura A-9 muestra el
panel de navegacion.

DISXar

% 0@ &|

Figura A-9. Trabajar con el panel de navegacion

El panel de navegacion le permite accesar sus maracadores Web, historia de navegacion, recursos de
red, sistema de archivos y tiene un reproductor de medios incorporado para abrir archivos multimedia
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sin tener que abrir una aplicacion separada. El panel de navegacion hace de Konqueror una solucion
eficiente para usuarios quienes desean un acceso rdpido y facil a sus archivos e informacién.

A.6. Navegacion del Web con Konqueror

Konqueror no sélo le permite navegar su sistema local y sistemas de archivos de red pero también
con la tecnologia de componentes usada a través de KDE, Konqueror es también un navegador web
completo, el cual puede utilizar para explorar el World Wide Web.

Para lanzar Konqueror seleccione Ment principal => Internet => Mas aplicaciones de Internet
=> Navegador Web Konqueror.

Direccion Editar Ver Ir Marcadores Hemamientas Preferencias Ventana Ayuda

2E5D 60 FOBJ 4

- E¥ Direccion;

Introduccion

Bienvenido a Konqueror 3.1-12 Red Hat.

Con Kongueror tiene su sistema de archivos bajo su comando, pudiendo
navegar por discos locales o en red con igual sencillez. Gracias a la
tecnologia de componentes utilizada en todo KDE, Konqueror también es un
navegador Web completamente equipado, facil de usary cémodo, que puede
emplear para explorar Internet.

Simplemente introduzca la direccion de Internet (p.gj http://www.kde.org) de
la pagina que desea y pulse Intro, o elija una de las entradas de su menii de
marcadores. Si desea volver para atras a la pagina web previa, pulse sobre el
boten # ("atras") en la barra de herramientas. Para volver atras a su
directorio personal en su sistema de archivos local pulse fﬁ ("Inicia"). Para
ver documentacion mds detallada sobre Kongueror pulse agui,

Consejo de optimizacion: 51 desea que Konqueror arrangue mas rapido
como navegador, puede eliminar esta pantalla de mfarmacion pulsando

Sy e R R R T SR LT

Figura A-10. Bienvenido a Konqueror

La primera vez que ejecute Konqueror, se le presentard una pantalla de Introduccién. Esta pantalla
ofrece instrucciones bdsicas para navegar las paginas web.

Si hace click en Continuar al final de la pagina web, se le presentard con la pagina de Sugerencias.
Esta pagina muestra algunas sugerencias basicas para usar Konqueror para que asi pueda aprovechar
de sus muchas caracteristicas.



Apéndice A. El entorno de escritorio KDE 151

Haciendo click Continuar desde la pantalla Sugerencias, verd la pantalla Especificaciones. Esta
pantalla muestra informacion sobre lo estdndares soportados (tales como Cascading Stylesheets, plug-
ins y OpenSSL), protocolos y mas.

Para comenzar su sesién Web, introduzca un URL en el campo Direccién.

Para informacion adicional sobre el uso de Konqueror, haga click en Ayuda (en el panel de menud

superior) y luego en el Manual de Konqueror.

Archivo Editar Ir Ayuda

e

Contenido | Glosario |

@ Mantenedor de deslizamiento
Bienvenido a KDE
Manual del usuario de KDE

| “- Manuales de aplicaciones

% Manuales de applet
@Mbdu\us del Centro de control
Q Médulos del KinfoCenter
'Q‘F’\ugms de Konqueror

@ Tutoriales

Tabla de contenidos

1. Revisién
2. Principios de Kongueror
Iniciando Kongueror
Las partes de Kongueror
Sugerencias v /qué es esto?
Acciones del botén izquierdo y central del ratén
Meniis del botén derecho del ratén
Visualizando paginas de ayuda. man e info
3. Kongueror el administrador de archivos
Directorios, carpetas y rutas
Modos de vistas

Sugerencias informativas de archivo
Previsualizaciones de archivos
Mavegacién
Buscando archivos v directorios
La disquetera y el lector de CD-ROM
Borrando archivos y directorios
Moviendo v copiando
utilizando arrastrar y soltar
Nombres de archivos duplicados
Seleccionando varios archivos
Crear nuevo...
Cambiando nombres y permisos
Copiar y renombrar
Modo de Superusuario
En la linea de comandos
4. Kongueror el navegador web
<] i

Pdéginas de manual de Unix
Navegar por paginas info
Las PF de KDE
Informacién de contacto
KDE en laweb

Colaborando con KDE

Figura A-11. El Manual de Konqueror

A.7. Uso de Konqueror para visualizar imagenes

También puede utilizar el administrador de archivos Konqueror para visualizar imdgenes. Si
selecciona KDE como su ambiente de escritorio por defecto, haga click en el icono para su directorio

accesar el administrado de archivos Konqueror:

Uso de Konqueror como un navegador de imdgenes funciona similar a Nautilus (consulte el Capitulo
11 para mds informacién). Los archivos de imédgenes generan automdticamente iconos miniaturas
para que pueda previsualizar en el navegador de archivos. Cuando hace doble click sobre un icono
miniatura, el navegador despliega la imagen en su tamafio nativo, como se muestra en la Figura A-12.
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Dieccion Edtar Ver 1 Marcadores Heramientas Erferencias Veriana Avida
D260 FeBg
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Figura A-12. Visualizar una imagen en Konqueror

Para hacer acercamientos o alejar una imagen (zoom in y zoom out), primero debe cambiar la forma
en que Konqueror procesa la imagen. Desde el mend de ventanas, seleccione Ver => Modo de
vista => Visor de imagenes. Esto volverd a desplegar la imagen y le permitird rotar y hacer zoom
in en la imagen usando las dos lupas o el menu desplegable para aumentar el tamafio en la barra de
herramientas, como se muestra en Figura A-13.

Aes DGO LD Y BAQ[w: [P [#]

Figura A-13. Configuracién de la visualizacion de imagenes en la barra de herramientas Kon-
queror

También puede abrir la imagen con visualizadores de imdgenes mds avanzados, asi como tambiéb con
El GIMP. Con el botén derecho sobre la imagen presione y seleccione Abrir con..., luego Otros....
Aparece un menu desplegable que le permite abrir la aplicacion que desee utilizar. Para lanzar GIMP,
seleccione Graficos y busque en la lista de aplicaciones. Haga click en el icono de GIMP y luego
click en OK como se muestra en la Figura A-14.

Abrir con:

®lb

Aplicaciones conocidas
=4 Gréficos
NCapturadur de pantalla |
® Digital Camera Tool
\‘Ethur de paleta de color
+-d4gm Mas aplicaciones de graficos
= PDF Viewer
‘&) Scanning
,qw;::rde documentos DVI
@y Visor de faxes (=

[] Ejecutar en terminal

[] Recordar asociacion de programa para este tipo de archivo

Figura A-14. La ventana de dialogo Abrir con...
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A.8. KMail

KMail es una herramienta de correo electrénico para KDE. Tiene una interfaz grafica intuitiva similar
a Evolution que le permite enviar y recibir correo electrénico usando una interfaz grafica. Para abrir
KMail, haga click en Meni principal => Internet => Mas aplicaciones Internet => KMail.

Antes de que pueda realmente utilizar KMail, debe configurarlo para que pueda enviar y recibir
correo. Para ejecutar la herramienta de configuracion, seleccione Configuraciones desde la barra de
herramientas KMail y haga click en Configurar KMail.

La ventana de Configurar cliente de correo consiste de las secciones siguientes: Identidad, Red,
Apariencia, Editor, Seguridad, y Carpetas. Para comenzar a enviar y recibir mensajes tiene que
cambiar las configuraciones en las pestaflas Identidad y Red. Tenga a mano la informacién sobre su
proveedor de servicios de Internet para que pueda completar la informacion requerida para comenzar
a usar KMail. Para informacion adicional, consulte el manual del usuario de KMail (Ayuda =>
Manual de usuario de KMail) o visite la pdgina web de KMail en http://kmail.kde.org.

Archivo Editar Ver |r Carpeta Mensaje Hemamientas Preferencias Ayuda

Q@S 6HE R Al

(carpeta [Noleido [ Total | [Asunto Receptor F
Z-Carpetas locale - Hola luis@empreza.com H
gentrante
() saliente - B
ET—
) papelere - 1
[Ziborrador - 1
[*I I [?]

Dei juan <juan @ejemph.cor (elemplo)
Para: luis @emprezacom
Fecha: Hoy05:05:36

Hola Lui,
Te gusta KMai?

Hasta b vista,
Juan

| L mensaje, 0 no leidos.

Figura A-15. Pantalla principal de KMail
Una vez que tenga sus paramétros de correo configurados, puede comenzar a enviar y recibir correo.

Las carpetas en el lado izquierdo de la pantalla de KMail le permite visualizar los correos que ha
recibido, listos para enviar, los que ya ha enviado y mas.

Para redactar un correo, haga click en el icono de nuevo mensaje en la barra de herramientas: |I|
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Mensaje Editar Ver Opciones Adjunte Herramientas Preferencias Ayuda
RO 9w e b TON B |
Para: :cn'srina@EJemplu_com I:l

cC

Asunto:  |Nuevo website!
Hola Cris,
Yo encontre una nueva compania. Ellos hacen un sistema operativo llamado Red
Hat Linux. Instale' en mi computadora y me parece que es muy bueno. Estoy
utilizando esta sistema para enviar esto email ahoral
http:www.redhat.com

Linux es fantasticol

Adios,
Juan

Columna: 21 |Linea: 9

Figura A-16. Pantalla de nuevo mensaje de KMail

Una vez que tenga listo su mensaje y haya escrito la direccién de correo electrénico a la cual enviarlo,

|
haga click en Enviar en la barra de herramientas: L

A.9. Personalizacion de KDE

KDE le permite configurar el escritorio y el sistema de acuerdo a sus necesidades concretas. El Centro
de control disponible seleccionando Ment principal => Centro de Control, le permite personalizar
el aspecto y el comportamiento del escritorio. En la siguiente lista se explican detalladamente algunas
de las opciones de configuracion.

Componentes KDE

Esta seccion le permite configurar el administrador de archivos de Konqueror y personalizar
determinadas operaciones de archivos. También puede asociar archivos a las aplicaciones que
prefiera (por ejemplo, asignar todos los archivos de musica digitales para abrirlos en XMMS en
vez de con el reproductor por defecto).

Apariencia & Temas

Esta seccion le permite personalizar el aspecto visual de su ambiente de escritorio. Puede person-
alizar sus imagenes de fondo, configurar fuentes, temas, iconos, elementos del panel, protectores
de pantalla y la apariencia de los bordes. Puede también personalizar los eventos de su ratén y
teclado lo que hace el trabajo con su escritorio tan eficiente para sus necesidades como es posible.

Regional & Accesibilidad

Esta seccion le permite configurar el pais y las secciones de idioma para su localidad. Para usuar-
ios con problemas de imparidad de vision o auditivos, también puede configurar caracteristicas
de accesibilidad tales como senales auditivas y visuales y personalizar el teclado.
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Administraciéon del sistema

Esta seccion es una interfaz de configuracion del sistema. Necesitard su contrasefia de root para
configurar la mayoria de estas opciones. Aqui puede configurar pardmetros de arranque del sis-
tema, configuracién del kernel de Linux, manejo de conexiones y mucho mds. Se recomienda que
deje estas configuraciones en sus valores por defecto a menos que entienda las consecuencias de
cambiarlas.

Navegacion Web

Esta seccion le permite configurar el navegador Web Konqueror. Puede configurar opciones
como tamafios de caché, cookies de sitio Web, complementos, configuracién de proxy (si hay
disponible) y funciones de navegacion avanzadas mediante accesos directos del teclado.

A.10. Terminar sesion de KDE

Hay dos formas para salir de su sesion KDE. Desde el Meni principal, seleccione Terminar sesién
para User donde User es el nombre de usuario de su cuenta. Para salir desde el escritorio, presione
con el botén derecho sobre el escritorio y desde el ment seleccione Terminar User donde User es
el nombre de usuario de su cuenta. En cualquier caso haga click en Terminar y su sesién terminard.

Figura A-17. Pantalla Terminar sesién de KDE
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Apéndice B.

Q redhat.

La siguiente tabla le muestra algunas de las aplicaciones del sistema operativo Red Hat Linux que
estdn disponibles para poder administrar una gran cantidad de tareas famosas. Esta lista no contiene
todas las aplicaciones.. Las aplicaciones que aparecen entre paréntesis denotan el nombre de la

Aplicaciones

aplicacion.

Categoria Aplicacion Extras
recomendada
Procesadores de | OpenOffice.org Write KWord
texto
Hojas de célculo | OpenOffice.org Calc Gnumeric, KSpread
Presentaciones OpenOffice.org Impress KPresenter, MagicPoint
Diagramas Dia Kchart, Kivio, XFig
Diseii grafico El GIMP, Programa para | Icon Editor (K Icon Editor)
disenar (KPaint)
Visualizadores de | GThumb Visualizador de imagenes (Kuickshow), El

imagenes GIMP
Cdmaras Herramienta para la Programa para escanear y OCR (Kooka), El
digitales/Escaners | camara digital (gtKam), GIMP
para escanear (XSane)
PDAs Jpilot KPilot, Evolution

Grabacién de
CDs

CD Creator, cdrecord,
X-CD-Roast

KOnCD

Editores de texto

Editor de texto (gedit)

vi, Emacs, Kate

Clientes de correo | Evolution Kmail, Mozilla Mail, mutt

electrénico

Navegadores Mozilla Galeon, Konquerer, 1inks, lynx

Chat/Mensajes Instant Messenger X-Chat, Chatzilla

instantdneos (GAIM)

Visualizadores de | xpdf Ghostview

PDF/PostScript

Finanzas Gnucash

personales

Fax Fax Viewer (KFax)

Sonido y video Audio Player (XMMS), Reproductor de CD de KDE, aumi x,
Reproductor de CD Mezclador de sonidos KDE, KMid
(GNOME CD), Grabador
de Sonido (GNOME

Sound),Control de
volumen (VUMeter)
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Tabla B-1. Aplicaciones



 redhat.

Apéndice C.

Comparacion de los comandos mas comunes

de DOS y de Linux

Muchos comandos Linux escritos en el intérprete de comandos de la shell son similares a los
comandos que escribirfa en DOS. De hecho, algunos comandos son idénticos.

Este apéndice le proporciona comandos comunes usados en el intérprete de comandos de MS-DOS
en Windows y sus homologos en Linux. Se mostrard algunos ejemplos bdsicos de como se usan los
comandos en el intérprete de comandos de la shell. Observe que estos comandos habitualmente tienen
una serie de opciones. Para aprender mds sobre cada comando, lea su pagina de manual (por ejemplo,
escribaman 1s en el intérprete de comandos de la shell para leer sobre el comando 1s).

estd en la
unidad A:)

Propésito de los | MS-DOS | Linux Ejemplo basico de Linux

comandos

Copiar archivos copy cp cp estearchivo.txt
/home/estedirectorio

Mover archivos move mv mv estearchivo.txt
/home/estedirectorio

Listar archivos dir 1s 1s

Limpiar la pantalla | cls clear clear

Cerrar la ventana exit exit exit

del intérprete de

comandos

Visualizar o date date date

configurar la fecha

Borrar archivos del rm rm estearchivo.txt

Visualiza la salida | echo echo echo este mensaje

en la pantalla

Modifica los edit gedit(a) gedit estearchivo.txt

archivos con un

editor de texto

sencillo

Compara los fc diff diff archivol archivo2

contenidos de dos

archivos

Encuentra una find grep grep esta palabra o frase

cadena de texto en estearchivo. txt

un archivo

Formatear un disco | format a: [mke2fso /sbin/mke2fs /dev/£d0 (/dev/£d0 es el

(sieldisco |mformat(b) |equivalente de Linux de A:)
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Propésito de los | MS-DOS | Linux Ejemplo basico de Linux

comandos

Visualiza la ayuda | comando man(c) man comando

del comando /7

Crear un directorio | mkdir mkdir mkdir directorio

Mostrar un archivo | more less(a) less estearchivo.txt

Renombrar un ren mv(e) mv estearchivo.txt esearchivo.txt
archivo

Visualizar su chdir pwd pwd

posicién en el
sistema de archivos

Cambiar cd nom- cd nom- cd /directorio/directorio
directorios con una | brederuta | brederuta
ruta especifica
(ruta absoluta)

Cambia directorios | cd .. cd .. cd
con una ruta
relativa

Mostrar la hora time date date

Mostrar la cantidad | mem free free
de RAM y su uso
actual

Notas:

a. Gedit es un editor de texto grafico; otros editores que puede usar en lugar de Gedit incluyen
Emacs y vi.

b. Formatea un disquete para el sistema de archivos de DOS.

c. También puede usar info para algunos comandos.

d. El paginador more puede ser utilizado para pasar a través de un archivo una pantalla a la vez.
e. El comando mv puede tanto mover un archivo como renombrarlo en el mismo directorio, de
manera que se mueve el archivo al mismo directorio con un nombre nuevo, como en este ejemplo.

Tabla C-1. Comandos similares



Apéndice D.
Directorios del sistema

Esta lista contiene los directorios del sistema Red Hat Linux. Se ofrece una breve descripcion de
cada directorio. Para obtener informacion adicional sobre los directorios, consulte el Manual de
personalizacion de Red Hat Linux 'y el Manual de referencia de Red Hat Linux.

+ /bin/ — Se utiliza para almacenar comandos de usuario. En el directorio/usr/bin/ también se
almacenan comandos de usuario.

+ /sbin/ — Ubicacién de muchos comandos del sistema, tales como, shutdown. En el directorio
/usr/sbin/ también se almacenan muchos comandos del sistema.

+ /root/ — Directorio principal de root o superusuario.

» /mnt/ — Este directorio contiene normalmente los puntos de montaje de los sistemas de ficheros
que se montan después que el sistema es arrancado. Por ejemplo, el punto de montaje del CD-ROM
predeterminado es /mnt/cdrom/.

+ /boot/ — Contiene el kernel y otros archivos usados durante el inicio del sistema.
+ /lost+found/ — Usado por f£sck para ubicar los archivos huérfanos (archivos sin nombres).

+ /1ib/ — Contiene muchos archivos de biblioteca usados por los programas en los directorios
/bin/y /sbin/.Eldirectorio /usr/1ib/ contiene mds archivos de librerias para las aplicaciones
de usuarios.

+ /dev/ — Almacena los archivos de dispositivos.
+ /etc/ — Contiene archivos de configuracién y directorios.

+ /var/ — Para los archivos variable (0 que cambian constantemente), tales como archivos de reg-
istro y del spooler de impresoras.

+ /usr/ — Contiene archivos y directorios relacionados directamente con los usuarios del sistema,
tales como programas y archivos de librerias de soporte.

+ /proc/— Unsistema de archivos virtual (que en realidad no se almacena en el disco) que contiene
la informacién del sistema que utilizan determinados programas.

+ /initrd/ — Directorio que se usa para montar el fichero de la imagen initrd.img y monta los
dispositivos requeridos durante el momento de arranque.

&Aviso

No borre el directorio /initrd/. No sera capaz de rearrancar su ordenador si lo borra y luego
reinicia su sistema Red Hat Linux.

+ /tmp/ — El directorio temporal para usuarios y programas. /tmp/ permite a todos los usuarios en
el sistema tener acceso de escritura/lectura.

+ /home/ — Ubicacién tipica de los directorios principales de los usuarios.

+ /opt/ — Directorio donde se almacenan los archivos y programas opcionales. Este directorio es
usado principalmente por desarrolladores de terceros para facilitar la instalacién y desinstalacion
de paquetes.
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Apéndice E.
Combinaciones de teclas

A continuacion, se indican algunas de las teclas de método abreviado que podra utilizar para realizar
rdpidamente las tareas mds comunes. Hay mds combinaciones de teclas de las que se citan en este
documento. Visite la direccion para ver mas combinaciones:

http://sunsite.dk/linux-newbie/lnag_commands.html#shortcuts

[Qtrl] + [Alt] + [Backspace] = Mata su sesion actual del Sistema X y vuelve a la pantalla de login.
Uselo si el procedimiento de salida normal no funciona.

[Ctr]] + [Alt] + [Delete] = apagar y reiniciar su sistema Red Hat Linux. Cierra su sesion actual y
reinicia el sistema operativo. Uselo s6lo cuando el procedimiento normal de apagado no funcione.

[Ctr]] + [Alt] + [Fn] = cambiar de una pantalla a otra . [Ctrl]+[Alt] + una tecla de funcién visualiza
la pantalla disponible. Por defecto, las teclas desde [F1] a [F6] son para pantallas de texto (consola
de shell) y [F7] es para la pantalla grafica del escritorio.

[Alt] + [Tab] = cambiar de tarea en un ambiente de escritorio grafico. Si tiene mds de una apli-
cacion abierta a la vez, puede usar las teclas [Alt] + [Tab] para cambiar entre las distintas tareas o
aplicaciones abiertas.

+ [Ctrl] + [a] = mueve el cursor al principio de la linea. Funciona en muchos editores de texto y en el
campo de URL de Mozilla.

[Ctr]] + [d] = desconectar de un terminal o una consola. Uselo en lugar de escribir exit 0 logout.

+ [Ctrl] + [e] = mueve el cursor al final de la linea. Funciona en muchos editores de texto y en el
campo de URL en Mozilla.

[Ctr]] + [1] = limpia el terminal. Este atajo de teclado hace lo mismo que teclear clear en la linea
de comandos.

+ [Ctrl] + [u] = limpia la linea actual. Si estd trabajando en un terminal, use esta combinacién de
teclas para limpiar la linea actual desde el cursor hasta el final de la linea.

+ [Botén medio del ratén] = pegar el texto resaltado. Utilice el boton izquierdo del ratén para resaltar
un determinado texto. Sitte el cursor en el lugar en el que desee pegar la informacion. Haga click
en el botén medio del ratén para pegar la informacién. En un ratén de dos botones, si configura
su ratén para que emule un tercer botén, puede hacer click a ambos botones (izquierdo y derecho)
para pegar la informacion.

+ [Tab] = comando autocompletar. Use este comando cuando trabaje en una terminal. Escriba los
primeros caracteres de un comando y, a continuacién, pulse la tecla [Tab]. Con esta accidn, se
completard automadticamente el comando o se mostrardn todos los comandos que contienen los
caracteres que haya escrito.

+ Flechas hacia [Arriba] y [Abajo] = mostrar historial de comandos. Mientras trabaja en un terminal,
pulse la [flecha arriba] o la [flecha abajo] para ver un historial de los comandos que ha escrito en el
directorio actual. Cuando vea el comando que desea utilizar, pulse la tecla [Intro].

+ clear = limpiar terminal. Escriba esto en la linea de comandos para borrar todos los datos mostra-
dos de la ventana terminal.

+ exit =salir. Escriba esto en la linea de comandos para desconectar al usuario actual o cuenta root.
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+ history = mostrar historial de comandos. Escriba esto en la linea de comandos para ver una
lista numerada de los 1000 comandos anteriores que haya escrito. Para ver una lista més corta de
comandos, escriba history seguido de un espacio y un nimero, por ejemplo, history 20.

+ reset =refresca la pantalla del terminal. Escriba esto en la linea de comandos para refrescar la
pantalla si los caracteres se ven extrafios.
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